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Werken met grote
modellen

Prestaties verbeteren wanneer u met grote
modellen werkt

Deze controlelijst behandelt een aantal zaken die u kunt instellen of kunt
controleren om de prestaties van de computer te verbeteren om sneller te werken
met grote modellen in Tekla Structures. De controlelijst wordt gevolgd door verdere
uitleg en andere tips met betrekking tot hardware, besturingssysteem en Tekla
Structures. Tevens worden variabelen en instellingen behandeld die u anders
wellicht over het hoofd zou zien.

Controlelijst - Besturingssystemen

64-bit
Ja | Nee
Gebruikt u Windows 7 64-bit? (aanbevolen)
Gebruikt u de laatste bijgewerkte 64-bit compatibele drivers?
Gebruikt u de laatste 64-bit Tekla Structures versie?
Beschikt u over minimaal 8 GB RAM geheugen?
32-bit
Ja | Nee
Hebt u de beschikbare 3GB geheugen switch geactiveerd?
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Controlelijst - Modelleren algemeen

Ja Nee

Modelleert u uw model zo dicht mogelijk bij de Tekla Structures
oorsprong?

Houdt u het werkgebied zo klein mogelijk?

Gebruikt u het minimaal aantal benodigde onderdelen per venster?

Minimaliseert u het aantal segmenten in gebogen profielen?

Zijn uw gebruikers componenten zo ver mogelijk vereenvoudigd?

Modelleert u wapening met de wapeningscommando’s?

Bevatten uw standaard instortvoorzieningen veel parameters?

Hebt u de richtlijnen gevolgd voor het maken van kanaalplaat-
vloeren?

Gebruikt u onderdeeluitsnijdingen voor gaten?

Hebt u de handleiding gelezen voor het maken van gebruikers
componenten die de standaard instortvoorzieningen moeten
genereren?

Is uw projectmap lokaal opgeslagen?

Hebt u de nauwkeurigheid voor buizen gecontroleerd?

Hebt u de model database gerepareerd?

Hebt u de variabele XS_CLEAR_MODEL_HISTORY inge-steld op
TRUE?

Hebt u de waarde voor de buffergrootte aangepast?

Hebt u de optie ingesteld om overbodige interne arrays te
verwijderen?
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Hardware en Besturingssysteem

64-bit besturingssysteem en grote projecten

RAM

Voor optimale Tekla Structures prestaties is Windows 7 64-bit als
besturingssysteem de beste keus.

Drivers (stuurprogramma’s) moeten bij voorkeur bijgewerkt en 64-bit
compatibel zijn voor optimale systeemprestaties. In een aantal gevallen
worden systeemcrashes eenvoudigweg veroorzaakt door verouderde
beeldschermdrivers.

Werk uw Tekla Structures versie bij naar de laatste 64-bit versie. 64-bit
software is in staat meer geheugen te gebruiken dan 32-bit software en
dat merkt u vooral in grotere modellen.

Controleer de laatste Tekla Structures Hardware aanbevelingen die u
hier kunt downloaden.

“ Een 64-bit besturingssysteem is niet per definitie sneller, maar
|

vergroot de snelheid van de prestaties omdat er meer geheugen kan

——— worden gebruikt waardoor het schakelen tussen processen wordt

versneld.

Minimaal 8 GB RAM geheugen is aanbevolen voor grote projecten op
een 64- bit systeem, hoewel meer geheugen alleen maar beter is voor
de prestaties omdat er ook andere applicaties draaien op de PC.

Controleer de laatste Tekla Structures Hardware aanbevelingen om er
zeker van te zijn dat de hoeveelheid RAM geheugen overeenkomt met
de vereisten of deze wellicht overtreft.

beschikbare RAM geheugen, daar waar 32-bit besturingssystemen
in staat zijn om maximaal gebruik te maken van 3 GB RAM
geheugen.

“ 64-bit besturingssystemen zijn in staat om gebruik te maken van alle
|
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Modelleren algemeen in Tekla Structures

De volgende Tekla Structures instellingen en methoden helpen u eenvoudiger en
efficiénter te werken in grote projecten.

Gebruik de kleinst mogelijke codérdinaten

+ Positioneer het model bij voorkeur niet te ver van de oorsprong! Hoe
groter de codrdinaten, des te groter is de belasting op het systeem dat
wordt veroorzaakt door de benodigde berekeningen die de computer
moet maken.

Minimaliseer het werkgebied en de weergave

* Houd het werkgebied zo klein mogelijk (verwijder onnodige punten,
etc.).

* Beperk de hoeveelheid onderdelen per model venster zo veel mogelijk.
*  Gebruik vensterfilters voor de weergave van onderdelen/punten.

+ Laat zo weinig mogelijk andere applicaties op de achtergrond draaien
tijdens het modelleren.

+ Minimaliseer het aantal segmenten in gebogen profielen.

*  Probeer zo efficiént mogelijk met ronde profielen om te gaan.

Minimaliseer het aantal geopende vensters

»  Zorg ervoor dat u niet onnodig veel modelvensters op hetzelfde moment
hebt geopend.

»  Sluit eerst alle modelvensters voordat u grote modellen opslaat. Hier-
mee wordt het geheugengebruik aanzienlijk gereduceerd.

Vermijd het gebruik van ronde profielen/staven

+ Maak gaten met behulp van het bout commando in plaats van onder-
deeluitsnijdingen waarbij u ronde profielen toepast.

* Modelleer instortvoorzieningen zoals ankers als wapeningsstaven in
plaats van ronde polyprofielen.

» Als ueen groep kleine rechte ronde onderdelen wilt modelleren, gebruik
dan bijvoorbeeld deuvels (bout commando) in plaats van kleine ronde
profielen.

Gebruik eenvoudige gebruikers componenten

Wanneer er in een model veel complexe gebruikers componenten worden
toegepast, gaat dit ten koste van de prestaties van het geheugen in de computer.
Goede gebruikers componenten zijn dan ook van belang om het geheugengebruik
terug te brengen.

+ Afstanden, parameters en magnetische vlakken e.d. in gebruikers com-
ponenten vragen veel geheugen en moeten bij voorkeur zo ver mogelijk
worden vereenvoudigd.

* Modelleer ronde staven als wapening of als deuvels in instortvoor-zien-
ingen en niet als ronde profielen, dit kan enorme invioed hebben op de
snelheid bij het openen van tekeningen.

+ Maak standaard instortvoorzieningen bij voorkeur niet parametrisch.
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* Maak gaten met behulp van het bout commando in plaats van onder-
deeluitsnijdingen.

*  Kiik hier voor meer informatie over het maken van instortvoorzieningen
als gebruikers componenten.

Maken van kanaalplaatvioeren

Wanneer u zelf kanaalplaatvlioeren maakt is het belangrijk dat u de aanbevolen
richtlijnen volgt om problemen in grote modellen te voorkomen.

*  Gebruik bij voorkeur vereenvoudigde profielen.
+  Gebruik bij voorkeur bibliotheek profielen.

*  Gebruik afwerkeigenschappen voor alle afgeronde hoeken.

Repareer de model database

Wanneer het *.db1 bestand van uw model erg groot word, kan het repareren van
de model database in een aantal gevallen helpen om de grootte ervan aanzienlijk
te verkleinen en als gevolg daarvan kunnen geheugenproblemen worden
voorkomen.

* Ga naar Extra > Controleer & Repareer Model > Controleer Model.

* Als er problemen worden gevonden gaat u naar Repareer Model in het
menu Extra > Controleer & Repareer Model.

* In het menu Extra > Controleer & Repareer Model gaat u naar Con-
troleer Componentendatabase.

* Als er problemen worden gevonden gaat u naar Repareer Componen-
tendatabase in het menu Extra > Controleer & Repareer Model.

Reeks van geselecteerde onderdelen nummeren

Het nummeren van alle onderdelen in grote modellen kan aanzienlijk veel tijd
kosten.

Om tijd te besparen kunt u bijvoorbeeld het commando Nummeren > Reeks van
geselecteerde objecten nummeren gebruiken wanneer u de nummering
uitvoert. Op deze manier hoeft Tekla Structures niet onnodig alle onderdelen in het
model te beschouwen voor de nummering.

De projectmap lokaal opslaan

Als uw netwerk behoorlijk traag is, sla dan het pad naar de projectmap lokaal op in
plaats van een netwerkschijf. Dit bespaart tijd en geheugen.

Om het pad naar de projectmap aan te passen:
1. Ga naar Extra > Opties > Geavanceerde opties

2. In de categorie Bestand locaties kunt u de padnaam aanpassen van de vari-
abele XS_PROJECT.

[,"F In het geval van multi-user modellen moeten alle gebruikers dezelfde
Y~ % inhoud hebben in hun lokale projectmap.
'.n;\?:

Tip: Een automatisch zogenaamd "mirroring system" is een handige
manier om deze bestanden up-to-date te houden.
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Controleer de nauwkeurigheid voor buizen

“ U kunt de nauwkeurigheid voor buizen instellen. Deze wordt bepaald
| door de tolerantie van de koorde. Dit is het maximale verschil tussen
—— een recht segment dat wordt gebruikt om een buissegment weer te

geven in modelvensters en het werkelijke buissegment:

P

Als de variabelen XS CHORD TOLERANCE FOR SMALL TUBE SEGMENTS en
XS CHORD TOLERANCE FOR TUBE SEGMENTS nauwkeurig zijn ingesteld, zal
het geheugengebruik toenemen en wordt de computer trager. De
standaardwaarde is 0.7 resp. 1 mm.

XS CHORD TOLERANCE FOR TUBE SEGMENTS beinvioed de tolerantie voor de
koorde voor ronde buizen die groter zijn dan de limiet die is ingesteld met de
variabele XS CHORD TOLERANCE SMALL TUBE SIZE LIMIT, die ook weer kan
worden aangepast.

De variabele XS CHORD TOLERANCE FOR SMALL TUBE SEGMENTS definieert
de limiet die bepaalt of een buis als klein wordt gezien bij het berekenen van de
tolerantie voor de koorde.

De Modelhistorie

De variabele XS COLLECT MODEL HISTORY definieert of Tekla Structures log
bestanden maakt met gegevens over de modelhistorie van een multi-user model.
Deze variabele werkt alleen in de multi-user modus. In de single-user modus
verzamelt Tekla Structures de historiegegevens alleen van verwijderde
onderdelen.

Om de modelgrootte terug te brengen kunt u deze modelhistorie verwijderen:
1. Open het model.

2. In Geavanceerde opties > Snelheid en nauwkeurigheid stelt u de variabele
XS CLEAR MODEL HISTORY in op TRUE. Hierdoor wordt de modelhistorie
verwijderd.

3. Sla het model op en sluit Tekla Structures af.

Als u door wilt gaan met het verzamelen van de gegevens over de modelhistorie,
opent u het model (in de single-user modus) en u verwijdert de waarde bij

XS CLEAR MODEL HISTORY (laat de waarde leeg). Sla het model op, sluit Tekla
Structures af en open het model opnieuw.

PP XS_COLLECT_ MODEL_HISTORY €n XS_CLEAR_MODEL_HISTORY
i zijn niet tegenstrijdig met elkaar. Wanneer beiden zijn ingesteld op
3 TRUE, wordt de modelhistorie opgeslagen in een log bestand maar
wordt iedere keer verwijderd als het model wordt geopend of
opgeslagen.

Voorkom het invullen van onnodige attributen in componenten

Voorkom het invullen van onnodige attributen in de dialoogvensters van
componenten. In de dialoogvensters van componenten, wordt iedere waarde die
anders is dan de standaardwaarde, apart opgeslagen voor elke component in de
model database. Probeer dus de standaardwaarde te gebruiken als dat kan.
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Verwijder overbodige interne arrays

Wanneer u de variabele XS DELETE UNNECESSARY INT ARRAYS instelt op
TRUE, worden interne arrays verwijderd wanneer u het model repareert.

Deze instelling verkleint het model in bepaalde gevallen, maar moet

@ zorgvuldig worden gebruikt. Maak dan ook een reservekopie van het
' model voordat u deze variabele gebruikt.

Maak een kopie van het model voordat u variabele instelt op TRUE.

Open de modelmap.

Ga naar Extra > Opties > Geavanceerde opties

A N =

In de categorie Snelheid en nauwkeurigheid stelt u de variabele
XS DELETE UNNECESSARY INT ARRAYS in op TRUE.

Ga naar Extra > Controleer & Repareer Model > Repareer Model

Controleer (als allerlaatste) de functionaliteit van de volgende onderdelen,
deze gebruiken allemaal interne arrays:

» Polygoonliggers

+ Platen (Slabs)

»  Wapeningsstaven

» Strengen

+ Lasten

* Rekenmodellen

*  Gebruikers componenten en dialoogvensters van gebruikers com-
ponenten

+ (Geschetste profielen

7. Als het opgeschoonde model goed werkt en de functionaliteit van de onder-
delen blijft gehandhaafd, is het veilig om met het opgeschoonde model verder
te werken omdat er geen problemen meer te verwachten zijn wanneer u het
model opnieuw opschoont in dezelfde versie van Tekla Structures. Zo lang
dezelfde versie van Tekla Structures wordt gebruikt, kan de variabele blijven
ingesteld op TRUE.
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