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Construsoft Auto Sur-

face Replacer voor 

SketchUp

Doel

Op een snelle en eenvoudige manier de weergave van een Tekla Structures 

model aanpassen in SketchUp zodat het model realistisch wordt weergegeven.

Installatie handleiding

1. Download het bestand Construsoft_Auto_Surface_Replacer.zip, pak het 

bestand uit en sla het installatiebestand op een willekeurige lokatie op.

2. Open SketchUp en ga naar het pull-down menu Window > Preferences. Het 

dialoogvenster System Preferences verschijnt:

3. Ga naar de categorie Extensions en klik op de knop Install Extension....

4. Blader naar het installatiebestand *.rbz

5. Selecteer het bestand en klik op OK, de tool Construsoft Auto Surface 

Replacer wordt nu aan SketchUp toegevoegd.

In de plugin directory van de SketchUp installatie 

..:\Users\gebruiker\AppData\Roaming\SketchUp\SketchUp 

2015\SketchUp\Plugins

wordt nu de map Construsoft_Auto_Surface_Replacer met een aantal sub-

mappen aangemaakt.

In de submap: ./Resources/Data wordt de standaard (lege) conversietabel 

tekla_conversion_table.csv gegenereerd.

http://dl.construsoft.net/files/all/SketchUp/Construsoft_Auto_Surface_Replacer.zip
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6. Open dit bestand met een teksteditor (bijvoorbeeld Kladblok).

Hierin kan voor elke combinatie van Onderdeelnaam en/of klasse een alter-

natief Materiaal/Structuur opgeven worden. De naam hiervan moet exact gelijk 

zijn aan de materiaalnaam zoals deze gebruikt wordt in de Paint Bucket van 

SketchUp. (Een padnaam opgeven is niet nodig).

Na de installatie van de tool Construsoft Auto Surface Replacer is er in 

SketchUp aan het pull-down menu Extensions een nieuw menu Construsoft > 

Construsoft Auto Surface Replacer toegevoegd.

Ook verschijnt er een werkbalk, deze kan versleept worden naar een gewenste 

positie. Als de werkbalk niet automatisch verschijnt, gaat u naar het pull-down 

menu View > Toolbars en schakelt u het selectievakje bij Construsoft Tekla Tools 

in:

U kunt via het pull-down menu of via de werkbalk de conversieroutine starten. De 

plugin werkt als volgt:

1. Open op de normale wijze het *.skp model zoals dat gegenereerd is vanuit 

Tekla Structures.

2. Klik op de icoon of ga naar het pull-down menu. De plugin doorloopt de vol-

gende stappen:

• Eerst worden alle onderdelen afgezocht naar (nieuwe) Component-

naam/materiaal combinaties, en vult deze aan in de conversietabel.

• Daarna loopt hij wederom door alle componenten en kijkt daarna 

voor alle oppervlakten of deze over een materiaal beschikken wat 

vervangen dient te worden op basis van de conversietabel.

• Komt een betreffend materiaal nog niet voor in het model, dan 

wordt deze automatisch overgezet naar de materiaallijst van het 

model.

Eventuele foutmeldingen verschijnen in het dialoogvenster Ruby Console in 

SketchUp. U kunt dit venster aanzetten via het pull-down menu Window > Ruby 

Console.

Dit bestand moet over schrijfrechten beschikken!
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De conversietabel kan ook in SketchUp aangepast worden. Selecteer hiervoor één 

object, klik op de rechtermuisknop en selecteer het commando Change Surface:

Selecteer in de keuzelijsten Material Folder en Material het gewenste materiaal 

en de gewenste kleur/structuur.

Desgewenst kunt u eigen materialen en structuren toevoegen. Informatie hierover 

vind u in het Knowledge Center van SketchUp.

Het gekozen materiaal wordt vervolgens in de conversietabel voor het betreffende 

onderdeel weggeschreven. Wanneer de plugin nogmaals gedraaid wordt zal de 

nieuwe regel in acht worden genomen en worden alle objecten gekleurd met de 

voor gedefinieerde eigenschappen.

Voorbeeld conversie tabel

Voor elke elementnaam is er een blok met daarbinnen regels die op een “*” of een 

getal eindigen. Dit getal is de klasse die in Tekla Structures is gebruikt. Een “*” 

regel kan gebruikt worden voor alle elementen, ongeacht hun kleurcode.

De SketchUp “texture” dient tussen de | -------- |  gedefinieerd te worden.

Voorbeeld

>Hash|LIGGER

#LIGGER|Hash|String|Metal_Rough|*

<Hash|LIGGER
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