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2.1

2

Tekeningen

Inleiding

Tekla Structures

Er zijn 5 typen tekeningen die u in Tekla Structures kunt genereren:

* Onderdeeltekeningen, per onderdeel (W = workshop)
*  Merktekeningen (A= assembly)
* Overzichttekeningen (G = general)
* Verzameltekeningen (M = multi)
+ Betontekeningen (C = cast unit)

Dit is afhankelijk van de configuratie die u gebruikt:

STD ENG PCD FULL CIP
Onderdeeltekeningen X X
Merktekeningen X X
Overzichttekeningen X X X X X
Verzameltekeningen X X X
Betontekeningen X X X*

* = Geldt alleen voor elementen waarbij de stortmethode is ingesteld op Insitu.

De verschillende typen tekeningen worden getoond in de Documentmanager.

Klik op Tekeningen & Lijsten > Documentmanager... of gebruik sneltoetscombi-

natie Ctrl + L om de Documentmanager te openen. Het type tekening wordt
weergegeven in de kolom Type.

Documentmanager

>

Alle documenten

| Alle bestanden en tekeningen

Alle bestanden

Alle tekeningen
Onderdeeltekeningen
Merktekeningen

Onderdeel- en merktekeningen
Betontekeningen

Verzameltekeningen

Label
[
[B1-1]

MNaam

COVERZICHT

MERK

Grootte
1189841

A20w297

Inleiding




2.2 Onderdelen nummeren

Voordat u productietekeningen kunt genereren, moeten de onderdelen eerst van
nummers worden voorzien. Overzichttekeningen kunt u wel maken zonder dat het
model is genummerd. U beschikt over diverse nummeringscommando’s.

en/of scribing, dient u de centerpunt/scribing opties in te schakelen
voordat u gaat nummeren (Bestand > Exporteren > NC
bestanden). Centerpunten en scribing beinvioeden namelijk de
nummering!

@ Indien u NC bestanden maakt en gebruik maakt van centerpunten

Reeks van geselecteerde objecten nummeren

U gebruikt het commando Reeks van geselecteerde objecten nummeren om
oo . .
Vo verschillende reeksen van het model te nummeren, dus onderdelen die dezelfde
nummeringsinstelling (prefix én startnummer) hebben. In grote modellen, die welli-
chtin fasen zijn ingedeeld, kan dit handig zijn.

Controleer en herstel nummering:Alles

U gebruikt het commando Controleer en herstel nummering:Alles om de num-
mering in het model te controleren en te herstellen. Zogenaamde 'nummerings-
fouten’ worden in het model opgezocht en gerepareerd.

Om de benodigde onderdelen in het model te nummeren:

emns 1. Selecteer de betreffende onderdelen in het model (om alle onderdelen te
'--* selecteren gebruikt u het commando Alle objecten selecteren of sneltoet-
scombinatie Ctrl+A).

2. Kilik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op het commando Start nummeren
— > Reeks van geselecteerde objecten nummeren.

De nummers worden toegekend aan alle onderdelen en merken in het model.

+ Bestaande onderdelen behouden hun nummers (als ze niet zijn
gewijzigd).
* Nieuwe onderdelen worden vergeleken met bestaande onderdelen:
* Nieuwe onderdelen die gelijk zijn aan bestaande onderdelen krij-
gen hetzelfde reeds bestaande nummer.

* Nieuwe onderdelen die nog geen nummer hebben krijgen een
nieuw nummer als ze waren geselecteerd tijdens het nummeren.

Gewijzigde objecten nummeren

U gebruikt het commando Gewijzigde objecten nummeren om alle onderdelen
te nummeren die sinds de laatste nummering zijn gemaakt of gewijzigd. Als dit de
eerste keer is dat u de nummering voor dit model uitvoert, zijn alle onderdelen in
het model nieuw en worden daarom genummerd.

2 Onderdelen nummeren



Nummeringsinstellingen definiéren

Om de instellingen voor de nummering te definiéren klikt u op het tabblad Teken-
ingen & Lijsten op het commando Instelling nummering > Instellingen num-
mering. In het dialoogvenster Nummering instelling dat verschijnt, worden de
nummerings- en vergelijkopties gedefinieerd:

¥ Nummering instelling *

Opslaan | |Laad | standard ~ | | Opslaan als | | standard |

Murnrmering  Familienummering

Opties Vergelijken
I Hermummer alles [+] Gaten
[JHergebruik vervallen nurmmers ] Onderdeelnaam
[] Controleer op standaard cnderdelen [ Orientatie ligger
Mieuw: | Vergelijken met bestaande - | [] Oriéntatie kolom

=] Merknaam
Gewijzigd: |\u‘ergelijken met bestaande v|

Fase merk

[]Synchronisatie met het hoofdmodel (opslaan-nummeren-opslaan) [/l Wapeningsstaven

[ Automatisch klonen [ Instortvoorzieningen

] Opperviakte

[ Lassen

Tolerantie:

Staal [1.00

Wapeningsstaaf | 2.00

|
Beton [2.00 |
|
|

Andere [1.00
Merk sorteer volgorde
Sorteren op
w | (® Oplopend
() Aflopend
Daarna door
w | (® Oplopend
O Aflopend
Daarna door
v | (® Oplopend
(O Aflopend
oK Toepassen Annuleren

Het is aan te bevelen deze instelling aan te houden!

Veld Beschrijving

Hernummer Alle onderdelen krijgen een nieuw nummer.

alles

Hergebruik Gebruik vervallen nummers, dus nummers die op dit moment

vervallen niet meer gebruikt worden, voor nieuwe onderdelen.

nummers

Controleer op | Met deze optie is het mogelijk om ervoor te zorgen dat een

standaard bepaald onderdeel (bijv. een voetplaat) in elk project hetzelfde

onderdelen (standaard) nummer krijgt. Zie document “Gebruik van stan-
daard onderdelen”.

Nieuw Definieert hoe de nieuwe onderdelen worden genummerd.

Gewijzigd Bij wijzigingen nummers vergelijken met nummers van

bestaande onderdelen.

Onderdelen nummeren 3



Veld Beschrijving
Gaten Definieert of de locatie, het aantal en de afmeting van gaten de
nummering beinvloedt.
Onderdeel Definieert of de naam van het onderdeel de nummering beinv-
nhaam loedt. De naam van het onderdeel is hoofdlettergevoelig. Twee
identieke onderdelen met verschillende namen krijgen dus ver-
schillende nummers:
£} Stalen ligger 9 X
- M
Q =

¥ Algemeen

MNaam LIGGER

Profiel \PE300

£} Stalen ligger 9 X
< =tandard ¥ W
| | Q| =
¥ Algemeen

|Naam Ligger

Profiel \PE300

Oriéntatie Definieert of de oriéntatie van liggers waarvan de samenstell-

ligger ing gelijk is, de nummering beinvioedt.

Oriéntatie Definieert of de oriéntatie van kolommen waarvan de samen-

kolom stelling gelijk is, de nummering beinvioedt.

Merknaam Definieert of de merknaam de nummering beinvloedt.

Fase merk Definieert of de fase de nummering beinvloedt. De instelling
beinvloedt alleen de nummering van merken, niet van onder-
delen.

Wapenings- Definieert of wapeningsstaven de nummering beinvloedt.

staven

Instortvoor- Definieert of instortvoorzieningen de nummering beinvloedt.

zieningen

Oppervlakte Definieert of de oppervlakte de nummering van merken beinv-
loedt.

Lassen Definieert of lassen de nummering van merken beinvloedt.
Twee verder identieke merken met verschillende lassen krij-
gen verschillende nummers:

Tolerantie Onderdelen krijgen dezelfde nummers wanneer de afmetingen

minder verschillen dan de opgegeven tolerantie.

Onderdelen nummeren




Het is aan te bevelen om 1 keer vo6r het aanmaken van de tekeningen Hernum-
mer alles te gebruiken om eventuele gaten in de nummering weg te werken.

Type Label Naam Grootte Type Label Naam Grootte
C [K&-1] KOLOM 420%297 C [K1-1] KOLOM 420%297
C [K9-1] KOLOM 420x297 C [K2-1] KOLOM 420x297
C [K10-1] KOLOM 420x297 C [K3-1] KOLOM 420x297
Zonder Hernummer alles Met Hernummer alles

Wanneer u "hernummert" met het commando Gewijzigde objecten nummeren,
verschijnt de volgende melding:

Bevestig hernummering

& Hernummer alles is geselecteerd. Alle onderdelen kunnen nieuwe nummers krijgen. Wilt u doergaan?

Historie van nummeren

U kunt in Tekla Structures de historie van hernummerde onderdelen bekijken door
te klikken op Bestand > Logboeken > Logbestand historie nummeren.

In dit logbestand worden in de regels die beginnen met Part of Assembly onder-
delen of merken aangeduid die in Tekla Structures zijn hernummerd:

= Lijst

Lijst

Hurkering 53 parts.
Part guid: ID570E42A3-0000-001C-3134-363035353330 series:Pr/1 Pr/l0 -> Pr/20

Part numbering done in 0Os3
Hurkering 21 assermblies or assembly families

Rszembly guid: IDS70E42R3-0000-001B-3134-363035353330 series:K/1 KE/9 -> K/11
Lzsembly numbering done in 0Os3

Hurkering 21 assermklies or assembly families

Family numbering done in 0Oz

oK

Om de onderdelen in het model te vinden die zijn hernummerd, selecteert u de
betreffende regel(s) in het logbestand, in Tekla Structures lichten de corresponder-
ende onderdelen op. Onderdelen en merken waarvan het nummer niet wijzigt,
komen niet in dit logbestand voor.

Onderdelen of merken vergelijken
U gebruikt de functies Onderdelen vergelijken en Merken vergelijken om twee
onderdelen of merken met elkaar te vergelijken:

+ Selecteer twee onderdelen in het model die u met elkaar wilt
vergelijken en klik op het commando Onderdelen vergelijken.

+ Selecteer twee onderdelen van twee verschillende merken die u
met elkaar wilt vergelijken en klik op het commando Merken

vergelijken.

foa 1

De resultaten worden weergegeven in de statusregel.
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Nummers toewijzen

U kunt in Tekla Structures zelf het posnummer en/of het merknummer toewijzen.
Dit omdat bijvoorbeeld een opdrachtgever bepaalde nummers eist.

U wilt bijvoorbeeld aan een betonbalk een merknummer toewijzen, bijvoorbeeld
B400. Deze betonbalk heeft de volgende eigenschappen:

{3 Betonbalk 9 X

< -

» Algemeen

P Positie

p Einde offset

P Getoogde ligger

¥ Betonelement
MNummering betoneler g 1

Betonelement Prefab A

Stortfaze 0
P Vervorming
p Betondekkingen voor stavensets

» Meer

Om het merknummer aan een betonbalk toe te wijzen:

1. Selecteer een betonbalk

2. Ga naar Tekeningen & Lijsten > Nummer toewijzen > Merknummer

toewijzen.

3. Hetdialoogvenster Toewijzen merknummer verschijnt:

- -
= Toewijzen merknummer X
MNummering series: | B || 1 |

Merknummer: |Ongeldige positie |

Toewijzen aan: () Alleen geselecteerde objecten
(®) Objecten met hetzelfde nurmmer

Toewijzen Haal op Annuleren

= Toewijzen merknummer X
MNummering series: | B || 1 |
Merknummer: | B9 |

Toewijzen aan: () Alleen geselecteerde objecten

(®) Objecten met hetzelfde nurmmer

Toewijzen Haal op Annuleren

Model niet genummerd

Model wel genummerd

4. Vul nu het nummer in dat u toe wilt wijzen en klik op Toewijzen:

E¥ Toewijzen merknummer *
Mummering series: | B || 1 |
Posnummer: 400
Merknummer: | B400 |

Toewijzen aan: () Alleen geselecteerde objecten

(®) Objecten met hetzelfde nummer

Toewijzen Haal op Annuleren

Het nummer wordt toegewezen aan alle identieke betonbalken.
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Waarschuwing

Om de nummers te controleren van de betonbalken, klikt u op Object (Shift + ).

X |nformatie object

GUID: | C3570BEB-1449-4FBB-802B-E7901239DBF4

Totaal 1 Onderdelen: Z.52 T, €.00 m

Onderdeel GUID: C3570BEB-1445-4FBB-802ZB-E7901235DBF4
Globale cobrdinaten Locale cobrdinaten RED-codrdinaten
Startpunt H= c000.0 mm = €000.0 mm ¥= €000.0 mm
¥= 3000.0 mm ¥= 3000.0 mm Y= 3000.0 mm
Z= 0.0 mm 2= 0.0 mm Z= 0.0 mm
Eindpunt H= 12000.0 mm H= 12000.0 mm = 12000.0 mm
¥= 3000.0 mm ¥= 3000.0 mm Y= 3000.0 mm
2= 0.0 mm 2= 0.0 mm Z= 0.0 mm

U kunt ook het merknummer wijzigen van een enkel onderdeel, zonder dat dit
effect heeft op andere identieke onderdelen. Hiervoor selecteert u Alleen gese-
lecteerde objecten in het dialoogvenster Toewijzen merknummer:

= Toewijzen merknummer X
Mummering series: | B || 1 |

Merknummer: | B9 |

Toewijzen aan: (@) Alleen geselecteerde objecten |

() Objecten met hetzelfde nummer

Toewijzen Haal op Annuleren

Wanneer u zelf nummers toewijst moet het Startnummer altijd op 1 staan.

Wanneer u dat niet doet, worden het startnummer en het posnummer dat u
toewijst bij elkaar opgeteld en verminderd met 1:

{3 Betonbalk 9 X
| -

¥ Algemeen

Maamn BALK
Profiel 500350
Kwaliteit 45,55
Afwerking
Klasse [
E¥ Toewijzen merknummer *
P Positie ] ]
Mummering seriess | B || 123 |

P Einde offset Posnummer: - E:l

P Getoogde ligger

Merknummer: | B209 |

¥ Betonelement . -
Toewijzen aan: (@) Alleen geselecteerde objecten

MNumrmering betoneler g 123

? () Objecten met hetzelfde nummer
Betonelement Prefab
Stortfase o Toewijzen Haal op Annuleren

P Vervorming
p Betondekkingen voor stavensets

P Meer
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Sorteervolgorde van merknummers

U kunt de sorteervolgorde bepalen waarin merken hun merknummer krijgen. Hier-
voor gebruikt u de opties in het dialoogvenster Nummering instelling:

Andere 1.00
Merk sorteer volgorde
Sorteren op
vl@Oplopend
() Aflopend
Daarna door
vl@Oplopend
() Aflopend
Daarna door
vl@Oplopend
() Aflopend
oK Toepassen

U kunt de nummers in oplopende of aflopende volgorde sorteren.

De sorteervolgorde kan gebaseerd zijn op de volgende criteria:
+ De x, y of z codrdinaten van het hoofdonderdeel van het merk.
* Het gebruikersattribuut van een merk.
* Het gebruikersattribuut van een hoofdonderdeel.

Als uw sorteervolgorde is gebaseerd op gebruikersattributen, toont Tekla Struc-
tures een keuzelijst met daarin alle beschikbare gebruikersattributen.

gebaseerd op het zwaartepunt van de referentie- assen. Sorteren op
gebruikersattribuut of op de locatie heeft geen effect op het positie
nummer van het onderdeel.

Wanneer u sorteert op x, y of z codrdinaten, is de sorteervolgorde

nummer hebben, niet hernummerd om te voldoen aan de sorteer-
volgorde op basis van bijvoorbeeld de x codrdinaat. In dat geval
moet u de objecten hernummeren.

Q Wanneer u nieuwe onderdelen toevoegt, worden objecten die al een
=

Zie ook Voor meer informatie over het toewijzen van nummers, zie de Tekla User Assis-
tance (F1).
Familienummering

Dit is een manier van nummeren waarbij merken worden gegroepeerd die in
dezelfde nummering serie zitten. Ze zitten als het ware in dezelfde "familie". Wan-
neer u gebruikt maakt van familienummering, bestaan de nummers van de onder-
delen uit een familienummer en een kwalificatie, bijvoorbeeld L1 - 1. Hierin is L1
het familienummer en 1 de kwalificatie.

* Het familienummer is hetzelfde voor merken en betonnen onderdelen die
overeenkomen met de criteria die u definieert in het dialoogvenster Nummer-
ing instelling.

*  Merken of betonnen onderdelen die hetzelfde familienummer hebben
maar verschillen qua exacte geometrie of materiaal krijgen unieke kwal-
ificatie nummers.
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Voorbeeld Twee liggers hebben allebei nummering serie prefix L:

- o = Merk nummer L1
9 = Merk nummer L2

De liggers zijn gelijk, maar de positie van de sparingen is anders.

Om een familienummering toe te wijzen voor een serie:

1.

2.

5.
6.

Klik op Tekeningen & Lijsten > Instellingen nummering > Instellingen
nummering om het dialoogvenster Nummering instelling te openen.

Op het tabblad Familienummering klikt u op Voeg serie toe om het dia-
loogvenster te openen. Hier staat een lijst met alle in het model aanwezige
serienummers.

Selecteer bijvoorbeeld nummering serie 1./1 en klik op Toevoegen. De num-
mering serie verschijnt in het familienummering veld.

= Voeg serietoe X = MNummering instelling

B/L

B/1 Opslaan | | Laad standard

E/l

E/L Nummering Familienummering

W/l
Gebruik familienummering voor series:

N L/l

Toevoegen | | Annuleren

Voeg serie toe | | Verwijder serie

0K Toepassen

Onder Vergelijken in het dialoogvenster kunt u aangeven wat met elkaar moet
worden vergeleken in de nummering series. Geef hier dus de criteria op waar-
naar gekeken moet worden voor elke aparte nummering serie.

Klik op OK en werk de nummering bij in het model.
De familienummering wordt toegekend aan de liggers uit de L-1 serie.

Tekla Structures beschouwt de liggers als zijnde ongelijk (vanwege de positie van
de sparingen) waarbij dus gekeken wordt naar de criteria die u opgegeven heeft
en krijgen daarom verschillende familienummers:

o = Merk nummer L1 -1
9 = Merk nummer L1 -2

Wijzig gedurende een project de instellingen voor familienummering

Qﬁ niet. Wijzigt u de instellingen van familienummering toch, ontnummer

de onderdelen dan eerst voor een goede doorvoering van de wijzig-
ingen.
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2.3 Een overzichttekening maken

Een General Arrangement tekening wordt gebruikt voor bijvoorbeeld ankerplan-
nen en 3D- en montagetekeningen van modelvensters. De G staat voor General
drawing (algemene tekening).

U kunt een overzichttekening op twee manieren maken:

* U kunt vooraf vensters selecteren die op de overzichttekening moeten
komen, zie Overzichttekening met vooraf geselecteerde venster(s)
(p-10)

* U kunt een lege tekening maken waarna handmatig vensters worden
toegevoegd, zie Een modelvenster kopiéren op een overzichttekening
(p-12)

Overzichttekening met vooraf geselecteerde venster(s)

10

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op het commando Tekeningen
maken > Overzichttekening, het dialoogvenster Overzichttekening ver-
schijnt:

5T Overzichttekening *

Aanzichten

ls0___________________________|

Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as

[ I o B =R I = - ST PO S

Opties

|Alle geselecteerde vensters op 1tekening | | Tekeningeigenschappen...

[] Tekening openen

Maken Annuleren

2. Selecteer het 3D venster en selecteer Alle geselecteerde vensters op 1 tek-
ening in de keuzelijst Opties:

5T Overzichttekening *

Aanzichten

ls0___________________________|

Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Aanzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as

L I o B =R = - ST PO S

Opties

Alle geselecteerde vensters op 1tekening [« Tekeningeigenschappen...

Een tekening per geselecteerd venster
Alle geselecteerde vensters op 1 tekening

Lege tekening
O TEETT Annuleren

3. Kiik op de knop Tekeningeigenschappen....

Een overzichttekening maken



4. Stel de overzichttekening eigenschappen in (bijvoorbeeld de naam) in het dia-
loogvenster Overzichttekening eigenschappen.

E¥ Owerzichttekening eigenschappen

Opslaan Laad standard ~ | | Opslaan als | | standard |
M MNaam: | OVERZICHT |
HATitel1: | |
MATtel 22 | |
MTitel 3| |

Instellingen

Gedetailleerde instellingen objectniveau gebruiken MNee Ja Instellingen bewerken...

Aanzichten

D Opmaak... Aanzicht... Vensterdetail...

Doorsnede
Maatlijnen
I Maatlijn... Bernating...
Labels

] Onderdeellabel... Bout label... Aanszl. onderdeellabel...
Opperviaktelabel... Laslabel... Wapeningslabels...

Labels voor aansluitende wapening... Verbindingslabel... Stortobjectlabel...
Objecten
Onderdeel... Bout... Aansluitend onderdeel...

o Oppervlakte... Lassen... Wapening...
Referentie-ohjecten... Strarnien... Aansluitende wapening...
Stortnaden... Stertobject...

Andere

o3 Beveiliging... Filteren... Aansl. enderdeelfilter...

Gebruikersattributen...
oK Toepassen Wijzig Haal op W/ Annuleren
5. Klik op OK.

6. Kilik op Maken in het dialoogvenster Overzichttekening.

Door het selectievakje in te schakelen bij Tekening openen wordt de tekening
automatisch geopend nadat deze is gegenereerd.

Om de tekening eigenschappen in de Tekening Editor aan te passen klikt u op het
tabblad Tekening op Eigenschappen > Tekening of u dubbelklikt op de tekening.

Kleurmodus in tekeningen

Zie ook

Standaard worden de tekeningen weergegeven in gekleurde lijnen tegen een witte
achtergrond. Er zijn echter drie verschillende kleurmodi waaruit u kunt kiezen:
Zwart en Wit, Grijswaarden en Kleur.

U kunt de kleurmodus instellen in Bestand > Instellingen > Kleurmodus.
U kunt u wisselen tussen de verschillende modi door op de knop B te drukken.

In de modus Grijswaarden worden de kleurnummers van 1 tot en met 7 (zwart,
rood, lichtgroen, blauw, cyaan, geel, magenta) weergegeven in zwart, de
kleurennummers van 8 tot en met 14 (bruin, donkergroen, donkerblauw, blauw-
groen, oranje, grijs) worden weergegeven in verschillende grijstinten.

Klik hier voor meer informatie in de Tekla User Assistance (TUA) over de kleurmo-
dus in tekeningen.
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https://support.tekla.com/nl/doc/tekla-structures/2020/dra_colors_in_drawings

Een modelvenster kopiéren op een overzichttekening

Om een modelvenster op een overzichttekening te kopiéren:
1. Open een overzichttekening.

2. Plaats de tekening naast het 3D modelvenster.

ce

3. Dubbelklik op het commando Gehele modelvenster. Het dialoogvenster Aan-

zichteigenschappen verschijnt.

4. Selecteer de instelling 3D en klik op Laad.
5. Klik op OK.

6. Wijs het 3D modelvenster aan:

e

7. U kunt nu het aanzicht uitlijnen naar het midden van de tekening door te
klikken op Aanzichten > Rangschikken.

U beschikt over diverse opties om het maken, het uiterlijk en de inhoud van teken-
ingaanzicht labels in te stellen. Standaard verschijnt de naam en de schaal van het
aanzicht:
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Het dialoogvenster Labelinhoud bevat de opties die worden gebruikt om in te

stellen hoe Tekla Structures de aanzichtlabels weergeeft in tekeningen. Om het

dialoogvenster Labelinhoud te openen:

1. Dubbelklik op de tekening om het dialoogvenster Overzichttekening eigen-

schappen te openen.

2. Kilik op de knop Aanzicht....

3. Ga naar het tabblad Label om het uiterlijk en de inhoud in te stellen van het

aanzicht label.

4. Kilik op de knop ... naast het tekstveld om het dialoogvenster Labelinhoud te

openen.

E¥ Overzicht - aanzicht eigenschappen

Opslaan Laad
Attributen  Inkorten  Label  Ankerplan
Tekst

Opslaan als

*

[ at: |<< Mark ==

] a2: |<< Marl >

Az |

Has |

Has |

Labelinhoud van aanzichten aanpassen

Gebruik de opties in het dialoogvenster Labelinhoud om in te stellen hoe Tekla

Structures aanzichtlabels weergeeft in tekeningen. De labels kunnen beschikken
over meerdere rijen en u kunt zelf bepalen in welke volgorde de diverse elementen
worden weergegeven. U kunt een kader voor meerdere elementen gebruiken en

de eigenschappen van de lettertypen kunt u per element instellen.

1. Selecteer de elementen in de lijst Beschikbare elementen en klik op Toevoe-

gen om de elementen naar de lijst Elementen in label te verplaatsen.

2. Pas indien gewenst de labels aan (bijvoorbeeld een kader toevoegen).

¥ Labelinhoud x
Opslaan | | Laad ~ | | Opslaan als | | standard |
Inhoud  Positie
Inhoud
Beschikbare elerr * Elementen in label | Fader om elementen
Wensternaam << Vensternaam >>| |« Kader toevoegen
Schaal Toevoegen >
: Type
Naam tekening Verwijderen P
Tekening naam k Kleur:
Tekening naam k
Tekst Lettertype
Symbool Omhoog verplaatsen Kleur | v|
< » n . .
e Omnlaag verplaatsen b | 300 |
v
< 3 < » | Lettertype: Selecteer...
o]4 Toepassen Wijzig Haalop W /T Annuleren
3. Kilik op OK.

Een overzichttekening maken
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Aanzichten verplaatsen

U beschikt over de volgende opties om aanzichten te verplaatsen:

1. U kunt aanzichten in een tekening verplaatsen, zie ook Aanzichten in een tek-
ening verplaatsen (p.14)

2. U kunt aanzichten van de ene naar de andere tekening verplaatsen, zie ook
Aanzichten verplaatsen naar een andere tekening (p.15)

Aanzichten in een tekening verplaatsen
Globaal 1. Beweeg met de cursor van de muis over het kader van een aanzicht en select-
eer het aanzicht .
2. Druk op de Shift-toets, houdt deze ingedrukt, ga met de muisaanwijzer op het
kader staan en druk nu de linkermuisknop in.
3. \Verplaats het aanzicht door de muis te bewegen.

4. Als het aanzicht juist is gepositioneerd laat u de linkermuisknop en de Shift
los.

Om te voorkomen dat aanzichten "verspringen" wanneer u ze verplaatst, zet u de
opties Snap naar referentielijnen/-punten en Snap naar geometrielijnen/-
punten tijdelijk uit:

KOO AX 4dX 2vHK|ITe

Wanneer het aanzicht niet verplaatst maar aangepast wordt (er licht een handle
op), zoom dan iets verder in, zie onderstaande afbeelding:

+6000 -1+6000

+5000 -1+5000

+0 -1+0

AANZICHT AS 1
1:100

Exact
1. Beweeg met de cursor van de muis over het kader van een aanzicht en select-

eer het aanzicht.

2. Klik op de rechter muisknop en selecteer het commando Uitlijnen verticaal of
Uitlijnen horizontaal in het context menu.

Interrupt
Eigenschappen...
Verwijderen

Verplaats naar tekening

Uitlijnen verticaal

Uitlijnen horizentaal

User Codrdinate Systemn (UCS) ¥

3. Wijs twee punten aan (bijvoorbeeld twee snijpunten van een stramien).
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Zie ook

Vaste plaats voor verplaatste aanzichten

Aanzichten (maar ook maatlijnen, labels, opmerkingen en teksten) krijgen een
vaste plaats als u ze van hun oorspronkelijke locatie verplaatst.

E¥ Aanzichteigenschappen

Opslaan Laad standard il Opslaan als

Attributen 1 Attributen 2 Label

Weergeven
Schaal: 1/ [ 100.0000 Rotatierond - V:
(in 3D-vensters)
Geprojecteerde viak: X

Grootte: OAanpassen aan onderdelen

(®) Definieer als afstanden

X min: [-2000.50 | X max | 32000.50
¥ min: [ -2000.50 | ¥ max: | 14000.50
Diepte onder: [ 1000.00 | Diepte boven: | 11000.50

[] Aanzicht vergroting voor aansluitende onderdelen: | 0.00

eerde instellingen objectniveau gebruiken MNee Ja Instelling

Vaste plaatsing is handig als u bijvoorbeeld aanzichten met losse onderdelen
maakt voor onderdelen in een merk, de opmaak van een tekening wijzigt of het
commando Rangschikken uitvoert.

Wanneer een aanzicht instelling op Vast staat en u maakt een detail-
of een doorsnede, dan komt het aanzicht niet op de positie die u
aanklikt. Nadat u het aanzicht heeft verplaatst staat het aanzicht
automatisch op Vast!

hui

Om verplaatste tekeningobjecten (maatlijnen, labels, opmerkingen, teksten en
aanzichten) een vaste plaats te geven, worden de variabelen

XS CHANGE DRAGGED DIMENSIONS TO FIXED,

XS CHANGE DRAGGED MARKS TO FIXED,

XS CHANGE DRAGGED NOTES TO FIXED,

XS CHANGE DRAGGED TEXTS TO FIXEDen

XS CHANGE DRAGGED VIEWS TO FIXED gebruiktin Bestand > Instellingen >
Variabelen > categorie Tekeningeigenschappen.

Aanzichten verplaatsen naar een andere tekening

U kunt aanzichten verplaatsen van de ene tekening naar de andere tekening in de
Documentmanager. Om een aanzicht te verplaatsen naar een andere tekening:
1. Open de tekening waarvan u het aanzicht wilt verplaatsen.

2. Selecteer het aanzicht dat u wilt verplaatsen.

3. Klik rmk en selecteer Verplaats naar tekening in het context menu.

4

Selecteer de tekening waarnaar u het aanzicht wilt verplaatsen in de Docu-
mentmanager.

5. Kiik op Verplaatsen in het dialoogvenster Verplaats venster naar tekening.

57 Verplaats venster naar tekening n

Verplaats venster naar geselecteerde tekening

Verplaatsen Annuleren

Tekla Structures verplaatst het aanzicht naar de geselecteerde tekening.

Voor het verplaatsen van detail- en doorsnede aanzichten, zie ook Een detail of
een doorsnede naar een andere tekening verplaatsen (p.30).
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De grootte van de aanzichtgrens aanpassen

Meerdere
aanzichten

Wanneer u het kader van een aanzicht selecteert, wordt de aanzichtgrens van het
geselecteerde aanzicht gemarkeerd in het tekeningaanzicht.

U past de grootte van de grens aan door de handles te selecteren en ze te
verslepen of u dubbelklikt op het aanzicht, het volgende dialoogvenster verschijnt:

E¥ Aanzichteigenschappen

Opslaan Laad standard

Attributen 1 Attributen 2 Label

Weergeven

[ Schaal:

1l

(O Aanpassen aan onderdelen

Geprojecteerde viak:

] Grootte:
(®) Definieer als afstanden

Rotatie rond

(in 30-vensters)

il Opslaan als standard

X min: | -2000.000

¥ min: | -1965.500

Diepte onder: [ 1000.000

X max: | 17800.000
Y max: | 29940.000
Diepte boven: | 7785.070

Pas de waarden aan om in te stellen wat er getoond moet worden in het aanzicht.

Wanneer de overzichttekening meerdere aanzichten bevat, kunt u snel zien welke
tekeningaanzichten gerelateerd zijn, dit geldt overigens voor alle typen
tekeningen: als u een tekeningaanzicht selecteert door het kader te selecteren,
wordt de aanzichtgrens van het geselecteerde aanzicht gemarkeerd in alle

tekeningaanzichten:

-

Hierdoor kunt u de aanzichtgrens in alle aanzichten eenvoudig aanpassen.
Wijzigingen in de aanzichtdiepte en in aanzichtvlakken worden direct getoond in
de gerelateerde aanzichten. U kunt daardoor eenvoudig en snel zien wat het effect
van uw wijzigingen in het ene aanzicht is op de andere aanzichten.
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Aanzichten in het model weergeven en wijzigen

Stappenplan

U kunt met behulp van de Documentmanager tekeningaanzichten van geselect-

eerde tekeningen in modelvensters weergeven zodat u kunt zien waar het tekenin-
gaanzicht zich in het 3D-model bevindt, wat de richting van het aanzicht is en hoe
groot het aanzicht is.

Vervolgens kunt u allerlei wijzigingen doorvoeren in het model om de wijzigingen
automatisch in het tekeningaanzicht door te voeren, bijvoorbeeld de rotatie van
een 3D-aanzicht of de kijkrichting van een detail.

We gaan in een overzichttekening een 3D-aanzicht roteren:

Oorspronkelijke aanzicht Geroteerde aanzicht
1. Ga in de Model Editor naar Tekeningen & Lijsten en klik op Documentman-
ager zodat deze wordt geopend.
2. Selecteer hierin een overzichttekening die een 3D-aanzicht bevat.

3. Klik vervolgens op de knop Tekeningaanzichten voor geselecteerde teken-
ingen in het model weergeven. Als u op de knop klikt, wijzigt de kleur:

Tekla Structures geeft het 3D-aanzicht van de geselecteerde tekening in het model
weer. U kunt nu allerlei wijzigingen doorvoeren zoals het aapassen van het
werkgebied door het verslepen van de randen, hoeken of vlakken van het 3D-aan-
zicht of met het commando Rechtstreekse wijziging.

4. Selecteer het 3D-aanzicht in het model.

5. Roteer het 3D-aanzicht in de gewenste kijkhoek.

6. Kilik vervolgens op de knop Rechtstreekse wijziging zodat het dia-

loogvenster wordt geopend:

7. Klik op het commando Kijkhoek in het geselecteerde venster wijzigen:

o v £ X
%k BEmE o -
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8. Klik nu op de knop Tekening bijwerken zodat de overzichttekening wordt

bijgewerkt:
» v £ X
X E B@EE Q] -

Het volgende dialoogvenster verschijnt:

Tekla Structures - Opslaan

Tekeningaanzichten opslaan

Objecten renderen (1522/2736)

9. Klik in de Documentmanager op de knop E om het commando Tekenin-
gaanzichten voor geselecteerde tekeningen in het model weergeven uit
te schakelen.

10. Open de betreffende overzichttekening: de kijkhoek van het 3D-aanzicht is
gewijzigd:

e e —

U kunt deze functionaliteit niet alleen voor overzichttekeningen maar ook voor pro-
ductiekeningen gebruiken. Hierbij valt te denken aan de rotatie van een 3D-aan-
zicht in een uitslag van zetwerk of van een merk in een merktekening.

Zie ook Klik hier voor een video over de rotatie van een 3D-aanzicht in een uitslag van
zetwerk (onderdeeltekening).

Zie ook Klik hier voor een video over de rotatie van een 3D-aanzicht in een merk (merktek-
ening).

Zie ook Klik hier voor meer gedetailleerde informatie over het weergeven en wijzigen van

tekeningaanzichten in het model.

Klik hier voor een (Engelstalige) instructievideo.
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https://dl.construsoft.com/files/TOPdeskVideos/3D%20roteren%20op%20onderdeeltekening.mp4
https://dl.construsoft.com/files/TOPdeskVideos/3D%20roteren%20op%20merktekening.mp4
https://support.tekla.com/nl/doc/tekla-structures/2020/dra_show_and_modify_drawing_views_in_model
https://www.youtube.com/watch?v=sm3m_VNfMM8

Drie niveaus voor het aanpassen van tekening eigenschappen

Tekening
eigenschappen

Aanzicht
eigenschappen

Object
eigenschappen

U kunt tekeningen op drie niveaus aanpassen:

Op het hoogste niveau kunt u de tekening eigenschappen aanpassen, de aange-
brachte wijzigingen zijn van toepassing voor alle objecten op de tekening. Bijvoor-
beeld het dialoogvenster Overzichttekening eigenschappen:

%" Overzichttekening eigenschappen Ed
COpslaan Laad standard ~ | | Opslaan als | | standard |

M Naam: | QVERZICHT

MATitel 1: |

MATitel 22 |

MATitel 3 |

Instellingen
Gedetailleerde instellingen chjectniveau gebruiken Mee Ja Instellingen bewerken...

aanpassen van deze eigenschappen. Deze wijzigingen blijven
namelijk ook van kracht als de tekening opnieuw moet worden
gemaakt, bijvoorbeeld als het model wordt gewijzigd.

@ U dient, indien mogelijk, de tekeningen altijd te bewerken door het

Het tweede niveau waarop u een tekening kunt bewerken is door het aanpassen
van de Aanzicht eigenschappen. Dit is het kader om bijvoorbeeld een aanzicht of
doorsnede.

Het derde en laagste niveau waarop u een tekening kunt bewerken is door het
aanpassen van de object eigenschappen. Zo bewerkt u alleen de geselecteerde
objecten in een tekening.

Weergave van bouten op overzichttekeningen

Het verdient de aanbeveling om op overzichttekeningen, waarbij u een erg kleine
schaal gebruikt (bijvoorbeeld 1:100), de bouten uit te zetten. Hierdoor worden de

overzichttekeningen veel sneller geopend en kunt u sneller werken in de tekening.

U kunt de zichtbaarheid van de bouten instellen in de tekening eigenschappen.
Om de zichtbaarheid van de bouten in te stellen:

1. Kiik in het model op Tekeningen & Lijsten > Tekeningeigenschappen >
Overzichttekening.

2. Kilik op Bout.... In de keuzelijst In hoofdonderdelen selecteert u de optie
Onzichtbaar om de bouten te verbergen.

E¥ Owerzicht - bout eigenschappen *

Opslaan | | Laad Opslaan als I:I

Inhoud  Uiterlijk

SDIidg‘S}rmbool: |5U|iEl V|

S}rmbooltekenen als:  [] Gat ] As
Zichtbaarheid bouten

[ In hoofdonderdelen: |O”1i5htb33’ V||

0K Toepassen Wijzig Haalop | {’ [~ Annuleren

3. Klik op OK om het dialoogvenster te sluiten.
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Weergave van contactvlakken van betonnen onderdelen in tekenin-

gen

20

Wanneer vlakken van betonnen onderdelen die aan elkaar zijn toegevoegd elkaar
raken, kunt u instellen of deze lijnen in de tekening zichtbaar moeten zijn. In het
model zijn deze lijnen wel zichtbaar:

3

Model: contactlijnen zichtbaar Tekening: geen lijnen

U kunt namelijk instellen of de lijnen van de contactvlakken worden getoond of ver-
borgen in tekeningen. Hiervoor doet u het volgende:

1. Kilik op Bestand > Instellingen > Variabelen. Het dialoogvenster Geavan-
ceerde opties wordt geopend.

2. Kilik op de categorie Concrete Detailing.
3. Stel de variabele XS DRAW CAST PHASE INTERNAL LINES in op TRUE.
4. Kilik op OK.

Om de lijnen van contactvlakken te verbergen, stelt u de variabele in op FALSE.

ratie. Controleer dus altijd in de Geavanceerde opties welke instell-

@ De standaard instellingen van deze variabele verschillen per configu-
ing wordt gebruikt.

Als de vlakken elkaar (net) niet raken, zal er op de tekening wel een lijn zichtbaar
zijn.
U kunt met de variabele XS _HIDDEN LINES CHECK TOLERANCE een afstand

definiéren om een marge op te geven voor de afstand tussen de vlakken om con-
tactlijnen op de tekening te verbergen.

Zijn onderdelen niet aan elkaar toegevoegd dan zijn de contactvlakken op de tek-
ening wel zichtbaar als een lijn.
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Handmatig onderdeellabels plaatsen op een overzichttekening

Om handmatig onderdeellabels te plaatsen op een overzichttekening:

1. Open de overzichttekening en druk op de sneltoetscombinatie Ctrl + G om het
dialoogvenster Selectiefilter te openen.

2. Kies een geschikt selectiefilter, pas een bestaand selectiefilter aan of maak
een nieuw selectiefilter:

57 Selectiefilter Ed
Opslaan/laden
hoofdonderdeel filter ~ | | Opslaan hoofdonderdeel_filts) | Opslaan als B
Objecten met overeenkomstige eigenschappen kunnen worden geselecteerd
- ( Categorie  Eigenschap Voorwaarde Waarde ]  En Regel toevoegen
- Object Objecttype Gelijk aan Onderdeel - En Regel verwijderen
- Onderdeel  Profiel Miet gelijk aan  R5_WA_M20 - En
- Onderdeel Hoofdonderdeel Gelijk aan 1 -
Omhoog verplaatsen
Ornlaag verplaatsen
Mieuw filter
oK Toepassen Annuleren
Klik op OK.

4. Selecteer de icoon Onderdelen in tekeningen selecteren in de werkbalk
Selecteren om de selectie van onderdelen in te stellen:

kS T—HE:BO3# + B B P g & @

5. Trek nu een crossing over de onderdelen in de tekening waar u een onder-
deellabel bij wilt plaatsen.

6. Kilik op de rechter muisknop en selecteer de optie Plaats Label:

Interrupt
Eigenschappen...
Maak maatvoering overzichttekening

Toevoegen associatieve opmerking
Plaats Label I/\\?
Bijwerken onderdeel label

Selecteer onderdeellabels
Verberg/Toon
User Codrdinate System (UCS)

Zoom
Bijwerken venster

Volgend venster

Met venstereigenschappen

Met toegepaste labeleigenschappen

7. Selecteer één van de opties:

Met venstereigenschappen: Voegt onderdeellabels toe met de
eigenschappen die zijn gedefinieerd in de labeleigenschappen op

aanzichtniveau.

Met toegepaste labeleigenschappen: Voegt onderdeellabels toe
met de eigenschappen die zijn gedefinieerd via Tekening > Eigen-

schappen > Onderdeellabel.

De betreffende onderdeellabels worden geplaatst.
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8. Om de inhoud van de toegevoegde labels aan te passen, selecteert u de icoon
Labels en opmerkingen in tekeningen selecteren in de werkbalk Select-
eren:

kA S TBEH "B~ BHE P g & o
9. Druk op Alt + Enter om het dialoogvenster Onderdeellabel eigenschappen
te openen.

10. Pas de inhoud aan en klik op de knop Wijzig.

Labels Indien gewenst, kunt u onderdeel- en boutlabels handmatig samenvoegen, dit
samenvoegen geldt voor labels waarvan de inhoud met elkaar overeenkomt.

Om bijvoorbeeld onderdeellabels samen te voegen, selecteert u in de tekening de
betreffende onderdeellabels, vervolgens klikt u op de rechtermuisknop en select-
eert u het commando Samenvoegen:

ANKER_M16 Interrupt
Verwijderen
Plaats tekening objecten (Wrije plaatsing) »
Samenvoegen
Verberg/Toon k »
User Coardinate Systern (UCS) ¥
Zoom *

Bijwerken venster

Volgend venster

De onderdeellabels worden samengevoegd:

((4x ANKER M16 )

Om het gewenste type aanhaallijn in te stellen, dubbelklikt u op de samengev-
oegde onderdeellabels, het dialoogvenster Onderdeellabel eigenschappen
opent.

Ga naar het tabblad Algemeen > Samengevoegde labels en stel het gewenste
type aanhaallijn in de keuzelijst in.
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Het startpunt van de aanhaallijn van labels verslepen

Merktekening

Om het startpunt van een aanhaallijn van een label te verslepen:
1. Selecteer het label.

2. Selecteer het startpunt en versleep het punt met de linkermuisknop.

(Pr21)

Aanhaallijnen verplaatsen

U kunt alle typen bestaande labels en associatieve opmerkingen verplaatsen
waarbij ze automatisch naar 45° en 90° snappen:

(L3IPE300 )

4*@20

120 90

NI

90

674

Hiervoor moet uiteraard de Orthogonaal-functie (Bestand > Instellingen >
Orthogonaal) zijn ingeschakeld.

Onderdeellabels gebruiken als oriéntatiesymbool

U kunt de onderdeellabels op overzichttekeningen gebruiken als oriéntatiesym-
bolen, zij geven de montagerichting van de onderdelen en de merken aan. Het
grote voordeel hiervan is dat de positie van de labels op onderdeel- of op merktek-
eningen altijd gelijk is aan de positie op de overzichttekeningen.

Het onderdeellabel is aan de zijde van de schotjes gepositioneerd:

[€5D) f
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Overzicht

tekening

Typen
aanhaallijnen

U moet hiervoor het juiste type aanhaallijn gebruiken voor de positie van de labels.
Om een type aanhaallijn te selecteren:

1. Kiik in het dialoogvenster Eigenschappen overzichttekening op de knop

Onderdeellabel....

2. Ga naar het tabblad Algemeen in het dialoogvenster Overzicht - onderdeel-

label eigenschappen.

3. Selecteer het Type in het gebied Lijn en klik op OK.

Associatieve opmerkingen

24

Labels worden aan dezelfde zijde geplaatst, ongeacht de oriéntatie van de liggers:

U kunt associatieve opmerkingen gebruiken in tekeningen als een extra label
zoals bijvoorbeeld onderdeellabels. De opmerkingen worden automatisch

bijgewerkt als er wijzigingen zijn doorgevoerd aan het object waaraan de associ-
atieve opmerking is toegevoegd. Om associatieve opmerkingen toe te voegen:

1. Selecteer de instelling posnummer in de keuzelijst.
2. Klik op Laad en OK.

57 Ascociatieve opmerking eigenschappen X
Opslaan | | Laad | |standard ~ | Opslaan als |standard |
standard
Inhoud Algeme betonstort
bout |
Inhoud | Ond|extra-info v
gat -
Beschikbare eler merknummer | | < Kader toevoegen
Merknummer |oPpervlakte > Kader om elementen
Posnummer pDSjummer Type: | vl
) profiel
Profiel
o pullOuts Kleur, | m— |
Kwaliteit
submerk
Naam subpos Lettertype
Klasse wap-vlag —
Afwerking wapening
Grootte Verwijderen | 2200
Lengte Selecteer...
Voortoog
Pasitie aanduidir Omhoog verplaatsen
Aanzichtsrichting
HOH W Omlaag verplaatsen
£ > < >
0K Toepassen Wijzig Haal op I / r Annuleren

3. Klik in het tabblad Tekening op Opmerking en selecteer één van de opties.

4. Selecteer het onderdeel en de positie, de associatieve opmerking wordt

gemaakt.
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Weergave van onderdelen

Eo
|
s

E
]

\‘%:E
i
-l?l-

o]

U kunt de weergave van onderdelen of aansluitende onderdelen onafhankelijk van
elkaar instellen:

* Als u de weergave van onderdelen wilt aanpassen, klikt u op
Onderdeel... in het Tekening eigenschappen dialoogvenster.

* Als u de weergave van aansluitende onderdelen wilt aanpassen,
klikt u op Aansluitend onderdeel... in het Tekening eigenschap-

pen dialoogvenster.

De opties op het tabblad Inhoud definiéren de weergave van onderdelen in
tekeningen.

Inhoud  Uiterlijk  Vullen

Weergave Verborgen lijnen
Exact v| [] Verborgen lijnen: []aan/uit
Gedeeltelijk profiel Eigen verborgen lijnen:  []aan/uit
Lengte: 1000.000
Offset vanaf middelpunt: 0.000
Symbooloffset: | 10.000 |
[ Binnencontouren: aan/uit
Hartlijn Referentielijnen
Ligger Plaat Polygoon Ligger Plaat Polygoon
Hoofdonderdeel O O O Hoofdonderdeel O O O
Aangelast onderdeel [] O O Aangelast onderdeel [] O O

Bijkermende labels

Origntatie symbolen: [ aan/uit
[ Verbindingszijde symbolen:  [] aan/uit
Vellingkanten: [Jaan/uit
[ Afwerkingsranden: [ aan/uit

De keuzelijst Weergave beschikt over de volgende opties:

Solid. Onderdelen worden als vaste objecten weergegeven.

Exact. Onderdelen worden weergegeven als vaste objecten, en Tekla
Structures tekent de afrondingen van profieldoorsneden.

Symbool. Toont de onderdelen als lijnen.

Gedeeltelijk profiel. Toont een gedeelte van het onderdeel als profiel.
U kunt de lengte van het gedeeltelijke profiel niet wijzigen, deze lengte

staat vast op 1000 mm.

Uitslag. Tekla Structures tekent ronde buisprofielen als uitslag.

Omtrek. Onderdelen worden weergegeven als een kader rond de daad-

werkelijke profielen.

HB. Tekla Structures geeft onderdelen met een kader weer en gebruikt
de waarden h en b uit de profielendatabase voor de kaderafmetingen.

Een overzichttekening maken 25



26

Voorbeelden van onderdeelweergave
De optie Solid:

/

De optie Symbool: De optie HB:

De optie Gedeeltelijk profiel:
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Symbooloffset

Verborgen lijnen

Hartlijn

Het hartlijn type
aanpassen

Referentielijnen

Definieert de afstand van de eindpunten van de referentielijnen en hartlijnen tot de
eindpunten van het object.

Definieert of verborgen lijnen weergegeven moeten worden.

* Verborgen lijnen. Toont de verborgen lijnen van aangelaste en aanslu-
itende onderdelen.

« Eigen verborgen lijnen. Toont de eigen verborgen lijnen.

o en e Verborgen lijnen aan o Eigen verborgen lijnen
e Verborgen lijn andere
onderdelen

Gebruik deze optie om de hartlijnen van onderdelen aan of uit te zetten. U beschikt
over de volgende opties:

+ Hartlijn. Om hartlijnen weer te geven.

+ Hoofdonderdeel. Om de hartlijnen weer te geven in hoofdonderdelen
(Ligger, Plaat of Polygoon).

+ Aangelast onderdeel. Om de hartlijnen weer te geven van aangelaste
onderdelen (Ligger, Plaat of Polygoon).

U kunt het lijntype van de hartlijnen van een onderdeel aanpassen:

Stippellijn Ononderbroken lijn
1. Ga naar Bestand > Instellingen > Variabelen > Tekeningeigenschappen.

2. Voervoor de variabele XS _CENTER LINE TYPE een geheel getal in tussen 1
en 7, waarbij 1 = ononderbroken en 2 - 7 = stippellijnen. De standaardwaarde
is 4 (streeppuntlijn).

Klik op OK of Toepassen.

4. U heropent de tekening om het effect van de wijziging te zien.

dialoogvenster Eigenschappen onderdeel (Verborgen lijnen >

@ De lijntypen worden getoond in het tabblad Uiterlijk in het
= Type).

Een referentielijn is de lijn tussen de punten waarin het onderdeel is gemaakt. U
kunt de referentielijnen aan- of uitzetten. U beschikt over de volgende opties:

* Referentielijnen. Om de referentielijnen weer te geven.

* Hoofdonderdeel. Om de referentielijnen weer te geven in hoofdonder-
delen (Ligger, Plaat of Polygoon).

* Aangelast onderdeel. Om de referentielijnen weer te geven van
aangelaste onderdelen (Ligger, Plaat of Polygoon).
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Een detail maken

Om een detail te maken:
1. Gain het tabblad Aanzichten naar Detailvenster.
2. Wijs het middelpunt aan.

3. Wijs een punt op de cirkel aan.

4

Wijs de positie van het label aan. Wijs een invoegpunt aan.

DETAIL B

Tekla Structures maakt een detail en voegt een detail symbool toe:

A
+0--— Q]—fﬁ ———————— -+0
[
—
I
i
i
i
i
I
i
: f \i
A
Detail B, 1:10
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Om de label eigenschappen aan te passen:
1. Dubbelklik op het detail symbool:

E¥ Detailsymbooleigenschappen *

Opslaan | |Laad Opslaan als

Aanzichtlabel Detailomkadering Detaillabel
Tekst

[ at: |<< Mark ==

|
] a2: |<< Marl > |
Az | |
|
|

s |
Has |
Symbool

Symbool:

Geen

M Kleur: — ]

Grootte: | 4,000 |

Label positie
Verticaal:
A Horizontaal: | Midden t.o.v. venster |

0K Toepassen Wijzig Haalop | {’ [~ Annuleren

2. In het tekening eigenschappen dialoogvenster klikt u op de knop Vensterde-
tail... om het volgende dialoogvenster te openen om het startnummer of de let-
ter van het detail in te stellen.

¥ Overzicht - detail label X

Startnummer of -letter van detail en symbocllabel:

0K Toepassen Wijzig Haalop | {’ [~ Annuleren

3. Wijzig de eigenschappen en klik op Wijzig en OK.
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Een detail of een doorsnede naar een andere tekening verplaatsen

Wanneer u details of doorsneden verplaatst van de ene naar de andere tekening,
krijgen beide tekeningen een referentie met elkaar:

Stappenplan 1. Open een tekening.
2. Selecteer het aanzicht dat u wilt verplaatsen.

3. Kilik met de rechter muisknop op het kader van het aanzicht en selecteer Verp-
laats naar tekening in het contextmenu.

4. Selecteer de doeltekening in het dialoogvenster Documentmanager.

Klik op de knop Verplaatsen in het dialoogvenster Verplaats venster naar
tekening.

6. Sla de tekening op en sluit de tekening.

Tekla Structures verplaatst het aanzicht naar de doeltekening en maakt een
referentie tussen de "bron" en de "doel" tekening.

Voorbeeld In dit voorbeeld hebben we 2 tekeningen in de Documentmanager: G[1] ASSEN
en G[2] DETAILS.

We verplaatsen detail DETAIL A van tekening G[1] ASSEN naar G[2] DETAILS.
Tekening G1 bevat het detail: Doel tekening G2:

DETAILA
Zie tekening G [2], DETAILS

+0---

i A
A Detail A, 1:25
Zie tekening G [1], ASSEN
Het detail bevat een referentie Het detail bevat een referentie
naar doeltekening G2 naar de oorspronkelijke tekening
A G1
te Wijzigingen  Gemaakt Gewijzigd Revisie  Grootte Type Labe# Maam Titel 1
[ 23012012 23002012 1189841 G 1] ASSEN |
[ 23.01.2012  23.01.2012 1189* 841 G [2] DETALS |
Zie ook Voor het stappenplan om detail- en doorsnedevensters te verplaatsen, zie ook

Aanzichten verplaatsen (p.14).

2D-tekeningenbibliotheek

U beschikt over de 2D-bibliotheek waarmee u details kunt opslaan en opnieuw
kunt gebruiken in tekeningen. U kunt details maken van elk tekeningobject,
inclusief onderdelen, teksten en labels en van DWG-bestanden.

Hiermee hebt u dus de mogelijkheid om project- of bedrijfsspecifieke verzamelin-
gen van details te maken en te onderhouden die u met één klik in een willekeurige
tekening kunt invoegen.

Het gebruik van details uit de 2D-bibliotheek bespaart tijd omdat u niet elke keer
standaarddetails of tekstvermeldingen hoeft te maken en ook geen standaardde-
tails (vaak DWG-bestanden) hoeft te gebruiken en te beheren.
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De 2D-bibliotheek gebruiken
Om de 2D-bibliotheek te openen klikt u op de icoon.

fii 2D-tekeningenbibliotheek x

2D-bibliotheek
4 - o]

jo]

) L
Principe

Detail Kolormvoet Principe ankers Wapening

Systeem

3 items

Met de menu Map kunt u tussen het Huidige model en de mappen Project, Bed-
rijf en Systeem schakelen. In elk van deze mappen zoekt de 2D-bibliotheek naar
details vanuit de submap \Drawing Details en geeft deze weer. Met het com-
mando Bladeren in het menu Map kunt u andere mappen gebruiken.

fii 2D-tekeningenbibliotheek x

2D-bibliotheek
4 - o]

Huidige model

jo]

Bedrijf
m ) L
Bladeren... -
S Principe
Detail Kolormvoet Principe ankers Wapening

Systeem

3 items

De project- en bedrijfsmappen zijn beschikbaar als de mappen voor de variabelen
XS_PROJECT en XS_FIRM zijn gedefinieerd. De systeemmap geeft de details
weer die in elk van de voor de variabele XS sSYSTEM gedefinieerde mappen
worden gevonden.

Submappen worden naast de details in de detaillijst weergegeven. Dubbelklik op
een map om de daarin opgenomen details weer te geven. In de huidige modelmap
kunt u een nieuwe submap maken door op het commando Nieuwe map in het
menu Map te klikken. Als u de naam van een map wilt wijzigen, selecteert u deze
en bewerkt u de naam in de detailleereigenschappen onder aan het zijpaneel.
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Een detail invoegen

Als een optionele eerste stap vooraf kunt u een eigenschappenbestand selecteren
dat voor het te plaatsen detail moet worden gebruikt. Hierdoor krijgt u bijvoorbeeld
een bepaald aanzichtlabel.

Selecteer hiervoor de optie Aanzicht maken indien nodig in het menu Optie en
selecteer een vooraf gedefinieerde instelling. De aanzichteigenschap standard
worden standaard gebruikt. De instellingen worden nu toegepast op elk 2D-detail
dat u invoegt.

fii 2D-tekeningenbibliotheek x

2D-hbibliotheek
<4 I o
Oorspronkelijke symbolen exploderen

» Aanzicht maken indien nodig

S Principe
Detail Kolormvoet Principe ankers Wapening

U voegt als volgt een detail uit de 2D-bibliotheek toe:
1. Kiik op een detail in de lijst.
2. Wijs een punt in de tekening of in het aanzicht aan om het detail in te voegen.

Tekla Structures voegt het detail toe en past de schaal aan volgens de tekening of
het aanzicht. Er wordt een nieuw aanzicht gemaakt als het detail buiten een teken-
ingaanzicht wordt ingevoegd wanneer u Aanzicht maken indien nodig in het
menu Opties hebt geselecteerd.

Oorspronkelijke symbolen exploderen Oorspronkelijke symbolen exploderen

Aanzicht maken indien nedig v Aanzicht maken indien nodig

standard hd

+50 +50
pi— | 10, - — 10

Principe Ankers
1:20

Het detail wordt als plug-in ingevoegd, wat betekent dat de detailobjecten worden
gegroepeerd en bij elkaar blijven wanneer u deze in de tekening selecteert of ver-
plaatst.

Als een detail uit een andere map dan de huidige modelmap wordt ingevoegd,
wordt deze automatisch naar de huidige modelmap gekopieerd (als het daar al
niet is gevonden) en vanaf daar naar verwezen. Hierdoor zijn alle details beschik-
baar als een model wordt gedeeld.
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Een nieuw detail maken

U kunt alleen nieuwe details in de huidige modelmap of in de submappen daarvan
maken. U kunt de map in het menu Map wijzigen.

U maakt als volgt een nieuw detail:

1. Selecteer in de tekening de objecten die u in het detail wilt opnemen.

B—— = EIE R J—-—--I

[ [P R —

2. Kilik op de knop Nieuw detail van geselecteerde objecten in de 2D-biblio-
theek.

Wijs een referentiepunt in de tekening aan.

4. Wijs twee punten aan om een voorbeeldafbeelding van het detail vast te
leggen.

5. Geef het detail een naam en een beschrijving.

Principe detail Beplating hoek
Mieuw detail
Schaal: 1/ 10 Oarspronkelijke schaal Schaal negeren

Het invoegpunt aanwijzen

Tekla Structures slaat het detail in de huidige modelmap op en geeft het in de
detaillijst weer.

Details van de huidige modelmap naar andere mappen verplaat-
sen

Als u een detail vanuit uw huidige modelmap naar een map wilt kopiéren of verp-
laatsen, kopieert u zowel de .ddf- als de . png-bestanden die zijn opgeslagen in
de map \Drawing Details.

Detail eigenschappen aanpassen

U kunt alleen details in de huidige modelmap of een van de submappen daarvan
wijzigen.

U kunt de naam, beschrijving en schaal van een geselecteerd detail onder aan het
zijpaneel van de 2D-bibliotheek bewerken. De schaal verwijst naar de schaal van
het aanzicht waarin het detail oorspronkelijk is gemaakt. Deze waarde wordt bij het
invoegen van het detail gebruikt om het detail aan de schaal van het doelvenster

aan te passen.

Als u het visueel wijzigen van het formaat wilt voorkomen, klikt u op Schaal
negeren of wijzigt u de schaal naar 1/0.
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Als de schaal 1/0 is, wordt in het detail altijd met dezelfde visuele grootte ingev-
oegd, ongeacht de schaal van het doelvenster. Houd er echter rekening mee dat
maatlijnen in dit geval niet correct zijn.

Door op de knop Oorspronkelijke schaal te klikken, stelt u de schaal op zijn oor-
spronkelijke waarde in. Teksten worden niet verschaald.

Principe detail Beplating hoek
Nieuw detail

Schaal: 17 10 Oorspronkelijke schaal Schaal negeren

Als u de voorbeeldafbeelding wilt wijzigen, klikt u met de rechter muisknop op het
detail in de lijst en selecteert u Nieuwe afbeelding vastleggen. Vervolgens kuntu
twee punten aanwijzen om een nieuwe afbeelding vast te leggen.

Een detail exploderen

U kunt een ingevoegd detail naar lijnen en teksten exploderen die vervolgens kun-
nen worden gewijzigd.

Klik in een tekening met de rechter muisknop op een ingevoegd detail en selecteer
Explodeer.

U hebt bijvoorbeeld een detail gemaakt en ingevoegd waarbij iets er niet goed
uitziet. U kunt het detail exploderen, wijzigingen aanbrengen en het opgeslagen
detail met de wijzigingen bijwerken.

Ook als u bijvoorbeeld een set met bedrijfsspecifieke details hebt waaruit u details
invoegt, kunt u een detail exploderen en de maatlijnen bewerken om met de hui-
dige situatie overeen te laten komen.

U kunt indien nodig het gewijzigde detail vervolgens als een nieuw detail in de hui-
dige modelmap opslaan.

Objecten in een detail bijwerken

U kunt alleen details in de huidige modelmap of een van de submappen daarvan
bijwerken.

U kunt details wijzigen door het detail met nieuwe of gewijzigde objecten bij te
werken.

1. Voeg een detail in een tekening in en explodeer dit.

Als u het detail met volledig nieuwe objecten bijwerkt, hoeft u het detail niet in
te voegen en te exploderen.

2. Wijzig de geéxplodeerde detailobjecten of voeg nieuwe toe.
Selecteer alle detailobjecten inclusief eventuele nieuwe.

4. Klik met de rechter muisknop op het detail in het 2D-bibliotheek-venster en
selecteer Detail bijwerken met geselecteerde objecten.

5. Wijs een nieuw referentiepunt aan.

Als u het detail bijwerkt in hetzelfde aanzicht als waarin de component oor-
spronkelijk is gemaakt, kunt u het aanwijzen onderbreken om het oude refer-
entiepunt opnieuw te gebruiken.

Wanneer u een detail met nieuwe of gewijzigde objecten bijwerkt, worden ook alle
exemplaren van het detail in tekeningen bijgewerkt.

Een overzichttekening maken



Details en mappen kopiéren en verplaatsen

Via de opties in de gebruikersinterface kunt u details knippen of naar de huidige
modelmap of een van de submappen kopiéren en plakken. U kunt ook details en
detailmappen vanaf een andere locatie kopiéren.

De details en mappen kunnen worden geknipt of gekopieerd door met de rechter
muisknop op het detail klikken en Knippen of Kopiéren te selecteren. Ze kunnen
vervolgens in een andere map worden geplakt door naar die map het bladeren,
met de rechter muisknop in de detaillijst te klikken en Plakken te selecteren.

Als u met de rechter muisknop op een submap klikt die in de detaillijst zichtbaar is
en op Plakken Kklikt, wordt het detail in plaats daarvan in die map geplakt.

Optiemenu

Wanneer u in de rechterbovenhoek op de knop Opties klikt, vindt u een paar extra
instellingen:

iii 2D-tekeningenbibliotheek x

2D-hbibliotheek
<4 I o
Oorspronkelijke symbolen exploderen

Aanzicht maken indien nodig

S Principe
Detail Kolornvoet Principe ankers Wapening

Systeem

’ 3 items
|

Selecteer eerst de tekeningobjecten die het detail bepalen.

Oorspronkelijke symbolen exploderen

De 2D-bibliotheek slaat de gewone tekeningsymbolen als symbolen op, wat betek-
ent dat u later wanneer u het detail invoegt, de juiste symboolbestanden bij de
hand moet hebben. Wanneer u Oorspronkelijke symbolen exploderen select-
eert, explodeert de 2D-bibliotheek alle tekeningsymbolen in details naar grafische
elementen, waardoor deze onafhankelijk van de lokale symboolbestanden worden
gemaakt.

Aanzicht maken indien nodig

Als u Aanzicht maken indien nodig hebt geselecteerd en een detail buiten een
aanzicht invoegt, wordt een nieuw aanzicht voor het detail gemaakt. Het nieuwe
aanzicht gebruikt de momenteel toegepaste aanzichteigenschappen en krijgt
dezelfde schaal als het ingevoegde detail. Als details zonder een aanzicht worden
ingevoegd, werkt de maatvoering er niet correct op.
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Maak aanzicht van geselecteerd deel van model

Open de tekening waaraan het detail moet worden toegevoegd.

Dubbelklik op Aanzichten > Gebied in modelvenster.

y
2
3. Selecteer de instelling detail en klik op Laad.
4. Klik op OK.

5

Trek een kader om de onderkant van de kolom die op stramienpunt a2 staat
(zie figuur). Linksonder op de tekening wordt nu een aanzicht gemaakt.

6. Klik op Aanzichten > Rangschikken om de aanzichten te rangschikken op de
tekening.

neer een detail op bijvoorbeeld +5000 mm is gemaakt, kunt u beter

@ Deze optie werkt alleen als het detail aansluit op het stramien. Wan-
de volgende optie gebruiken.

Maak een aanzicht van een component
In de Model Editor:

1. Selecteer een componentsymbool.

2. Kilik op de rechtermuisknop en selecteer Maak venster > 3D venster van
component.

3. Open de overzichttekening en dubbelklik op het commando Gehele model-

venster.

4. Selecteer de instelling detail en klik op Laad.
5. Wijs het modelvenster aan.

Het aanzicht wordt nu op de overzichttekening geplaatst.

B Viewb - (Component persp... EI@

8

rd

Het grote voordeel is dat u nu de mogelijkheid hebt om details vanuit ieder wille-
keurig aanzicht te plaatsen.
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Handmatig doorsnede - en detail symbolen toevoegen

Wanneer u in Tekla Structures beschikt over identieke aanzichten of details, kunt u
handmatig doorsnede- of detail symbolen toevoegen. Hiermee maakt u de
tekening snel veel beter leesbaar en duidelijker.

Een ankerplan op een overzichttekening heeft een aantal identieke aanzichten:

A B Cc
| \ \

A ; c D
PR 1 H I H I 3 w0
A B o] D

Omdat de stramienen 2 en 3 identiek zijn aan stramien 1 kunt u handmatig
doorsnede symbolen voor deze stramienen plaatsen. Gebruik hiervoor het
commando Doorsnedelabel:

A B Cc

3 %%‘s# ——————— #;7 ——————— ﬂls% ——————— — =

Om detail symbolen toe te voegen gebruikt u het commando Detaillabel.
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Stramienen wijzigen

Er zijn twee selecteerknoppen in de werkbalk Selecteren waarmee u het stramien
of losse stramienlijnen kunt selecteren in tekeningen:

kA T —HE: DO 8 B2 § & ©

Dubbelklik op een stramien of een stramienlijn om de eigenschappen te wijzigen.
Dit is handig wanneer u:

* Het stramien of stramienlijnen niet af wilt drukken (gebruik de achtergrond-
kleur van de tekening voor stramienlijnen en tekst).

* Hetlijn type wilt wijzigen.

* Het label wilt wijzigen (lettertype, grootte, kader).

+ De positie van de labels wilt definiéren.

A B (© D
+6000 - +6000
\—\
e ——
+5000 A = +5000
AN
AN /
\\\
Y
E¥ Eigenschappen stramienlijn *
- Opslaan | Laad Opslaan als
A B [~] Stramien: |2ichtbaar v|
Tekstplaatsing
’ 10.000
Voorbeeld: ﬁ:f:’i:f:i:ﬁ
z L
Wanneer u een teken- R
ing heeft met verschil- R
lende stramienen (bij
voorbeeld één voor de Stramienlijn
architect en één voor = Kleur: E— v
de engineer) kunt u
Lo ] Type: | - v|
heel eenvoudig één
van de stramienen ver- Tekst
bergen. Kleur: | — v
Hoogte: [2.000 |
[] Lettertype: |Aria| | Selecteer...
[+] Kader: | 122 V|
0K Toepassen Wijzig Haalop | {’ [~ Annuleren
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Stramienlijn
verlengen of
inkorten

Alleen stramienlijn labels weergeven

U gebruikt deze optie om alleen de stramienlijn labels weergeven, dat wil zeggen
alleen de labels zonder stramien:

E¥ Eigenschappen stramienlijn *

Opslaan | Laad Opslaan als

2- =
[ Stramien: Zichtbaar |V / )
Tekstplaatsing Zichtbaar

Alleen de stramienlabels zichtbaar

4op by o5 B[ 10000
.
-t -t -t —da
S
T ([ 0000 _
1 _
Stramienlijn . -
[ Kleur: E— ”
[ Type: | . V| I
|
Tekst i

De kadergrootte van stramienlijn labels definiéren

U kunt de kadergrootte van stramienlabels definiéren. Hierdoor hebben alle stra-
mienlabels dezelfde kadergrootte, ongeacht het aantal karakters in het stramienla-
bel. Hierdoor krijgt een stramien een gelijkmatig en rustig uiterlijk.

Om de kadergrootte te definiéren gebruikt u de variabele
XS_DRAWING GRID LABEL FRAME FIXED WIDTH in Bestand > Instellingen > Vari-
abelen > Tekeningeigenschappen.

De standaardwaarde is 0, hiermee wordt aangegeven dat de breedte van het
kader afhangt van de breedte van het stramienlabel.

Om het kader groter of kleiner te maken, vult u de gewenste waarde in millimeters
in, hier is de waarde 12 gebruikt:

[ +300 )
(L +0

Stramienlijn labels wijzigen

Het kan voorkomen dat labels van twee stramienen elkaar overlappen. Hiervoor
kunt u een stramienlijn verlengen of inkorten maar u kunt ook het stramienlijn label
verplaatsen:

Wanneer u een stramienlijn verlengt of inkort, wordt het label verplaatst. Om een
stramienlijn te verlengen of in te korten:

1. Activeer de knop Selecteer stramien lijn in de werkbalk Selecteren.

2. Dubbelklik op een stramienlijn om het dialoogvenster Eigenschappen stra-
mienlijn te openen.

3. Vul een waarde in het veld Tekst plaatsing in.
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4. Klik Wijzig om de stramienlijn te verlengen of in te korten.

b

y E¥ Eigenschappen stramienlijn *
A
E Opslaan | Laad Opslaan als
[~] Stramien: |2ichtbaar v|
Tekstplaatsing

J:E:L:E. 10000
S

R

=++++—+-
H

%#tti’zr.w

[]
Stramienlijn
[ Kleur: |_ V|
] Type: | - v|

Stramienlijn label  Om een stramienlijn label te verplaatsen:
verplaatsen

P 1. Activeer de knop Selecteer stramien lijn in de werkbalk Selecteren.
2. Selecteer een stramienlijn. De handles lichten op.

3. Selecteer een handle; nu kan het punt verplaatst worden.

01 9(\)

WQ\

Stramien labels lopen door elkaar.

handles.

9 Stramien selecteren: aan de uiteinden van de stramienlijnen verschijnen

\

B ———
AW A

Een handle selecteren en horizontaal verplaatsen.

Een handle selecteren en verticaal verplaatsen.
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Overzichttekeningen bematen

Bematen van stramienlijnen
Om stramienlijnen te bematen:

1. Open een overzichttekening en dubbelklik op de overzichttekening om het dia-
loogvenster Overzichttekening eigenschappen te openen.

2. Kilik op Bemating... om het dialoogvenster Overzicht - eigenschappen

maatvoering te openen.

3. Ga naar het tabblad Stramien om de bematingseigenschappen van de stra-

mienlijnen in te stellen.

E¥ Qverzicht - eigenschappen maatvoering

Opslaan Laad

Opslaan als | | standard

Stramien  Onderdelen

Maken maatlijn

Maatlijnen stramien:

[ Totaalmaat:

Positie maatlijn

Horizontaal:

A Verticaal:

4. Stelin of u stramien maatlijnen en/of totaalmaten wilt gebruiken en geef op
hoe de horizontale- en de verticale stramien maatlijnen moeten worden gepo-

sitioneerd in horizontale- en verticale richting

Objecten bematen

Naast de automatisch gemaakte stramienlijnen, beschikt u over diverse com-
mando’s in de Tekening Editor voor het toevoegen van nieuwe maatlijnen en voor

het wijzigen van gemaakte maatlijnen:

5T g 9Hco

TEKENING OPMERKINGEN BEMATING

AANZICHTEN

it o aatlnen " s} elmaatlijnen e urenste maatiyn
k - 1—‘. ]__ 1:_’5; II:?. '[-r Ei% ’@ mf&riliihtt&kening T QilK T\ia;tlijn:nj . Emtdraat\en "
- f_ -4 Llr* v o—t i i T loskoppelen

n* Horizontaal Verticaal toevoegen deren O Beginpunt instellen it e e
+—+ Maak horizontale maatvoering = Maak parallelle maatvoering

]: Maak verticale maatvoering TlT Maatlijnpunt toevoegen

+

+# | Maak loodrechte maatvoering Tl-r Maatlijnpunt verwijderen

’| %
{g Maak vrije maatvoering Hf Maatlijnen combineren

+ | Maak maatvoering iz Maatlijnen overzichttekening
e zwaartepunt &
++ | Maak orthogonale maatvoering '6 Bematingsnulpunt instellen

Maak radiusmaatvoering we: | Koppel maatlijnen

~ 3 )
I:". Maak hoekmaatvoering mf Ontkoppel maatlijnen
Ve Maak boogmaatvoering met ~ | Buitenste maatlijn omdraaien

= | radiale lijnen L
Ve Maak boogmaatvoering met A Alle maatlijnen opnieuw maken
orthogonale lijnen -
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Voorbeeld

=

Handmatig maatlijnen toevoegen
Ga als volgt te werk om maatlijnen toe te voegen:

1. Kiik op het tabblad Bemating en dubbelklik op één van de maatvoeringscom-
mando’s, afhankelijk van het type maatvoering dat u wilt maken, bijvoorbeeld
Maak horizontale maatvoering, het dialoogvenster Maatlijn eigenschapen
verschijnt.

2. Wijzig de maatlijn eigenschappen.

3. Klik op OK of Opslaan.

4. \Voeg de maatlijnen toe door de instructies op de statusbalk te volgen.
5

Sleep indien nodig de maatlijnen naar de gewenste locaties.

Maatlijnen uitlijnen

U kunt de maatlijnen ook uitlijnen. Dit kan in zowel horizontale- en verticale richting
met vaste tussenafstanden die u zelf opgeeft. Hiervoor gebruikt u macro CS Node
Alignment.

&, Uitlijning (DRO43) *

a'.;li_lirl_l'llu'?

Tussenafstand in verticale richting

Tussenafstand in horizontale richting

U kunt hiermee tevens teksten, labels en symbolen uitlijnen.

Een ankerplan is als volgt in horizontale richting handmatig bemaat:

I I
7000
60 120 6760 120
77777 Y Y hhhhhhhhi’@ P
o|e ole

Zoals u ziet zijn de tussenafstanden niet gelijk. Met de macro passen we dit aan.
Om de macro uit te voeren:

1. Dubbelklik op de macro CS Node Alignment (DR043), het volgende dia-
loogvenster verschijnt:

& Uitlijning (DRO43) b

a._'li_'ili_"llu'?

2. Selecteer de maatlijnen die u wilt uitlijnen:

| |
(1 3] =7000 |

| & | & & | &
|
jo|e 6o
!

3. Kilik nu op de knop Make Vertical Spacing.
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4. Wijs nu een punt (1) aan, op dit punt wordt de eerste maatlijn herplaatst. Er
verschijnt nu een invulveld waarin u de tussenafstand opgeeft. Deze waarde is
de schaal van het aanzicht * de tussenafstand:

=7000
=60 =120 = 6760 = 120
o | & & | &
o | e ¢ | e

5. Klik op Enter, de maatlijnen worden nu herplaatst:

7000
60 120 6760 120
77777 & | & - hhhhhhhhi’@ P
o | ¢ e &

Maatvoeringspunten toevoegen en verwijderen
Met het commando Maatlijnpunt toevoegen kunt u een nieuw maatlijnpunt
toevoegen. U kunt met dit commando echter ook maatlijnpunten verwijderen.

Met behulp van de combinatie Shift-toets en de functie Punt toevoegen kunnen
bestaande maatlijnpunten worden verwijderd. U hoeft dan dus niet tussen de twee
functies te wisselen.

50 85

Interrupt

Eigenschappen...

T T Verwijderen
Plaats tekening chjecten (Wrije plaatsing) ¥

50 50 35 Kopigren >

Verplaatsen ¥

Combineer maatlijnen

i i Toevoegen maatlijnpunt

Verwijder maatlijnpunt

De buitenste maat omdraaien

U kunt de positie van de maat in korte maatlijnen eenvoudig omkeren naar de
andere zijde van de maatlijn.

15 15

T

Hierdoor hoeft u de maatlijn niet meer opnieuw te plaatsen. Om de buitenste maat
om te keren:

1. Kilik op het commando Buitenste maatlijn omdraaien en selecteer de
maatlijn.

1. Selecteer de maatlijn.

2. Kilik op de rechtermuisknop en selecteer Keer buitenste maat om in het con-
textmenu.

Tekla Structures keert de buitenste maat om.
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Maatlijn tags

U kunt aan maatlijnen zogenaamde maatlijn tags toevoegen. Maatlijn tags zijn
volledig geassocieerd met de objecten waartoe de maatlijnen behoren en kunnen
worden gebruikt bij alle typen maatlijnen. Deze extra informatie wordt automatisch
bijgewerkt wanneer er wijzigingen in het model worden doorgevoerd.

Om associatieve labels als tekst toe te voegen aan maatlijn tags:

1. Dubbelklik op de maatlijn waaraan u een associatief label wilt toevoegen, het
dialoogvenster Maatlijn eigenschappen wordt geopend.

2. Op het tabblad Tags drukt u op de knop ... naast het tekstveld van de tag
waaraan u een associatieve label wilt toevoegen. Om bijvoorbeeld een associ-
atieve label toe te voegen aan de tag rechtsboven, selecteert u de knop die is
aangeduid is in de volgende afbeelding:

5T Maatlijn eigenschappen *
Opslaan Laad standard il Opslaan als
Algemeen Uiterlijk Labels Tags
Tags
B} E F
C ‘ D ‘ G

[ Inclusief aantal onderdelen in de tag: la w

Onderdelen uitsluiten volgens filter:

3. In het maatlijn label eigenschappen dialoogvenster selecteert u het gewenste
label element in de lijst met beschikbare elementen en u klikt Toevoegen.

X7 Maatlijn rechtsboven tag label eigenschappen x
Opslaan | | Laad | ~ | | Opslaan als |
Plaatsing

Rotatie | Parallel aan maatlijn =~ -

Inhoud | Onderdeel "

Beschikbare eler Elementen in label | | < Kadertoevoegen
Merknummer << Maam > = Kader om elementen
Posnummer << Posnummer >> | Type: | [1E3 ] V|
Profiel | |
Kwaliteit Ao ~
Naam Lettertype
Klasse Kleur: | — w |
Afwerking
Grootte Toevoegen > Hoogte: | 2.500 |
Lengte Verwijderen Lettertype: Selecteer...
Voortoog
Positie aanduidir Omhoog verplaatsen
Aanzichtsrichting
Randafstand Omlaag verplaatsen
Tekst v
£ > £ >

oK Toepassen Wijzig Haal op I~ f - Annuleren
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Peilmaten

4. Klik op Wijzig. Tekla Structures voegt het associatieve label als tekst toe aan

de maatlijn tag:

qusoqL 6256 | 625 | 625 | 625

| 600 | 1800 , 600

1250, 5 x ANKER D1
11

I 1 1

T v T
1

-
=d

| 2x HIJSANKER H1
1

U kunt in Tekla Structures peilmaten gebruiken waarbij u aan groot aantal opties
kunt instellen zoals voor- en achtervoegsels en eenheden:

5T Peilmaatlabeleigenschappen *
Opslaan | |Laad | | standard ~ | | Opslaan als | | standard |
Algemeen  Uiterlijk
Inhoud peilmaat
Prefix | peilmaat |
‘u"oor\.roegsel peilmaat: | Geen V|
[ Zichtbaarheid numerieke waarde: |ZiChtb33’ V|
Postfix: [m |
Peilmaatformaat
Nauwkeurigheid: 0,00 | ZL Peilmaatlabeleigenschappen *
v i 3 0
E|reEre I: Opslaan | |Laad | | standard ~ | | Opslaan als | | standard
Gebruik groeperen | Mee (1
Algemeen Uiterlijk
. mm
Eenheden: | | Tekst
Plaatsing [~ Kleur: — v
e Hoogte: [2.000 |
oK — W ELettertype: [ Arial Selecteer..,
Hoek: |O.'DDDO |
mm
automatisch Kader Pijl
mm & Type: & Type:
cm
m [+] Aanhaallijn: —=
e — 8= @ ]
Voet I
[l Achtergrondmasker: | Ondoorzichtig  «
oK Toepassen Wijzig Haal op ¥ {’ - Annuleren
'peilmaat 0.000 m|
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Feitelijk punt voor peilmaten instellen

Tekla Structures bepaalt in tekeningen de peilmaten aan de hand van een
referentiepunt dat u zelf kunt aanpassen. Als de hoogte 3610 mm is en u stelt het
Verschil N.A.P.in op 200, wordt de hoogte gewijzigd in 3410 mm:

+3410

T e At ot A ol R e it it 8 Rk e e il e e e e e e e e e el e R B e it i i

)

Om het referentiepunt aan te passen:
1. Kilik in het tabblad Tekening op Eigenschappen > Tekening.
2. Klik op Aanzicht...

3. Ga naar het tabblad Attributen en selecteer de optie Gespecificeerd in de
keuzelijst Feitelijk punt voor peilmaat.

4. Vul een waarde (bijvoorbeeld 200) in het veld Verschil N.A.P. in.

E¥ Overzicht - aanzicht eigenschappen *

Opslaan Laad Opslaan als

Attributen  Inkorten  Label  Ankerplan

[ Schaal: 1/ [ 100.0000 |
Aanzicht vergroting voor aansluitende onderdelen: | 0.000 |
Geprojecteerde viak
[] Toon openings-symbool
Locatie door: | Projectbasispunt: Modeloorsprong vl
[ Feitelijk punt voor peilmaat:

[ Verschil N.AP.: |ZDD.DDD |

Alternatieve tekeningnummers

U kunt gebruik maken van een alternatief tekeningnummer. Hierdoor kunt u zelf
een tekeningnummer toewijzen aan een tekening.

Materiaalsoorten en kwaliteiten: Platen en profielen S235JR volgens NEN-EN 10025-2, buis en kokerprofielen: S355J2H
volgens NEN-EN 10210-1 (warmvervaardigd) S275J0H volgens NEN-EN 10219-1 (koudvervaardigd)
Lassen a=4, tenzij anders vermeld, volgens NEN-EN-ISO 2553:2014. Boutkwaliteit 8.8, tenzij anders vermeld ‘ Projectie: '

Project:
Droi_ect nummer
@ CONSTRUSOFT T Fommaat
RSLE1L0 M—

Dit geldt overigens voor alle tekeningtypen.

U kunt de alternatieve tekeningnummers toevoegen wanneer u de tekening maakt
maar u kunt het tekeningnummer ook achteraf toewijzen.
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Gebruik

1. Klik op Tekeningen & Lijsten > Tekeningen maken > Overzichttekening.

2. Klik op Tekeningeigenschappen.....

5T Overzichttekening

Aanzichten

*

Opties

|AIIe geselecteerde vensters op 1 tekening « Tekeningeigenschappen...

[] Tekening openen

Maken Annuleren

3. Het dialoogvenster Overzichttekening eigenschappen verschijnt, klik op de

knop Gebruikersattributen.

4. Vul het gewenste alternatieve tekeningnummer in:

¥ Tekla Structures Overzichttekening (1) *
Workflow  Parameters
Status Tekening —|
Alternatief tekening nummer G [0
Profiel (hoofdonderdeel)
UDA modelobject [ ]
Toegewezen aan: I:I
Toegewezen door: I:I
Tekenaar: I:l
Gecontroleerd door: I:I
Controledatum: I:I -
Verzenddatum voor goedkeuring: I:I -
Datum goedgekeurd: I:I =
Goedgekeurd door: I:l
OK Toepassen Wijzig Haal op v / r Annuleren

5. Klik op OK en OK om de dialoogvensters af te sluiten.

6. Klik op Maken om de overzichttekening te maken.

In de tekening wordt nu het alternatieve tekeningnummer weergegeven, in de
Documentmanager wordt het alternatieve tekeningnummer in de kolom

Alternatief tekening nummer weergegeven:

Documentmanager
> Zoeker
Alle bestanden en tekeningen Label & MNaam
Alle bestanden [ Cefening 57
Alle tekeningen [ Cefening 59
Onderdeeltekeningen 3 Cefening 58

hui

steeds bestaat. Hier is dat G [1].

=

tekening G [10]!

Type Grootte

G
G
G

297x210
297x210

297x210

Q /

Alternatief tekening nummer

G [10]

Zoals u in de Documentmanager kunt zien is dit een alternatief num-
mer, dit betekent dat het originele nummer van de tekening nog

Als u tekeningnummer G [10] toewijst aan overzichttekening G [1],
en u beschikt ook over overzichttekening G [10], heeft u nu 2x
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2.4 Grafische objecten toevoegen

U kunt aan tekeningen grafische objecten zoals afbeeldingen, AutoCAD tekenin-
gen (DWG/DXF) maar ook rechthoeken, cirkels, lijnen, symbolen, teksten, etc.
toevoegen. Dit kan op een willekeurige of een exacte positie.

Een DWG/DXF toevoegen

55‘-'1 DWG/DXE Om een DWG/DXF bestand aan een tekening toe te voegen:

1. Dubbelklik in het tabblad Tekening op het commando DWG/DXF om het dia-
loogvenster DWG/DXF-eigenschappen te openen.

E¥ DWG/DXF-eigenschappen

Opslaan | |Laad Opslaan als

*

Verschalen Kader
SchaalinX: [ 1.00 | HKeur
SchaalinV: [ 1.00 |
Bestand
& Maam: | || Bladeren...
oK Toepassen Wijzig Haal op i f [~ || Annuleren

2. Klik op Bladeren... en zoek het DWG of DXF bestand op dat u wilt gebruiken.

-
=¥ Browse X

Mappen | Madel

*

Snelle toegang

MNaam 6

CustemComponentDialogFiles

datastorage
. drawings
logs
Bureaublad Tekla BIMsight Models
_ ul
L_g @ refob_A.dwg ¥
Deze pc < ’
@ Selectie refob_A.dwg ~ | I oK
Filter - - d
Netwerk AutoCAD bestanden (* dwa;" dd) Annulersn

3. Kilik op OK om het dialoogvenster Browse te sluiten.
4. Stel de DWG/DXF eigenschappen in (Verschalen/Kader) en klik op OK.

Tekla Structures maakt de DWG of DXF tekening in een kader in de tekening. Wijs
één of twee punten in de tekening aan om het kader te positioneren. Het aantal
punten dat u aan moet wijzen, is afhankelijk van het type schaal dat u kiest.

Plaats het bestand altijd in het model en wis indien nodig daarna de padnaam. Op
deze manier wordt het bestand altijd gevonden, bijvoorbeeld als een compleet
model naar een andere partij wordt verstuurd:

Bestand

[#] Naarg |C:\TeklaStructuresMndels\ModeI\refc-b_A.dwg| Eladeren...
Best:

[ Naam: |refc-b_A.dwg | Eladeren...
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Een afbeelding toevoegen

[Z] Afbeelding

Om een afbeelding toe te voegen:
1. Kilik in het tabblad Tekening op het commando Afbeelding.

2. Klik op Bladeren... om de gewenste afbeelding te selecteren, stel de gewen-
ste eigenschappen in en klik op OK.

3. Wijs twee hoekpunten aan in de tekening om de afbeelding toe te voegen.

Lijnen toevoegen

4

U beschikt over diverse commando’s om lijnen toe te voegen in tekeningen.

Een enkele lijn
1. Kiik in het tabblad Tekening op het commando Lijn tekenen.

Zorg ervoor dat in de werkbalk Snap settings de icoon Snap vrij is inge-
schakeld zodat de lijn op iedere willekeurige positie geplaatst kan worden.

Wijs twee punten aan om de lijn toe te voegen.

De enkele lijn wordt gemaakt.

Continu enkelvoudige lijnen

1. Kiik in het tabblad Tekening op het commando Continu enkelvoudige lijnen
tekenen.

Wijs twee of meerdere punten aan om de enkelvoudige lijnen toe te voegen.

Druk op Esc om te onderbreken. Tekla Structures maakt een ononderbroken
lijn als aparte lijndelen. U kunt de delen tot €één combineren door het com-
mando Combineren te gebruiken.

Patroonlijnen

U kunt met behulp van de patroonlijnen eenvoudig speciale en complexe lijnen
aan tekeningen toevoegen. U kunt nieuwe patroonlijnen maken en bestaande
patroonlijnen in de Patroonlijneditor wijzigen en de gemaakte patroonlijnen in
tekeningen met het commando Patroonlijn toevoegen.

1. Houd de Shift-toets ingedrukt en klik op Tekening > Patroonlijn om het dia-
loogvenster Patroonlijneigenschappen te openen.

E¥ Patroonlijneigenschappen — X
Opslaan | | Laad |||'15U|Eti0" v| Opslaan als ||ﬂ5U|Eti0ﬂ Help
Instellingen
Patroonlijn Insulation v Afstandsopties | Standaard w
Begin element Geen ~ Grootte |1D.DD |
Einde element Geen v Verschalen Weergeven w
Verticale offset  |0.00 | Kleur | Standaard V|

oK Toepassen Wijzigen Haal op Fir Annuleren

2. Laad de gewenste instelling of pas de standaardinstelling aan.
3. Wijs twee punten aan om de patroonlijn toe te voegen, bijvoorbeeld isolatie:

{BAAAAAAAN

U kunt zelf ook patronen definiéren. Klik hiervoor op Bestand > Editors >
Patroonlijneditor om de Patroonlijneditor te openen.
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Afwerkingen aan lijnen toevoegen

50

U beschikt over diverse commando’s om afwerkingen aan lijnen toe te voegen.

Afwerking maken
1. Selecteer twee lijnen.

2. Kilik op het tabblad Tekening op Afwerking maken.

Rechte afwerking maken
1. Selecteer twee lijnen.

2. Kilik op het tabblad Tekening op Rechte afwerking maken.
3. Voer de afmetingen van de afwerking in het weergegeven dialoogvenster in.

Ronde afwerking maken
1. Selecteer twee lijnen.

2. Kilik op het tabblad Tekening op Ronde afwerking maken.
3. Voer de gewenste radius in het weergegeven dialoogvenster in.

Objecten met een offset kopiéren

U kunt lijnen (maar ook cirkels, polylijnen, polygonen en rechthoeken) kopiéren in
de richting die u met de door u opgegeven offset aanwijst. U kunt ook nieuwe cir-
kels maken die op dezelfde locatie zijn gecentreerd als de oorspronkelijke cirkel en
de radius aanpassen met de offset die u opgeetft.

1. Selecteer het object dat u wilt kopiéren, bijvoorbeeld een lijn of een cirkel.
2. Kilik op het tabblad Tekening op Kopiéren met offset.
3. Kiik op het tekeningaanzicht in de richting waarnaar u het object wilt kopiéren.
4. \Voer de offset in het weergegeven vak in en druk op Enter.
Hieronder ziet u een voorbeeld van een gekopieerde lijn en een cirkel:
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Lijnen inkorten, verlengen, splitsen en verdelen

wia

U kunt de commando’s Trim, Splitsen en Verdelen gebruikten om lijnen te
bewerken.

Trim - inkorten

Om een lijn in te korten:

1. Kiik op het tabblad Tekening op Trim.
2. Kilik op de referentie lijn (1) en vervolgens op de middelste muisknop.
3. Kiik de zijde van de horizontale lijn aan die aangepast moet worden (2).

°_ .
Mo

Trim - verlengen
Om een lijn in te verlengen:

1. Kiik op het tabblad Tekening op Trim.
2. Kilik op de referentie lijn (1) en vervolgens op de middelste muisknop.
3. Kiik de rechterzijde aan van de horizontale lijn om deze te verlengen (2).

4—9\
Splitsen
Om een lijn te splitsen:

1. Selecteer de lijn (1) en klik op het tabblad Tekening op Splitsen.
1. Kies een punt waar gesplitst moet worden (2).
2. Tekla Structures splitst de lijn in twee lijnen.

O —— 2

Verdelen
Verdeel van een lijn in vieren:

1. Selecteer de lijn (1).
2. Kilik op het tabblad Tekening op Verdelen en vul de waarde 4 in (2).
3. Kiik op OK, Tekla Structures verdeelt de lijn in vier gelijke lijnen (3).

Verdelen >

BV Aantal segmenten 4 9:| B’V
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Een rechthoek op een willekeurige positie toevoegen

Om een rechthoek op een willekeurige positie toe te voegen:

— 1. Dubbelklik op het commando Teken rechthoek in het tabblad Tekening om
— het dialoogvenster Rechthoek eigenschappen te openen.

Het dialoogvenster Rechthoek eigenschappen verschijnt.
Pas desgewenst de eigenschappen aan.
Klik op OK.

Schakel indien nodig de icoon Snap vrij in de werkbalk Snap settings in om
de rechthoek op iedere willekeurige positie te kunnen plaatsen.

A Y

6. Wijs twee hoekpunten aan in de tekening om de rechthoek toe te voegen.
Dubbelklik desgewenst op de rechthoek om de eigenschappen te wijzigen.

Om de afmetingen van de rechthoek aan te passen, klikt u op de rechthoek om de
grips te activeren. Sleep nu de afzonderlijke grips naar een andere positie om de
vorm aan te passen.

Een rechthoek op een exacte positie toevoegen

25 . 80 )

40

Tekla Structures

@ | verkviak

Om een rechthoek op een exacte positie toe te voegen:

1. Klik op Tekening > Teken rechthoek.

2. Vul de codrdinaten in van het eerste punt (1), absoluut ten opzichte van de
positie van het werkvlak, gebruik hiervoor sneltoets A:

Voer een numerieke locatie in X

Locatie: | $25,25 || 0K |

3. Vul de relatieve codrdinaten in van het tweede punt (2).
+ Ten opzichte van de laatst aangewezen positie met sneltoets R:

Voer een numerieke locatie in X

Locatie: | @60,40 || oK |

« of absolute waarden (relatief ten opzichte van de oorsprong van
het werkvlak).

Voer een numerieke locatie in X

Locatie: | 85,65 || oK |
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U kunt gebruik maken van het commando Maatlijn van grafisch object in-/
uitschakelen om de maatlijnen van grafische objecten in- en uit te schakelen door
het commando in Snel starten in te vullen en er vervolgens op te klikken.

Standaard worden de maatlijnen van grafische objecten weergeven en is een
kleine letter "d" (dimensions) zichtbaar in de statusbalk.

55
- i L
[Te] Lo
~ y o
| i L
©® L ConstrusofthlL — X
| -
| grafisch x |
Alle commando's (1)
— Alle commando's
Symbod| Maatlijnen van grafisch object in-/uitschakelen Control + D
= >

Objecten combineren en exploderen

U kunt polylijnen, rechthoeken of polygonen in losse rechte lijnen exploderen. U
kunt ook losse lijnen, ononderbroken lijnen en polylijnen in één enkele polylijn of
een gesloten polygoon combineren.

Objecten combineren
1. Selecteer de losse lijnen of de polylijnen.

2. Ga naar het tabblad Tekening en klik op Combineren.

Losse lijnen en polylijnen worden in één enkele polylijn of een gesloten
polygoon gecombineerd.

50

Fal

50

50

50

Wanneer u de gecombineerde vorm selecteert, kunt u zien dat Tekla Struc-
tures de lijnen heeft gecombineerd en meer handles in de vorm heeft
gemaakt.

Grafische objecten toevoegen 53



Objecten exploderen
2 1. Selecteer polylijnen, rechthoeken of polygonen.

2. Ga naar het tabblad Tekening en klik op Exploderen.

3. De polylijnen, rechthoeken en polygonen worden in enkelvoudige lijnen geéx-

plodeerd:
A4 A4
50 50
3| d 3
50 50
D Fan

Tekst toevoegen

Tekst kan op twee manieren aan een tekening worden toegevoegd:
* Met een van de commando’s in de keuzelijst Tekst.

* Met het commando Tekst met opmaak voor tekstbestanden.

Om vooraf de eigenschappen van de tekst aan te passen doet u het volgende:

1. Houd de Shift-toets ingedrukt en klik op Tekening > Tekst en kies een optie in
de keuzelijst om het dialoogvenster Teksteigenschappen te openen.

X7 Teksteigenschappen Ed
Laad Opslaan als
Uiterlijk
Tekst
[ Tekst: tekst 1
tekst 2
Kleur: |_ Vl
[4] Achtergrondmasker: | Doorzichtig Vl
Hoogte: | 3.00 |
Lettertype: |Aria| Selecteer...
Hoek: [0.00 |
Uitlijning: = ik v]
[] Woordterugloop: |Aan vl
Lineaalbreedte: [ 100.00 |
Kader Pijl
[ Type: 12z v| [Type ——
Aanhaallijn: —®= |2
ke —» 22
Plaatsing
Plaats...
oK Toepassen Wijzig Haal op W ;{ [T || Annuleren
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Vul uw tekst in het veld Tekst in.

Selecteer het pijltype in de keuzelijst Pijl type en pas desgewenst de andere
teksteigenschappen aan (bijvoorbeeld de Kleur). Ook een Kader en een Pijl

kunnen worden toegevoegd.

Klik op OK om de eigenschappen op te slaan en het dialoogvenster Tek-

steigenschappen af te sluiten.

Om de tekst toe te voegen doet u het volgende:

1.
2.

3.

Klik op Tekening > Tekst en kies een optie in de keuzelijst.

Afhankelijk van het type tekst dat u toevoegt, wijst u een invoegpunt voor de
tekst aan of u wijst het start- en eindpunt van de lijn aan. Hier maakt Tekla

Structures de pijl.

Herhaal de stappen om dezelfde tekst in de tekening te plaatsen.

Om de tekst te verplaatsen, selecteert u de tekst en versleept u deze met de link-
ermuisknop ingedrukt.

Tekst uitlijnen

U kunt tekst uitlijinen met behulp van de volgende commando’s in het tabblad
Opmerkingen:

I Uitlijnen onderzijde

Uitlijnen bovenzijde

1] I

= Uitlijnen linkerzijde = Uitlijnen rechterzijde

- Uitlijnen midden verti- _ Uitlijnen midden horizon-
== | caal E

taal

y Gelijke horizontale
= tussenafstanden

Gelijke verticale
tussenafstanden

Om tekst uit te lijnen doet u het volgende

1.

Selecteer twee of meer teksten.

tekst 1
tekst 2

tekst 3
tekst 4

2. Selecteer het gewenste commando en wijs een punt aan. De teksten worden
op de aangewezen positie uitgelijnd:

tedst1
teHst2

tekst 3
tekst 4

tekst 1
tekst 2

tekst 3
tekst 4

Grafische objecten toevoegen
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Symbolen in tekst gebruiken

Wanneer u tekst gebruikt in tekeningen beschikt u over de mogelijkheid om sym-
bolen aan deze tekst toe te voegen (bijvoorbeeld lassymbolen).

uw tekst|? |«—— symbool

Voeg tekst toe aan een tekening.

Om te weten welke symboolbestanden (*.sym) er zijn en welke nummers bij
de symbolen horen gaat u naar Tekening > Eigenschappen > Symbool. Het
dialoogvenster Symbooleigenschappen verschijnt.

Klik op Selecteer. Het venster Symboolbestanden verschijnt waarin een lijst
met symboolbestanden wordt weergegeven. Er zijn diverse symboolbe-
standen beschikbaar. Deze bestanden zijn opgeslagen in de map ..\Tekla-
Structures\<versie>\Environments\common\symbols. Wanneer u op een
symboolbestand klikt, worden de bestandsnaam en het nummer van het sym-
bool in het dialoogvenster Symbooleigenschappen weergegeven.

Open het dialoogvenster Teksteigenschappen en vul de naam van het sym-
boolbestand (bijvoorbeeld engineering), het @ teken en het nummer van het
symbool (bijvoorbeeld 100) in het veld Tekst in (1).

E¥ Teksteigenschappen *

Opslaan | |Laad Opslaan als

Uiterlijk
Tekst 5
Tekst: | uw tekst engineering@100 |< o
Kleur: | — - |
[~] Achtergrondmasker: | Doorichtig ~]

o Vul in de naam van het *.sym bestand, @ teken en het nummer van het

symbool.

Een tekstbestand toevoegen

56

Om een tekstbestand aan een tekening toe te voegen doet u het volgende:

1.

Klik in de tekening op het commando Tekening > Tekst met opmaak. Het dia-
loogvenster Tekstbestand eigenschappen verschijnt.

Definieer de eigenschappen van het tekstbestand in de velden Tekst stijl,
Kader en Verschalen. Het lettertype Courier New heeft de voorkeur.

U beschikt over de volgende opties in de keuzelijst Verschalen: Type:

+ Geen verschaling. Wanneer u het kader om het tekstbestand
definieert, hoeft u alleen de linkerbovenhoek van het kader te selec-
teren. Vervolgens voegt Tekla Structures het tekstbestand in het
oorspronkelijke formaat in.

 Passend verschalen. Wanneer u het tekstbestand kader
definieert, selecteert u twee punten. Tekla Structures past het for-
maat vervolgens automatisch aan het kader aan.
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57 Tekstbestand eigenschappen *
Opslaan | |Laad |5t5”'1EIEIrEI v| Opslaan als |5tar1dard |
Tekst stijl Kader

] Kleur: |_ V| [ Lijntype: | I V|

Hoogte: | 3.00 | [ Kleur: |_ v|

| Lettertype: Selecteren... Verschalen
Schaal: |0|g.q | [ Type: | Geen verschaling v|
Bestand

Maarn: |tek5tbe5tand.tx‘t | Eladeren...

oK Toepassen Wijzig Haal op i f r Annuleren

3. Kiik op Bladeren en selecteer het tekstbestand dat u aan de tekening wilt

toevoegen.
4. Kilik op OK.

Zorg ervoor dat in de werkbalk Snap settings de icoon Snap vrij is inge-

schakeld zodat de tekst op iedere willekeurig positie geplaatst kan worden.

6. Wijs een of twee punten in de tekening aan om de hoeken van het kader van
het tekstbestand aan te duiden. Het aantal punten dat u aan moet wijzen, is
afhankelijk van het type schaal dat u hebt gekozen.

U kunt de eigenschappen van het tekstbestand wijzigen door op het kader te dub-

belklikken.

Om de inhoud van de tekst aan te passen dubbelklikt u op de tekst. Er wordt een
teksteditor geopend die is gekoppeld aan de bestandsextensie.

Om de tekst te verplaatsen selecteert u het tekstbestand en versleept u deze met

de linkermuisknop ingedrukt.

Ook in Tekla Structures gemaakte lijsten kunnen op een tekening

N — worden geplaatst, hiervoor moet het Filter in het dialoogvenster
= Browse op Alle bestanden (*.*) worden ingesteld omdat lijsten de
bestandsextensie *.xsr hebben en anders niet kunnen worden gev-
onden.
TEKLA STRUCTURES FASEMANAGER LIJST Pagina: 1
Model: Hal Project:
Datum:
Tijd:
Fase Fase naam Fase commentaar 1 Fase commentaar 2
1 Fase 1 Hal
2 Fase 2 Tuifel
3 Fase 3 Beplating wand

NEN,

Fabricage en montage volgens
-EN 1090-2:2008+A1:2011

Uitvoeringsklasse: EXC2

Functionele tolerantie klasse: 1

Werk

Getekend: tekenaar

Construsoft bv

Onderwerp Datum: 01.04.2014
3D Schaal zie aanzicht
Opdrachtgever:
&Y Tekla
Structures

volgens NEN-EN 10210-1 (warmvervaardigd) $275J0H volgens NEN-EN 10219-1 (koudvervaardigd)

Materiaalsoorten en kwaliteiten: Platen en profielen S235JR volgens NEN-EN 10025-2, buis en kokerprofielen: S355J2H

Lassen a=4, tenzij anders vermeld, volgens NEN-EN-1SO 2553:2014. Bol

8.8, tenzij anders vermeld

‘ Projectie @ E}

Project:

project nummer

Tekening

G [10]

g CONSTRUSOFT

Formaat

A1

Status

Tekla Structures model

geplot op
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Een symbool toevoegen

Zie ook

58

U kunt in de Symbool Editor symbolen maken en wijzigen en in tekeningen
toevoegen.

—t—

Om een symbool te maken klikt u op Bestand > Editors > Symbool Editor.

In Tekla Structures zijn standaard een aantal bestanden met de extensie *.sym
beschikbaar waar een aantal symbolen in zitten. Deze bestanden zijn opgeslagen
in de map . \TeklaStructures\<versie>\Environments\common\symbols.

Dubbelklik bijvoorbeeld op het bestand user. sym, de Symbool Editor wordt
geopend:

usersym - Symbol Editar — m} x

I
Home Import ?%0
k / Line [ Rectangle W™ Filled area 2% Cut oDelete H: k ﬁn Q
v Are Q) Circle M Filled rectangle EJCﬂpy Undo IR —
Select - . .
ele I Polyline T Text .Fil\ed circle L_\'.‘Paste Redo Grid | Selection || Tools | Properties
Shapes Edit

TG 6

K I:l ¥: I:l B/R: l:l X2 I:l Y2 I:l Angle: I:I Text: ‘

In het linker venster staan de symbolen die in het bestand user. sym zitten. In
totaal kunnen hier dus 16 x 16 = 256 symbolen in zitten. Door een symbool te dub-
belklikken aan de linkerzijde zal deze aan de rechterzijde verschijnen en kan hij
aangepast worden. Ook kan zo’n symbool gekopieerd worden naar een leeg vak
en aangepast worden.

Voor meer informatie over het maken en aanpassen van symbool bestanden in de
Symbool Editor, zie de Tekla User Assistance (F1).
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Om een symbool in te voegen doet u het volgende:
1. Open een tekening.

2. Houd de Shift-toets ingedrukt en klik op Tekening > Symbool en kies een
optie in de keuzelijst.

5T Symbooleigenschappen *

Opslaan | | Laad | standard ~ | | Opslaan als

Symboolselectie  Uiterlijk

Bestand: | user Selecteer...
MNummer: | 0 Selecteer...
Plaatsing
¥ Symbols - O x

Symboolbes{anden
Selecteer een|symboolbestand:

Symboolb!and v

TS Welds g

ud_bolts g

ud_bolts_ita g

unbending g

fuser

user_bolt_symbols g

ncer material crmhbnle K,

Maak nieuw... Bewerker

3. Selecteer het symboolbestand door op de bovenste knop Selecteer te druk-

ken en druk daarna op de onderste knop Selecteer om het gewenste symbool
te kiezen. Het nummer van het symbool wordt automatisch ingevuld in het tek-

stveld Nummer.

4. Wijzig desgewenst de Symbool en Kader eigenschappen in het tabblad Uit-
erlijk.

Klik op OK om het dialoogvenster te sluiten.
6. Kilik op Tekening > Symbool en kies een optie in de keuzelijst.

7. Wijs een punt aan in de tekening, het symbool wordt op die positie geplaatst.
De eigenschappen van het symbool kunnen gewijzigd worden door op het
kader te dubbelklikken

Om het symbool te verplaatsen selecteert u het symbool en versleept u deze met

de linkermuisknop ingedrukt.
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Afbreeklijnen toevoegen

| Plaatst een afbreeklijn op de positie waar het zichtbaarheidsgebied een profiel
i afbreekt.

1. Kiik in het tabblad Tekening op het commando Afbreeklijnen maken.

2. Stel de eigenschappen in:

X7 Afbreeklijnen maken *
[=r—em- DASHDOT ~| [1
Maken Verwijderen Annuleren

3. Kilik op Maken en selecteer één of meerdere aanzichten in de tekening.
& ] &

=) & =]

et

7
& Zichtbaarheidsvenster 7

v
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2.5 Inhoudsbeheer van tekeningen

]

Onderdeellabels
toevoegen

U gebruikt de interactieve tool Inhoudsbeheerder tekening voor het controleren
en bewerken van modelobjecten en tekeninginhoud, zoals labels en associatieve
opmerkingen, in de tekening of per aanzicht. U kunt met de tool onder andere:

+  Controleren of objecten zijn voorzien van een label,

+ Labels toevoegen aan specifieke objecten,

+ De inhoud van specifieke labels aanpassen,

« Het uiterlijk van specifieke objecten aanpassen, zoals de kleur.

In volgend voorbeeld voegen we onderdeellabels voor alle merken toe en verwij-
deren we vervolgens de onderdeellabels van alleen de kanaalplaten:

1. Maak en open een overzichttekening van het 3D venster van het gebouw, er
worden standaard geen onderdeellabels toegevoegd:

2. Kilik op de knop Inhoudsbeheerder tekening om de tool te openen.

3. Klik op de knop Weergeven om de lijst Inhoudsbeheerder tekening te
vullen:

[& Inhoudsbeheerder tekening b 4
€ Verborgen items weergeven
Weergeven | o | = J ) J
@ In alle aanzichten weergeven
Ef-f-‘-'* Q

¥ Merken (159)

» Onderdelen (338)

¥ Lassen (0)

» Bouten (3)

» Wapening (0}

» Stortobjecten (0)

» Aansl. onderdelen ()

» Aansluitende wapening (0)
» Yerbindingen (21)

Het totaal aantal (typen) modelobjecten wordt weergegeven:

[i& Inhoudsbeheerder tekening b 4

2 Verborgen items weergeven
Weergeven O )
€ In alle aanzichten weergeven

Zoeken, Q
4 Merken (159)

NAAM &  POSITIE MATERIAAL FASE LABELAANTAL +
BALK B12 45755 1 H

EBALK B12 C45/55 1 ]

» Onderdelen (338)
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In de kolom Labelaantal wordt aangeduid (0 of 1) of er een label voor
het betreffende object aanwezig is in de tekening. In dit geval zijn er
dus geen onderdeellabels.

4. Selecteer de knop Merken, de betreffende merken lichten op in de tekening:

T <7
e > <
=
e b S ¥
= T 3 g X
T Q) ST T T

= = > < s ~.\

— %7 == > I e SE
Slos= =< o -
PN [ Sl O~ S

o N i ~ .~
e s L 2L S
S Sy S
~ - =< 35
| b -2
A A
~. -
-, — ~
-
e

5. KIik nu op de rechtermuisknop en selecteer het commando Plaats Label:

[& Inhoudsbeheerder tekening b 4

4D Verborgen items weergeven
Weergeven O .
4@ In alle aanzichten weergeven

Zoeken... Q

» Merken (159)
» Onderdelen (333)  'Mterupt
» Lassen (0)
¥ Bouten (5)
» Wapening (0) Maak maatvoering overzichttekening  »
» Stortobjecten (0)
» Aansl, onderdel

Eigenschappen...

Toevoegen associatieve opmerking

¥ Aansluitende w Met venstereigenschappen
» Verbindingen (2fI L i
Bijwerken onderdeel label et toegepaste labeleigenschappen
elecleel UNuerdeciiabers L3 T
Verberg/Toon 3
User Codrdinate System (UCS) 3
Zoom 4

Bijwerken venster

De onderdeellabels worden geplaatst:

62 Inhoudsbeheer van tekeningen



We verwijderen nu de onderdeellabels van de kanaalplaten met behulp van een fil-

ter:

6. Vul de zoekterm kanaalplaat in de lijst Inhoudsbeheerder tekening in, de
kanaalplaten worden getoond in de lijst:

Weergeven

o

kanaalplaat

» Merken (9

[& Inhoudsbeheerder tekening

4D Verborgen items weergeven

@ In alle aanzichten weergeven

, ¥

4 Onderdelen (95)

NAAM
EAMNAALPL
KAMNAALPL
EAMNAALPL
EAMNAALPL

7. Kilik op de knop

POSITIE
H3
H5
H5
H3

KLASSE
4

4
4
4

PROFIEL

PL200*

PL200*

PL200

PL200*

1200

1200

1200

1200

o0

P

o0

o0

MATERIAAL

C45/55
C45/55
C45/55
C45/55

FASE

|
;
;
|

H/A

|
;
;
|

o . ;
om de selectie van onderlabels in te schakelen, de

onderdeellabels van de kanaalplaten lichten op in de tekening:
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Uiterlijk van In volgend voorbeeld passen we het uiterlijk van alleen de onderdelen van de luifel
specifieke aan:
objecten

aanpassen 1. Klik in de Inhoudsbeheerder tekening bij categorie Onderdelen op de knop

¥ omdeze te openen.
2. Kilik op de kolom Fase zodat alle onderdelen per fase worden gesorteerd.

3. Selecteer de regels van fase 4, de onderdelen van de luifel lichten op in de
tekening:

[i& Inhoudsbeheerder tekening x

€ Verborgen items weergeven
Weergeven O )
€@ In alle aanzichten weergeven

Zocken... Q
¥ Merken (159)

4 Onderdelen (338)

MAAM POSITIE KLASSE PROFIEL MATERIAAL FASE ¥ +
PLAAT P5 o9 STRIP10*70  5235JR 4

DRAADSTE P19 6 DRAAD M2i S235IR 4

DRAADSTE P19 ] DRAAD_M20 5235JR 4

LIGGER Pr3 1 UNP200 5235JR 4

PLAAT P5 99 STRIF10*70  5235JR 4

LIGGER Pr2 1 UNP200 5235JR 4

LIGGER Pri 1 UNP200 5235JR 4

PLAAT P9 1 STRIP10*30{ 5235JR 4

GAFFEL G1 99 PL42.5*50 5235JR 4

GAFFEL Gl 99 PL42.5*50 5235JR 4

¥ Lassen (0)

» Bouten (3)

» Wapening (0)

» Stortobjecten (0)

» Aansl. onderdelen ()

» Aansluitende wapening (0)
» Verbindingen (21)

4. Kilik op de rechtermuisknop en selecteer het commando Eigenschappen.
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Pas in het dialoogvenster Tekening onderdeel eigenschapen dat verschijnt
de eigenschappen aan, bijvoorbeeld om de onderdelen te vullen:

%7 Tekening onderdeel eigenschappen

Schaal in x-richting

Schaal in y-richting

Hoek:

oK Toepassen

COpslaan Laad W Opslaan als standard
Inhoud  Uiterlijk  Yullen
Onderdeel viakken Doorsneden
[A Type: | hardware_S0LID v| A Type: |Aut0matic
Kleur: | — v] Kleur: —
Achtergrond: Geen [+] Achtergrond: | Geen
Schaal: Automatisch Schaal: Automatisch

Schaal in x-richting

Schaal in y-richting

Hoek:

Wijzig Haal op F /i An

Het uiterlijk van de onderdelen wordt aangepast:
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De Inhoudsbeheerder aanpassen

De tool Inhoudsbeheerder tekening beschikt per categorie (zoals Merken en
Onderdelen) standaard over een aantal kolommen. U kunt deze kolommen naar
behoefte aanpassen en nieuwe kolommen toevoegen.

Kolom toevoegen  KIlik op de volgende knop:

[& Inhoudsbeheerder tekening 9 X

4D Verborgen items weergeven
Weergeven O .
€ In alle aanzichten weergeven

Zoeken... Q
4 Merken (103)

MAAM POSITIE &  MATERIAAL FASE LABELAANTAL + +
DRUEKKER D20 5235JR 1 0

DRUKKER D20 5235JR 1 0

DRUEKKER D20 5235JR 1 0

DRUKKER D20 S235)R 1 0

DRUKKER D20 5235JR 1 0

DRUEKKER D20 5235JR 1 0

DRUKKER D20 5235JR 1 0

DRUEKKER D20 5235JR 1 0

» Onderdelen (428)

» Lassen (0)

» Bouten (107)

» Wapening (0)

» Stortobjecten (0)

» Aansl. onderdelen ()

» Aansluitende wapening (0)
» Verbindingen (132)

Zoek in het dialoogvenster Eigenschappen toevoegen/bewerken op de gewen-
ste eigenschap en dubbelklik erop om deze aan de rechterkolom toe te voegen,
vul een naam in voor de kolom en klik op OK:

Eigenschappen toevoegen/bewerken — 0O X

Eigenschappen Kolom

Sleep eigenschappen vanuit de lijst naar de kolom

aan de rechterzijde, Naam: Afwerking

finish ¥+ Legevelden van de kolom weergeven
Eigenschap: Eigenschap:
MAINPART.FINISH | MAINPART.FINISH

CAST_UNIT.MAINPART.FINISH

0K Annuleren
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In het dialoogvenster Inhoudsbeheerder tekening wordt de nieuwe kolom
weergegeven:

[& Inhoudsbeheerder tekening x

4D Verborgen items weergeven
Weergeven O == )
@ In alle aanzichten weergeven

Zocken... Q
4 Merken (103)

MAAM POSITIE MATERIAAL FASE LABELAANTAL AFWERKING ¥ +
LIGGER L36 S235JR 2 L] Therm. verz.

LIGGER L34 5235JR 2 L] Therm. verz.

LIGGER L34 S235JR 2 0 Therm. verz.

KOLOM K40 S235JR 2 L] Therm. verz.

KOLOM K40 5235JR 2 L] Therm. verz.

LIGGER L33 S235JR 2 0 Therm. verz.

KOLOM K37 5235JR 2 L] Therm. verz.

KQLOM K37 S235JR 2 ] Therm, verz,

» Onderdelen (428)

¥ Lassen (0)

» Bouten (107)

» Wapening (0}

» Stortobjecten (0)

» Aansl. onderdelen ()

» Aansluitende wapening (0)
» Verbindingen (132)

Om bestaande eigenschappen te bewerken, selecteert u de eigenschap en klikt u
op de rechtermuisknop. Vervolgens selecteert u het commando Bewerken of Ver-
wijderen:

[& Inhoudsbeheerder tekening x

42 Verborgen items weergeven
Weergeven O == )
@ In alle aanzichten weergeven

Zoeken... Q

4 Merken (103)
NAAM POSITIE MATERIAAL FASE LABELAANTAL AFWERKINGa—- | £

LIGGER L36 S235R 2 0 Therm. verg BEWERKEN
LIGGER L34 $235R 2 0 Therm, verg VERWIIDEREN
LIGGER L34 5235)R 2 0 Therm. verz.

KOLOM K40 5235)R 2 0 Therm. verz,

KOLOM K40 5235)R 2 0 Therm, verz,

LIGGER 133 5235)R 2 0 Therm. verz.

KOLOM K37 5235)R 2 0 Therm. verz,

KOLOM K37 5235)R 2 0 Therm. verz,

» Onderdelen (428)

¥ Lassen (0)

» Bouten (107)

» Wapening (0}

» Stortobjecten (0)

» Aansl. onderdelen ()

» Aansluitende wapening (0)
» Verbindingen (132)
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Kolom verslepen U kunt kolommen verslepen naar een nieuwe positie:

Zoeken... Q
4 Merken (103)

NAAM POSITIE MATERIAAL J'.I:".'.'L[:!é.lldﬁ FLANTAL AFWERKING ¥ +
LIGGER L36 S235JR 2 0 Therm, verz.

LIGGER L34 S235IR 2 o Therm. verz.

Zoeken... Q

4 Merken (103)

MAAM POSITIE MATERIAAL FASE AFWERKING ¥ LABELAANTAL +

LIGGER L36 S235IR 2 Therm. verz. 0

LIGGER L34 5233JR 2 Therm, verz. o
Categorieén U kunt instellen welke categorieén u wilt weergeven in het dialoogvenster
weergeven Inhoudsbeheerder tekening, klik hiervoor op de rechtermuisknop en schakel de

categorieén in of uit:

[i& Inhoudsbeheerder tekening x

€ Verborgen items weergeven
Weergeven O .
& In alle aanzichten weergeven

Zocken... @
¥ Merken (103)

» Onderdelen (428) Zichtbare categorieén selecteren

» BEouten (107) O Merken

© Onderdelen

€ Lassen

© Bouten

& Wapening

& Stortobjecten

© Aansl. onderdelen

@ fansluitende wapening

@ Verbindingen

Om de gemaakte aanpassingen in de Inhoudsbeheerder tekening in alle mod-
ellen te gebruiken, kopieert u het bestand
DrawingContentManagerCategories <gebruiker>.xml vanuitde submap
attributes in de modelmap naar de map ts en hernoemt u het bestand naar Draw-
ingContentManagerCategories.xml.

Zie ook Klik hier voor meer informatie in de Tekla User Assistance (F1).
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2.6 Tekeningen classificeren

U kunt onderdeel-, merk-, beton- en overzichttekeningen classificeren waardoor u
invioed heeft op weergave van de tekening objecten. U kunt instellingen definiéren
voor verschillende groepen objecten uit een model zoals bijvoorbeeld:

» Verschillende fasen in aparte kleuren en labels

* Verschillende onderdelen in aparte kleuren en labels

* Verschillende materiaalsoorten in aparte kleuren en labels
U maakt dus specifieke instellingen op objectniveau voor de weergave van model

objecten in tekeningen of tekeningaanzichten. Onderdelen worden
‘geclassificeerd’ met behulp van filteropties.

%" Overzichttekening eigenschappen Ed
Opslaan Laad standard ~ | | Opslaan als | | standard

M Naam: | QVERZICHT

HATitel 1: |
ATitel 22 |
ATitel 32|
Instellingen
Gedetailleerde instellingen ohjectniveau gebruiken (O Mee (@ Ja Instellingen bewerken...
%7 Instellingen op objectniveau voor overzichttekening *
Opslaan Laad | standard il Opslaan als standard :I
Modelobject (tekeningfilter) Type tekeningobject  Gebruikte instellingen Regel toevoeggn
ligger Onderdeel rood *R'Egd'vem'ij'dtran
kolom Onderdeel groen
funderingsbalk Onderdeel blauw Omhoog verplaatsen
Omlaag verplaatsen
oK Toepassen Wijzig Annuleren
Voorbeeld Hieronder ziet u een voorbeeld van onderdelen die per onderdeelnaam in

verschillende kleuren worden weergegeven. Dus liggers, kolommen en
funderingsbalken in een bepaalde kleur.

o Liggers e Kolommen e Funderingsbalken

We definiéren eerst instellingen op objectniveau en passen ze later toe op zowel
tekening- als tekeningaanzicht-niveau.
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Classificeren op profielnaam

U gaat nu een tekening maken waarbij profielen met een bepaalde naam een

aparte kleur op de tekening krijgen.

Tekeningniveau

Instellen van
filters op
tekeningniveau

gemaakt worden!

We maken eerst filters waarin wordt vastgelegd welke ‘groep’ objecten een
bepaald uiterlijk moeten krijgen. In dit geval moet elk profiel met een bepaalde
naam een aparte kleur op de tekening krijgen. Hiervoor moet dus een apart filter

1. Kilik op Tekeningen & Lijsten > Tekeningeigenschappen >
Overzichttekening... en klik op de knop Filteren... in het dialoogvenster
Overzichttekening eigenschappen.
2. Maak een filter dat kijkt naar de Onderdeelnaam voor liggers en sla de
instelling op als ligger met Opslaan als.
X" Overzicht - filter eigenschappen *
Opslaan/laden
||igger ~ | | Opslaan Opslaan als EES
- [ Categorie Eigenschap  Voorwaarde Waarde ) EnfOf Regel toevoegen
- Onderdeel Maam Gelijk aan LIGGER - En Regel verwijderen
Omhoog verplaatsen
3. Definieer ook de filters voor kolommen en funderingsbalken en sla de
instellingen op als kolom en funderingsbalk.
X" Overzicht - filter eigenschappen *
Opslaan/laden
ligger ~ | | Opslaan Opslaan als S
funderingsbalk
kolom
ligger Voorwaarde Waarde )} EnfOf Regel toevoegen
[+ - Onderdeel Maam Gelijk aan LIGGER - En Regel verwijderen
Omhoog verplaatsen
Instellen van 4. Definieer een specifieke kleur voor elk profiel dat op de tekening verschijnt.
tekening object Klik op de knop Onderdeel... in het dialoogvenster Overzichttekening
eigenschappen eigenschappen.
op o e - .
tekeningniveau 5. Ga naar het tabblad Uiterlijk en definieer de kleur voor liggers, sla de
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instelling op als rood met Opslaan als

¥ Overzicht - onderdeeleigenschappen

Laad rood hal Opslaan als rood

Opslaan

Inhoud  Uiterlijk ~ Vullen

Zichtbare lijnen

Kleur:

Type:

Verborgen lijnen, hartlijn

Kleur: |

Type:

Referentielijnen

Kleur:

Type:

oK Toepassen Haal op /T

Wijzig

Annuleren




Objectniveau
instellingen
maken op
tekeningniveau

6. Definieer ook de kleur voor kolommen (groen) en funderingsbalken (blauw) en
sla de instellingen op als groen en blauw.

¥ Overzicht - onderdeeleigenschappen

Opslaan Laad rood ~ Opslaan als rood
blauw
Inhoud  Uiterlijk ~ Vullen groen
d
Fichtbare lijnen ree
= Kleur: |_ V|
b Type: [— v]
Verbaorgen lijnen, hartlijn
B Kleur: |_ V|
[ Type: | ---- V|
Referentielijnen
EA Kleur: |_ V|
£ Type: | I V|
oK Toepassen Wijzig Haal op /T Annuleren

Gebruik bij voorkeur namen voor de instellingen die betrekking
hebben op de inhoud van die betreffende instellingen, dus rood,
groen en blauw als u de onderdelen in deze kleur wilt tonen.

Ga als volgt te werk om een objectniveau-instelling op tekening nivo te maken:

7. Klik in het dialoogvenster Overzichttekening eigenschappen op de knop
Instellingen bewerken....

8. Klik op Regel toevoegen en voeg de instellingen voor de weergave van
liggers toe door het geschikte tekenindfilter, objecttype en de te gebruiken
instelling te definiéren:

%7 Instellingen op objectniveau voor overzichttekening *

Opslaan Laad | standard e Opslaan als I:I
Modelobject (tekeningfilter) Type tekeningobject  Gebruikte instellingen Regel toevoegen
ligger Onderdeel rood

Regel verwijderen
Omhoog verplaatsen

Omlaag verplaatsen

9. Definieer ook de weergave voor kolommen en funderingsbalken en sla de
instellingen op met Opslaan als, bijvoorbeeld als weergave_type1

%7 Instellingen op objectniveau voor overzichttekening *
slaan aa A ~ slaan als weergave_type
Opsl Laad |WEE"93VE typel Opsl I gave_typel
Modelobject (tekeningfilter) Type tekeningobject  Gebruikte instellingen Regel toevoegen
ligger Onderdeel rood Regel verwijderen
kolom Onderdeel groen
funderingshbalk Onderdeel blauw Omhoog verplaatsen
Omlaag verplaatsen
oK Toepassen Wijzig Annuleren
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Objectniveau
instellingen
gebruiken op
tekeningniveau

72

10.

1.
12.
13.
14.

U hebt nu een bestand met objectniveau-instellingen dat u kunt gebruiken in het
dialoogvenster Overzichttekening eigenschappen voordat of nadat u de
tekening maakt. Ga als volgt te werk om de instellingen op objectniveau te
gebruiken in een geopende tekening:

Dubbelklik in de tekening om het dialoogvenster Overzichttekening
eigenschappen te openen.

Klik op Instellingen bewerken.
Laad het gewenste bestand met instellingen.
Klik op OK.

Klik op Wijzig om de wijzigingen toe te passen op de geopende tekening.

Om het bestand met objectniveau-instellingen te gebruiken voordat u de tekening

maakt:

10. Klik op Tekeningen & Lijsten > Tekeningeigenschappen >
Overzichttekening en klik op de knop Instellingen bewerken.

11. Laad het gewenste bestand met instellingen.

12. Klik op OK.

13. Sla in het dialoogvenster Overzichttekening eigenschappen de
overzichttekening instelling op met Opslaan als, u ziet nu dat de instelling
Gedetailleerde instellingen objectniveau gebruiken op Ja staat ingesteld.

14. Maak nu de overzichttekening.
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Instellen van
filters op
aanzichtniveau

Instellen van
tekening object
eigenschappen
op
aanzichtniveau

Aanzichtniveau

We maken eerst filters waarin wordt vastgelegd welke ‘groep’ objecten een
bepaald uiterlijk moeten krijgen. In dit geval moet elk profiel met een bepaalde
naam een aparte kleur in het tekeningaanzicht krijgen. Hiervoor moet dus een
apart filter gemaakt worden!

1.

2
1.
2

3.

Open een bestaande overzichttekening in de Documentmanager.

Dubbelklik op het kader van een aanzicht.

Klik op de knop Filteren... in het dialoogvenster Aanzichteigenschappen.

Maak een filter dat kijkt naar de Onderdeelnaam voor liggers en sla de
instelling op als ligger met Opslaan als.

X¥ Aanzicht filter eigenschappen *
Opslaan/laden

| ligger ~ | Opslaan Opslaan als S

- ( Categorie Eigenschap Voorwaarde Waarde | En/Of Regel toevoegen

- Onderdeel Maam Gelijk aan LIGGER - En Regel verwijderen

Definieer ook de filters voor kolommen en funderingsbalken en sla de
instellingen op als kolom en funderingsbalk.

X¥ Aanzicht filter eigenschappen *
Opslaan/laden

ligger | | Opslaan Opslaan als EES
funderingsbalk

kolom

ligger hap Voorwaarde Waarde ) En/Of Regel toevoegen
b - Onderdeel MNaam Gelijk aan LIGGER - En Regel verwijderen

Definieer een specifieke kleur voor elk profiel dat in het tekeningaanzicht
verschijnt. Klik op de knop Onderdeel... in het dialoogvenster
Aanzichteigenschappen.

Ga naar het tabblad Uiterlijk en definieer de kleur voor liggers en sla de
instelling op als rood met Opslaan als

5% Aanzicht onderdeel eigenschappen

Opslaan Laad rood hal Opslaan als rood

Inhoud  Uiterlijk ~ Vullen

Zichtbare lijnen

B Kleur: |_

[ Type: [—

Verborgen lijnen, hartlijn

Kleur: |

Type: [

Referentielijnen

1 Kleur: |_

[ Type: [---

oK Toepassen Wijzig Haal op /T Annuleren
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6. Definieer ook de kleur voor kolommen (groen) en funderingsbalken (blauw) en

sla de instellingen op als groen en blauw.

¥ Aanzicht onderdeel eigenschappen x
Opslaan Laad rood ~ Opslaan als rood
blauw
Inhoud  Uiterlijk ~ Vullen groen
d
Zichtbare lijnen roe
EA Kleur: |_ V|
b Type: [— ~]
Verborgen lijnen, hartlijn
1 Kleur: |_ V|
[ Type: | """ v|
Referentielijnen
A Kleur: |_ V|
b Type: [--- v]
oK Toepassen Wijzig Haal op /T Annuleren

7. Kilik op Instellingen bewerken.

8. Klik op Regel toevoegen en voeg de instellingen voor de weergave van
liggers toe door het geschikte tekenindfilter, objecttype en de te gebruiken

instelling te definiéren:

%7 Instellingen op objectniveau voor aanzicht

Opslaan Laad | il Opslaan als
Modelobject (tekeningfilter] Type tekeningobject Gebruikte instellingen
ligger Onderdeel rood

oK Toepassen Wijzig

*

[ ]

Regel toevoegen
Regel verwijderen
Omhoog verplaatsen

Omlaag verplaatsen

Annuleren

9. Definieer ook de weergave voor kolommen en funderingsbalken en sla de
instellingen op met Opslaan als, bijvoorbeeld weergave_type1

%7 Instellingen op objectniveau voor aanzicht

Opslaan Laad |weergave_type‘| il Opslaan als
Modelobject (tekeningfilter) Type tekeningobject Gebruikte instellingen
ligger Onderdeel rood
kolom Onderdeel groen
funderingsbalk Onderdeel blauw

oK Toepassen Wijzig

*

weergave_typel

Regel toevoegen
Regel verwijderen
Omhoog verplaatsen

Omlaag verplaatsen

Annuleren
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Objectniveau U hebt nu een bestand met objectniveau-instellingen dat u kunt gebruiken in een
instellingen tekeningaanzicht voordat of nadat u de tekening maakt. Ga als volgt te werk om de
gebruiken op instellingen op objectniveau te gebruiken in een geopende tekening:

aanzichtniveau 10. Dubbelklik in de tekening op het kader van een aanzicht.
11. Klik op Instellingen bewerken.
12. Laad het gewenste bestand met instellingen.
13. Klik op OK.

14. Klik op Wijzig om de wijzigingen toe te passen op de geopende tekening.

Opdracht

Het kan voorkomen dat in een bestaand werk bijvoorbeeld een luifel gemonteerd
moet worden. Op de tekening moet het volgende ingesteld worden:

+ Alleen van de luifel moeten de labels worden getoond en niet van het
bestaande werk

* De onderdelen van het bestaande werk moeten gestippeld worden
weergegeven en van de luifel als doorgetrokken lijnen.

Gebruik voor deze opdracht model Hal_1 en maak nu een 3D overzichttekening
waarbij gebruik wordt gemaakt van een classificatie:
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1. Zorg ervoor dat u de luifel in een andere fase (bijvoorbeeld fase 2) heeft
ingedeeld dan het bestaande werk (bijvoorbeeld fase 1) in het model.

2. Ga naar Beheren > Fasen om de fasemanager te openen:

%7 Fasemanager - O *
Filter
Mummer |* | Maam |"' | Filter
. Fase
Huidige fase Nummer MNaam Fase cormmentaar 1 —
Huidige fase

@ 1 Fase1 Hal

2 Fase 2 BEM{E Toevoegen

3 Fase3 Beplating wand Verwijderen

Lock ohjecten
Objecten ontgrendelen

Selecteren

Fase geselecteerde onderdeel

Onderdelen geselecteerde fase

3. Selecteer nu fase 2 in het dialoogvenster en klik op Onderdelen geselect-
eerde fase, alle onderdelen van de luifel lichten nu op in het modelvenster.

4. Kilik op Werkgebied aanpassen aan onderdelen of ga naar Venster >
Werkgebied > Aan geselecteerde onderdelen in geselecteerde vensters.
Het werkgebied wordt nu aangepast aan de luifel:

Pas in de Overzichttekening eigenschappen de instelling fase aan.

6. Maak nu de overzichttekening met de instelling fase.

ey

<ONPT40,
7_ ONPT40>
4

e

< \KBEEET D

-3

Eventueel kan nu de grootte van het aanzicht nog worden aangepast.
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2.7 Qverzichttekeningen kopiéren en klonen

Een overzichttekening kopiéren

U kunt een overzichttekening naar een nieuwe sheet kopiéren. Dit is handig als u
in de gekopieerde overzichttekening dezelfde layout en aanzichten als in de origi-
nele overzichttekening wilt hebben, maar iets anders op het nieuwe overzichttek-
ening wilt tonen.

1.
2.
3.

Open de Documentmanager.
Selecteer de overzichttekening die u wilt kopiéren.

Klik met de rechtermuisknop en selecteer Maak tekening(en) > Naar een
nieuwe tekening kopiéren.

Tekla Structures kopieert de originele tekening en geeft de gekopieerde teken-
ing een nieuw tekeningnummer:

Label & MNaam Type Grootte Titel 1 Wijzigingen Status Tekening 02
[1] 3D G 1185%841
[2] 3D G 1185841 Tekening is gekloond [

Open de nieuwe overzichttekening, breng de noodzakelijk wijzigingen aan en
sla het op.

Een overzichttekening klonen

Voorbeeld

U kunt overzichttekeningen klonen, één modelvenster per keer.

1.
2.
3.

Pas een overzichttekening aan zodat deze eruit ziet zoals u dat wilt.
Ga in de Model Editor naar Tekeningen & Lijsten > Documentmanager.

Selecteer de overzichttekening die u wilt klonen in het dialoogvenster Docu-
mentmanager.

Selecteer het modelvenster.
Klik op Klonen... in het dialoogvenster Documentmanager.

In het dialoogvenster Tekening klonen selecteert u de tekening objecten in de
afgeronde tekening die u wilt kopiéren naar de nieuwe tekening.

Klik op Kloon geselecteerde.

De gekloonde tekening verschijnt in de Documentmanager.

We gebruiken een aangepaste overzichttekening van de eerste verdieping
(+3200) van een gebouw om het aanpassen van de corresponderende overzicht-
tekening van de tweede verdieping (+6500) te versnellen:

T Viewa - +3200 =e=
4
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51 View3 - +6500 e la ==
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De overzichttekening van de eerste verdieping is een beetje aangepast:
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We hebben de bovenstaande stappen uitgevoerd om de tekening te klonen. In
stap 4 selecteren we het modelvenster van de tweede verdieping:

9
]
@

[#———3500 —s~=—2000 —*=~=—2000
7500

B p———— —— o S
@ é 18000 é} @

In de gekloonde tekening:
1. Is het vlak van het tekeningaanzicht verplaatst zodat het past bij het viak van
modelvenster in de geopende tekening.

2. Als er zich onderdelen op dezelfde plaats bevinden, worden de labels ge-
kloond en wordt de inhoud bijgewerkt.

3. Maatlijnen worden gekloond.
4. Andere labels en associatieve opmerkingen worden gekloond.
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Tekeningobjecten klonen

Voorbeeld

Zie ook

Wanneer u overzichttekeningen in Tekla Structures bewerkt, voegt u zelf vaak
handmatig maatlijnen, opmerkingen, arceringen, etc. toe aan objecten.

Met het commando Geselecteerde klonen kunt dergelijke informatie van het ene
naar het andere (gelijksoortige) object in overzichttekeningen klonen.

U hebt een aantal 4-paals poeren gemodelleerd en hier een overzichttekening van
gemaakt. Vervolgens hebt u één van de poeren handmatig bemaat en labels en
arceringen toegevoegd. U kunt nu deze handmatige toevoegingen klonen naar de
andere poeren.

1. Selecteer de handmatige toevoegingen die u wilt klonen (crossing selectie).
2. Kilik op het commando Selecteer en kloon inhoud.

3. Selecteer het object(en) waarnaar u de handmatige toevoegingen wilt klonen,
de toevoegingen worden direct gekloond:

De toegevoegde informatie kan binnen één tekeningaanzicht of vanuit verschil-
lende tekeningaanzichten worden gekloond.

U kunt het commando zelfs gebruiken in combinatie met het verplaatsen van aan-
zichten van de ene tekening naar de andere tekening.

Aanzichten verplaatsen naar een andere tekening (p.15) en klik hier voor een
instructievideo.
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U kunt de volgende typen tekeninginhoud klonen:

+ Associatieve en onafhankelijke toegevoegde objecten: maatlijnen,
labels, teksten, symbolen, tekstbestanden, DWG/DXF-bestanden.

+ Schetsobjecten zoals cirkels, rechthoeken en polygonen.

+ Objectweergaven en stijlen: lijnkleuren, lijntypen, arceringen.

Om het klonen zo goed mogelijk te laten verlopen, zorgt u ervoor dat de maatlijn-
punten bij voorkeur zijn gekoppeld aan de snijpunten van stramienlijnen of aan de
snijpunten van onderdelen en stramienlijnen.

Zie ook De associativiteit van een maatlijnpunt wijzigen (p.113)

Een maatlijnpunt die is gekoppeld aan een snijpunt van twee loodrechte stramien-
lijnen:

|
|
|
pat

e 1 .
Standaard
+ Stramien +0/C
KOLOM Pr20 HEA240
PLAAT P2 STRIP10°250
|~ Stramien C/PLAAT P3 STRIP10%250
7| Stramien +0/PLAAT P2 STRIP10*250
BOUT-M16720_ 4017

o
jang

Een maatlijnpunt die is gekoppeld aan een snijpunt van een onderdeel en een
stramienlijn:

2o
Standaard

Stramien +0/C

KOLOM Pr20 HEA240

PLAAT P3 STRIP10*230

i « Stramien C/PLAAT P3 STRIP10%250
/1 Stramien +0/PLAAT P3 STRIP10*250
BOUT-M16%20 4017

HEo

Alle maatlijnpunten die zich in Tekla Structures op een willekeurige positie in de
stramienlijnen in de bronselectie bevinden, worden anders naar verkeerde coordi-
naten in het doel gekloond of ze worden niet gekloond.
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Zie ook

Voordat u gaat klonen, kunt u definiéren hoe en wat er moet worden gekloond.
Hiervoor gaat u naar Instellingen klonen:

Instellingen klonen X

Wat moet u doen met bestaande doelopmerkingen en maatlijnen?

Samenvoegen Alles bewaren Alle verwijderen

4 Geavanceerd
+ Eigenschappen en stijlen van gebouwobjecten klonen
Labels en associatieve opmerkingen velgens beveiligingsinstellingen plaatsen

QK

Samenvoegen Overschrijf alle toegevoegde objecten en gebouwob-
jecteigenschappen in het kloondoel door overeenko-
mende inhoud van de kloonbron te klonen. Dit is de
standaardmodus.

Alles bewaren Bewaar de bestaande toegevoegde objecten en
gebouwobjecteigenschappen in het kloondoel en
kloon alleen de ontbrekende van de kloonbron.

Alle verwijderen Verwijder alle toegevoegde objecten en gebouwob-
jecteigenschappen die zich in het kloondoel bevinden
en kloon alle geselecteerde inhoud van de kloonbron.

Eigenschappen en Kloon eigenschappen van tekeningobjecten zoals lijn-
stijlen van gebouw- kleuren en -typen, arceringsstijlen en andere weer-
objecten klonen gave-eigenschappen in het dialoogvenster met

objecteigenschappen voor onderdelen, wapening,
bouten en lassen.

Labels en associ- Voer automatisch het commando Tekeningobjecten
atieve opmerkingen bij huidige locatie rangschikken voor alle associ-
volgens beveiligings- | atieve toegevoegde objecten behalve voor peilmaten,
instellingen plaatsen | laslabels, maatlijnen en onafhankelijke toegevoegde
objecten uit.

Deze optie plaatst de toegevoegde objecten in het
kloondoel zodat deze niet met andere objecten over-
lappen. Objecten die zich op een vrije locatie bevin-
den, worden niet verplaatst en overlappende objecten
worden verplaatst naar een locatie die zo dicht
mogelijk bij de huidige locatie ligt.

Klik hier voor meer gedetailleerde informatie.

Klik hier voor een video (Engelstalig) over het commando Geselecteerde klonen.
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2.8 Tekeningen opslaan

Tekeningen handmatig opslaan

Wanneer u in de Tekening Editor een tekening bewerkt, slaat u zelf de tekening
zelf op via het menu Bestand. Klik vervolgens op het commando Tekening
opslaan.

Nu worden zowel de tekening (*.dg-bestand) als het model (het *.db1 en het *.db2-
bestand) opgeslagen.

Regelmatig de tekening opslaan dus!

Autosave instelling

Tekla Structures slaat standaard na iedere 15 tekeningen die u genereert met
behulp van de Tekeningendatabase het model en de tekeningen automatisch op.
Dit is een zogenaamde "autosave".

U kunt de autosave als volgt instellen:

1. Gain het dialoogvenster Opties (Bestand > Instellingen > Opties) naar het
tabblad Algemeen.

2. Stel de Autosave waarde Autosave na genereren iedere 15 tekeningen in.

3. Klik op OK om het dialoogvenster te sluiten.

5¥ Opties *
Opslaan | |Laad | | standard ~ | | Opslaan als | | standard |
Clash check Automatisch opslaan
Componenten Autosave interval
Tekening maatlijnen .
o g ) ] Autosave na iedere 30 modeleer of bewerk commandao's
Tekeningobjecten
|Autosa\re na genereren iedere tekeningen
Lasten modelleren
Nummering Standaard aanpasbaarheid
Origntatiesymbolen Uit
Wapening
Eenheden en decimalen| (® Relatief
() Vast
Geavanceerd... oK Toepassen | | Annuleren

Bedenk dat deze instelling geldt voor het genereren van tekeningen, niet wanneer
u in de Tekening Editor tekeningen bewerki!

Hierin slaat u de tekening handmatig op.
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2.9 Betontekeningen maken

R

Om betontekeningen te kunnen maken moet de nummering van de betreffende
onderdelen in het model zijn bijgewerkt.

Om deze onderdelen in het model te nummeren selecteert u de betreffende onder-
delen in het model en klikt u op het commando Reeks van geselecteerde
objecten nummeren in het tabblad Tekeningen & Lijsten.

Als u in Tekla Structures betontekeningen maakt, worden de huidige Betonteken-
ingeigenschappen gebruikt.

Om betontekeningen van de balken te maken:
1. Selecteer de iconen Profielen selecteren en Selecteer object in de werkbalk
Selecteren.

kA ABREN S EBEHAXOEMSSSFEAODSsS S N A E IS balk_filter™w @& "

2. Selecteer het filter balk_filter in de keuzelijst.
Klik op de linkermuisknop in het model om het balk_filter te vergrendelen.

4. Selecteer een modelvenster en klik op het commando Selecteer Alle
Objecten (Het balk filter zorgt ervoor dat alleen de balken worden geselect-
eerd).

5. Ga naar Tekeningeigenschappen > Betontekening in het tabblad Tekenin-
gen & Lijsten om het dialoogvenster Betontekeningeigenschappen te
openen.

6. Selecteer de instelling balk:

X¥ Betontekeningeigenschappen
balk ~ || Opslaan
standard
kolom genschappen Genereren Betontekening | Op betonelementpositie
korf
plaat [A Sheet nummer
submerk Cht
wand |
wapening MNaam: [BALK
wapening_wand A Titel 1:
zonder-maatvoering e |

... (4] Gebruikersattributen [ Titel 2: |

MATitel 3: |
7. Klik op OK

8. Klik in de Model editor op Tekeningen & Lijsten > Tekeningen maken >

Betontekening (of klik op de icoon Maak betontekening icon) om de teken-
ing(en) te maken.
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9. Selecteer de tekening in de lijst en klik op Openen (of dubbelklik op de naam
@ van de tekening in de lijst).

bijgewerkt), houdt u tijdens het maken of bijwerken van de tekening
de Ctrl en de Shift toets ingedrukt en kiest u in het pull-down menu
voor Tekeningen & Lijsten > Tekeningen maken >
Betontekening.

@ Om automatisch één tekening te openen nadat deze is gemaakt (of

Tekla Structures zal nu:
+ Een tekening maken of een bestaande tekening bijwerken

+ Een tekening automatisch openen

U kunt de betontekeningen in de Documentmanager herkennen aan een Cin
de kolom Type. De C staat voor Cast unit drawing.

|—’r_2 10. Ga in het tabblad Tekening naar het commando Sluiten.

Opdracht Maak van de betonnen onderdelen een betontekening en selecteer of maak een
filter die voldoet en genereer de betontekeningen.

84 Betontekeningen maken



Om de betontekening instellingen aan te passen:

1. Open een betontekening

2. Ga op het tabblad Tekening naar Eigenschappen > Tekening. Het volgende
dialoogvenster verschijnt:

X¥ Betontekeningeigenschappen
[=8 M| Betontekeningeigenschappen Genereren Betontekening Op betonelementpositie
Sheet nummer

[ Doorsnede MNaam: | BALK
[ Detailvenster 2 Titel 1: |
..... Titel 22 |
Titel 2 |

OK Toepassen Wijzig Haal op v/

3. U kunt nu alle subdialoogvensters wijzigen. Klik na een wijziging op OK om
het dialoogvenster af te sluiten

4. Kilik op Wijzig om te zien wat er in de tekening wordt gewijzigd.

(maatlijnen, tekst) en de tekening wordt opnieuw gegenereerd, gaan
alle handmatige wijzigingen verloren. Wanneer u de tekening her-
genereert, moet u de gewenste tekening instelling eerst laden, klik
dan op Wijzig.

@ Wanneer u aan een betontekening handmatig iets toevoegt

Zie ook Voor meer informatie over instellingen in de verschillende subvensters, zie de
Tekla User Assistance (F1).
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Optie Genereren Betontekening

In het dialoogvenster Betontekeningeigenschappen kunt u Genereren Beton-

tekening en een Sheet nummer opgeven. Dit kunt u alleen doen v66r het maken
van de betontekening.

E¥ Betontekeningeigenschappen *

| standard v| Opslaan

[=8%| Betontekeningeigenschappen Genereren Betontekening | Op betonelementpositie -
[ Titels
D Opmaak [] Sheet nummer

Op betonelement  Als Op betonelementpositie staat ingesteld, wordt er van elk merk een tekening

positie gemaakt. Als er meerdere identieke merken zijn, geldt één van die merken als uit-
gangspunt voor de tekening. Deze methode zal bij het maken van prefab beton
tekeningen het meest gangbaar zijn. In dit document wordt er ook steeds vanuit
gegaan dat de tekeningen met deze optie zijn aangemaakt.

Op basis van Elk onderdeel in het model heeft een eigen uniek GUID-nummer. U kunt ervoor
GUID-nummer kiezen om van elk GUID-nummer een tekening te maken. Het GUID-nummer
bepaalt dan het nummer van de tekening:

%7 Informatie ohject
=g & |
] |GUID:*** d81cB489-82e7-4196-8762-BcT75F613e560 | Type: |1S
A
Betonmerk:
e
- Merk: B2l
= é_“" RAantal in model: 1
=T Volume (m?): 0.20
. Gewicht (kg): T14.0
L = Haam: BALE
T - Profiel: 350500
_ - ~H~ Materiaal: C45/5%
Documentmanager
> Zoeken Q V4
Alle bestanden en tekeningen Type Label v Maam (
Alle bestanden C [B.21-1] MERK :
Alle tekeningen C [d81cB8489-8267-4196-8762-Bc751613e566 - 1] MERK .
Onderdeeltekeningen

Van identieke merken worden meerdere tekeningen gemaakt.

Qﬁ Redenen om deze methode van tekeningcreatie te gebruiken kun-
nen zijn dat men bepaalde aansluitingen in het werk wil detailleren.
Merken kunnen onderling wel identiek zijn maar de toepassing/
plaatsing in de praktijk kan verschillend zijn. Ook als per se de stra-
mienen en/of peilmaten op tekening te zien moeten zijn, kan het han-
dig zijn om per GUID één tekening te maken.
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Optie Sheet nummer

Per betonmerk kunnen meerdere tekeningen gemaakt worden. De reden hiervoor
zou kunnen zijn dat een tekening dermate veel informatie bevat dat verschillende
partijen de voor hun bestemde informatie niet meer duidelijk kunnen aflezen. In het
algemeen zal bijvoorbeeld de timmerman, die de mal gaat maken, weinig tot geen
belang hebben bij de wapening.

Stel dat er van een bepaald element al een zogenaamde vormtekening bestaat en
van hetzelfde element wil men nu een wapeningstekening maken:

1. Kiik in de Model Editor op Tekeningen & Lijsten > Tekeningeigenschappen
> Betontekening.

Laad de instelling die u wilt gebruiken of pas een bestaande instelling aan.
Vul 2 in het tekstveld Sheet nummer in.
Klik op OK.

Selecteer een betonmerk en klik op Tekeningen & Lijsten > Tekeningen
maken > Betontekening om de tekening te maken.

o > 0D

Documentmanager
> Foeken
Alle documenten Type Label Maam Status Tekening
Alle bestanden en tekeningen C [B1-1]  BALK
Alle bestanden C [81 _ 2] WAPENIMNG

Alle tekeningen

In de kolom Naam wordt het merk van het onderdeel weergegeven, gevolgd door
het sheetnummer. In bovenstaand voorbeeld B.1-1 en B.1-2.

De betontekening-instelling Wapening is standaard ingesteld met sheetnummer 2.
Wanneer deze tekeninginstelling wordt geladen wanneer u een betontekening met
sheetnummer 1 heeft geopend en u wijzigt de tekening, zal de volgende melding
verschijnen:

5T Tekla Structures - Waarschuwing *

& Van een geopende tekening kan het sheetnummer niet worden gewijzigd.

oK

De tekening wordt wel gewijzigd, maar de naam van de tekening wijzigt niet. Moet
dit wel, selecteer dan vanuit de tekeninglijst de betreffende tekening, klik hier met
de rechter muisknop op, ga naar Eigenschappen in het contextmenu, laad de
instelling Wapening en klik op Wijzig.

Oppervilakte en Oppervlakte label

U kunt één of meer opperviakten toekennen aan een vlak of een deel van een vlak
van een onderdeel. Deze oppervlakte kan op de tekening zichtbaar worden
gemaakt. Om oppervlakten op tekening zichtbaar te maken:

1. Open het tekening eigenschappen dialoogvenster en klik op Maken aanzicht,
selecteer nu een aanzicht.

2. Klik op Venster eigenschappen.

3. Selecteer de optie Oppervlakte en selecteer Zichtbaar in de keuzelijst Zicht-
baarheid om de oppervlakte te tonen in de tekening.
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4. Schakel het selectievakje in bij Toon patroon om het patroon te tonen in de
tekening.

E¥ Beton - aanzichteigenschappen

| c_vooraanzicht ~ || Opslaan

=4 Venster eigenschappen | w
[ Attributen
..[ Bemating Inhoud  Uiterlijk
.. [4 Filter -
.. [ Aansl. onderdeelfilter [ Zichtbaarheid | Onzichtbaar
=-[4 Labels

i.-[4 Onderdeellabel
[ Boutlabel [ Teon patroon: aan/uit
[ Aansl. onderdeellabel
B Opperviskte label [ Verborgen lijnen: [ aan/uit
& Verbindingslabel [“1Eigen verborgen lijnen: [ aan/uit
i [ Laslabel

[ Weergave: | Symbool

De diverse voor zichzelf sprekende instellingen kunnen hier gemaakt of gewijzigd
worden. Het selectievakje dat kan worden ingeschakeld bij Toon patroon zal het
eventueel in het model gedefinieerde arceerschema tonen. Als de oppervlakte
wordt gebruikt om de stortzijde van een betonelement aan te duiden kan het han-
dig zijn om de kleur, op het tabblad Uiterlijk, van de stortzijde hetzelfde te houden
als het uiterlijk van het onderdeel zelf.

U kunt bij Oppervlakte label de inhoud en de eigenschappen van het label,
behorend bij een oppervlakte, definiéren.

| V| Opslaan
Inhoud  Algemeen
[ Inheud
Beschikbare elemente Elernenten in label < Kader toevoegen
Nasm (concrete@3 | Kader om elementen
Kwaliteit Type: | V|
Klasse | |
Cade Kleur: ~
Naam cpperviakte L=
Tekst Labelinhoud - symbool * ~
| Symbool Toevoegen » —
P g Bestand: Selecteer...
Verwijdern Nummer
.
Variahelen Wijzig Annuldren
5T Symbols - O *
Omlaag verplaatsen
L bbb Ah A dRAR ¥|¥
v || | BT || E Yia
o| |#|&|&|8|F
E 3k = 0O|—|w
>
C|¥|o
I REREBECIEDBE
o= o [m] = <}
| | | | | [ [ -
I+
| | | W[ N P N |-

In dit label kunnen bijvoorbeeld de naam van de oppervlakte of een stuk tekst gep-
laatst worden. In bovenstaand voorbeeld is gekozen voor een symbool uit het
symboolbestand concrete.sym.

Zie ook Voor meer informatie over oppervlakten en het invullen van labels en algemene
label eigenschappen, zie de Tekla User Assistance (F1).
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2.10 Tekeninginstellingen bewaren

Als een tekeninginstelling is aangepast, kan deze bewaard worden zodat de
instelling ook in andere projecten gebruikt kan worden. Dit doet u als volgt:

1. Wees er zeker van dat alle selectievakjes zijn ingeschakeld. Zo niet, dan

/T

inschakelen met knop

2. Klik op Opslaan.

3. Sla de instelling op. U hebt twee mogelijkheden:

* Klik op Opslaan links naast de Laad knop om een bestaande
instelling te overschrijven, of

*  Vul een naam in voor de nieuwe instelling in het invulveld rechts-
boven naast knop Opslaan als en klik op de knop Opslaan als.

% Bij het intypen van de nieuwe naam geen spaties gebruiken!

Het bestand dat gemaakt wordt, wordt in de modelmap in de map Attributes
opgeslagen. Nu is de instelling alleen beschikbaar in het huidige project.

Als de instelling ook in andere projecten beschikbaar moet zijn, moet het instell-
ingsbestand gekopieerd worden naar de map:

..:\TeklaStructures\<versie>\Environments\netherlands\ts.

Extensies van tekeninginstelling bestanden

Type tekening

Bestandsextensie

Onderdeeltekeningen *  wd Workshop Drawing
Merktekeningen *.ad Assembly Drawing
Overzichttekeningen *.gd General Drawing
Verzameltekeningen *.md Multi Drawing
Betontekeningen * . cud Cast Unit Drawing
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2.11 Een nieuwe tekeninginstelling op een
bestaande tekening toepassen

Het is mogelijk om in bestaande beton tekeningen de instelling toe te passen van

een andere gemaakte tekening zonder de bestaande tekeningen te verwijderen of
te hergenereren.

1. Klik op Tekeningen & Lijsten > Documentmanager en open de bestaande
betontekening.

2. Klik op Tekening > Eigenschappen > Tekening om het dialoogvenster Tek-
ening Eigenschappen te openen en laad de nieuwe instelling.

Laat het dialoogvenster Tekening Eigenschappen open staan.

4. Selecteer in de Documentmanager de tekeningen waar u de nieuwe instell-
ing op toe wilt passen.

5. KiIik in het dialoogvenster Tekening Eigenschappen op de knop Wijzig.

De geselecteerde tekeningen zullen nu aangepast worden volgens de nieuwe
instelling.
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2.12 Tekeningendatabase

In de Tekeningendatabase zijn alle commando’s voor het maken van tekeningen
beschikbaar op één centrale locatie.

Dit geldt niet voor overzichttekeningen, deze moeten altijd handmatig worden
gemaakt. Tekla Structures kan namelijk niet voor u bepalen welke aanzichten er op
welke overzichttekeningen moeten komen.

PR%%2?

Klik op Tekeningen & Lijsten > Tekeningen maken > Tekeningendatabase om
het dialoogvenster Tekeningen maken - Tekeningendatabase te openen.

= Tekem gen maken N&)\{lgen\aé&ase\ \ \

—O0
®

ankerplan 1 schaal (G)

Tekeningen maken v| QB | = -.| &S @ | | |§.‘| »
Opaeslagen instelingen w —
A w .
£1]
) "' - ) |: v
anker (A) anker (W)
G G
] ! |—
. B _ et
R T %

ankermplan 2 schalen |G)

De in de afbeelding gemarkeerde commando's op de werkbalk en onderdelen van
het venster worden kort beschreven:

Tekeningen maken op basis van
de geselecteerde hoofdteken-
ing. Wanneer u naast de knop
Tekeningen maken op de pijl
van de keuzelijst klikt, wordt het
commando Tekeningen maken
voor alle onderdelen Alt + A
weergegeven.

Voorwaarden definiéren voor
het maken van tekeningen.

Schakelen naar het zoekven-
ster.

Het dialoogvenster Document-
manager weergeven.

Schakelen naar het mappen-
venster.

Voer hier zoekvoorwaarden in
en klik vervolgens op de knop
Zoeken.

De tekeningen weergeven als
detaillijst of een lijst met miniat-
uurweergaven.

Klik op de knop Bewaren om de
zoekresultaten op te slaan.

De beschrijving van de
hoofdtekening weergeven
onderin het dialoogvenster.

Selecteer hier welke typen tek-
eningen u wilt zien in de data-
base.

Selecteer de modellen waarvan

u de kloontemplates wilt tonen.

Lijst met hoofdtekeningen.
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Hoofdtekening typen

In de Tekeningendatabase gebruikt u zogenaamde hoofdtekeningen om teken-
ingen te maken. Een hoofdtekening is een tekening of een set tekeningeigen-
schappen die wordt gebruikt om nieuwe tekeningen te maken die lijken op de
hoofdtekening. Er zijn verschillende typen hoofdtekeningen zijn:

* Opgeslagen instellingen
* Voorwaarden (wizards)

* Kloontemplates

Opgeslagen instellingen
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Opgeslagen instellingen zijn bestanden met tekeningeigenschappen waarmee de
nieuwe tekeningen worden gemaakt. Er zijn diverse vooraf gedefinieerde

bestanden met tekeningeigenschappen:

E¥ Tekeningen maken - Tekeningendatabase

[y Tekeningen maken '| Q, |Gy

SFHENR

@u
%

Opgeslagen instellingen

L

Maam hoofdtekening

GA3D
G#assen

G beplating

G detailblad
G&funderingsbalken
G keyplan
Clkolom
Clkorf
G#palenplan
Clplaat

G standard
Cllstandard

G stekkenplan

Type hoofdtekening

Opaeslagen instelingen
Opgeslagen instellingen
Opgeslagen instellingen
Opgeslagen instellingen
Opgeslagen instellingen
Opaeslagen instelingen
Opgeslagen instellingen
Opgeslagen instellingen
Opgeslagen instellingen
Opgeslagen instellingen
Opgeslagen instellingen
Opaeslagen instelingen
Opgeslagen instellingen
Opgeslagen instellingen

Te maken tekening

Cwerzichttekening
Cwerzichttekening
Betortekening
Overzichttekening
Overzichttekening
Cwerzichttekening
Cwerzichttekening
Betontekening
Betortekening
Overzichttekening
Betontekening
Cwerzichttekening
Betontekening
Owverzichttekening

De betontekening eigenschap balk wordt dus gebruikt om betontekeningen van
betonnen balken te maken.

Om de betontekening eigenschap balk aan te passen:

1. Selecteer opgeslagen instelling balk, klik op de rechter muisknop en selecteer
Eigenschappen bewerken... Het dialoogvenster wordt geopend:

Algemeen

Naam:

Beschrijving:

Type hoofdtekening:

Te maken tekening:

Sleutelwoorden:

27 Figenschappen hoofdtekening

Opgeslagen instellingen

Tekeningeigenschappen be

balk

Eetontekening

< Temia

Afbeelding wijzigen...

Tekeningendatabase

Wijzig desgewenst de naam van de tekening in het veld Naam.



3. Als u de voorbeeldafbeelding wilt toevoegen of wijzigen, klikt u op Afbeelding
wijzigen en selecteert u de afbeelding. U kunt afbeeldingen gebruiken met de
indeling .bmp, .jpg, .jpeg of .png. We raden u aan .png-afbeeldingen te
gebruiken.

4. Als u de tekeningeigenschappen van de hoofdtekening wilt wijzigen, klikt u op
de knop Tekeningeigenschappen bewerken om het dialoogvenster met tek-
eningeigenschappen te openen. Wijzig de eigenschappen en sla deze op met
de knop Opslaan als.

E¥ Betontekeningeigenschappen

| balk V| Opslaan

=4 Betontekeningeigenschappen
_..[4 Titels

c_standard

‘A Opmaak Aanzichten Attributen

[ Maken aanzicht

‘E Doorsnede Aanzicht type aan/uit Aanzick
[F] Detailvenster Viooraanzicht Aan Vooraar
]
i..[¥] Beveiligin Bovenaanzicht Aan Bovena
| ging

5. Klik op OK om het dialoogvenster Eigenschappen hoofdtekening af te slu-
iten.

Voorwaarden

Dit zijn sets met regels die bepalen hoe en van welke onderdelen tekeningen
worden gemaakt. Een voorwaarde is dus een combinatie van selectiefilters (die
dus objecten filteren) en tekeningeigenschappen die bepalen welke tekeningin-
stellingen worden gebruikt. U kunt de bestaande bestanden gebruiken of uw eigen
voorwaarden maken.

De volgorde van deze sets met regels is belangrijk, omdat Tekla Structures stan-
daard voor elk onderdeel maar één tekening maakt. Met een set regels (voor-
waarde) maakt u bijvoorbeeld een betontekening voor een onderdeel dat aan de
selectiefiltercriteria in één set voldoet. Tekla Structures maakt geen andere teken-
ing voor dat object, zelfs niet als het overeenkomt met de criteria van het selectief-
ilter in latere sets.

= Tekeningen maken - Tekeningendatabase - *
[y Tekeningen maken '| Q, |Gy :E HH A~ | ik E #
VWoorwaarden |wizards) w
Maam hoofdtekening Type hoofdtekening Te maken tekening
Alle_betontekeningen  Voorwaarde (wizard) Betontekening
betonbalk Voorwaarde (wizard) Betontekening
betonbalk_vom+wap  Voorwaarde (wizard) Betontekening
betonkolom VWoorwaarde (wizard) Betontekening
betonplaat Woorwaarde (wizard) Betortekening
betontrap Voorwaarde (wizard)
betorwand Woorwaarde (wizard) Betortekening

De voorwaarde betonbalk wordt dus gebruikt om betontekeningen van betonnen

balken te maken.

Tekeningendatabase
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Om de voorwaarde betonbalk aan te passen:

1. Selecteer de voorwaarde betonbalk, klik op de rechter muisknop en selecteer
Eigenschappen bewerken... Het volgende dialoogvenster verschijnt:

27 Figenschappen hoofdtekening

Algemeen
Type hoofdtekening: “oorwaarde (wizard) Tekeningeigenschappen be
Naam: betonbalk

Te maken tekening:

Beschrijving:

Sleutelwoorden:

Afbeelding wijzigen...

2. Wijzig desgewenst de naam van de tekening in het veld Naam.

Als u de voorbeeldafbeelding wilt toevoegen of wijzigen, klikt u op Afbeelding
wijzigen en selecteert u de afbeelding. U kunt afbeeldingen gebruiken met de
indeling .bmp, .jpg, .jpeg of .png.

4. Als u de voorwaarde wilt wijzigen, klikt u op de knop Tekeningeigenschap-
pen bewerken. Het wizardbestand betonbalk.xdproc wordt geopend.

Regels bewerken voor het maken van tekeningen x

Tekeningtypen
Selecteer het type tekeningen dat u wilt maken met deze voorwaarde.

[] Onderdeeltekeningen
[] Merktekeningen
Betontekeningen

Volgende = Annuleren

Als de melding Kan wizardbestand niet openen voor bewerking... ver-
’K schijnt, koppel dan in de Verkenner de wizardbestanden aan een

S Tekst Editor. Wizardbestanden hebben de extensie *. dproc en zijn
opgeslageninde map .. :\netherlands\system\uw configu-
ratie.

5. U kunt nu het wizardbestand bekijken, bewerken en opslaan in de ts map.
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Verklaring van de regels in een wizardbestand

De tekst tussen de slash-tekens (/ * */) wordt door Tekla Structures niet gebruikt.
Deze tekst is alleen ter verduidelijking.

1° regel:

2° regel:

3° regel:

4° regel:

Deze regel geeft aan welk type tekening wordt gemaakt met het wiz-
ardbestand. Het type tekening wordt tussen haakjes weergegeven,
bijvoorbeeld:

set_drawing_type(cast_unit)

Optie Maakt

single onderdeeltekeningen

assembly merktekeningen

multi_single verzameltekeningen van onderdeeltekeningen
multi_single_with_layout verzameltekeningen van onderdeeltekeningen met opmaak
multi_assembly verzameltekeningen van merktekeningen

multi_assembly_with_layout | verzameltekeningen van merktekeningen met opmaak

cast_unit betontekeningen

Deze regel geeft aan met welke tekeningeigenschappen de tekenin-
gen worden gemaakt in Tekla Structures. De naam van het
opgeslagen tekeningbestand wordt tussen haakjes weergegeven.

set_drawing_attributes(balk)

In het voorbeeld hierboven wordt de instelling balk. cud gebruikt.

Deze regel geeft in Tekla Structures aan welk selectiefilter moet
worden gebruikt om de onderdelen te selecteren op basis waarvan
tekeningen worden gemaakt. De filternaam wordt tussen haakjes
weergegeven.

set_filter(balk_filter)

Selectiefilters kunnen worden gemaakt en worden aangepast in de
werkbalk Selectie. Selectiefilters hebben de extensie *.S0bjGrp.

Hiermee wordt begonnen met het maken van de tekeningen in Tekla
Structures. Deze regel moet direct na de regels set drawing type,
set drawing attributesen set filter worden geplaatst.
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Een nieuwe voorwaarde definiéren
Het volgende voorbeeld toont hoe u een instelling kunt maken voor een dakrand.

1. Maak eerst de betontekening eigenschap en het dakrand_filter. Deze moet u
later namelijk selecteren.

2. Kilik op de knop Voorwaarde definiéren. Het dialoogvenster Regels
definiéren voor het maken van tekeningen wordt weergegeven.

3. Selecteer het type tekening dat u wilt maken:

Regels definiéren voor het maken van tekeningen X

Tekeningtypen
Selecteer het type tekeningen dat u wilt maken met deze voorwaarde.

[] Onderdeeliekeningen
[] Merktekeningen

Betontekeningen

Wolgende > Annuleren

4. Kilik op Volgende.

5. Kilik in het dialoogvenster op Groep toevoegen en definieer de object-
groep(en) waarvoor u tekeningen wilt maken, in dit geval het dakrand_filter.
Selecteer voor de dakrand de hoofdtekening (dus de betontekening eigensc-
hap) die u wilt gebruiken.

Regels definiéren - Betontekeningen *

Objecten waarvoor tekeningen worden gemaakt

Maak een lijst van de objectgroepen waarveor u betontekeningen wilt maken.
Selecteer de hoofdtekening voor elke groep.

Objectgroep Hoofdtekening Groep toevoegen

dakrand_fiter ~ |Hakmnd 8 v | [ Groep verwideren

Omhoog verplaatsen
Omlaag verplaatsen
Eigenschappen...

Voorbeeld...

< Terug Volgende = Annuleren

Met de knoppen Verplaats naar boven en Verplaats naar beneden
’K kunt u voorwaarden een hogere of lagere positie geven in de lijst.
F
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6. Klik op de knop Eigenschappen om de eigenschappen te bekijken of te wijzi-
gen van een hoofdtekening die u hebt geselecteerd in de lijst.

¥ Eigenschappen hoofdtekening

Algemeen
Type hoofdtekening: Opgeslagen instellingen Tekeningeigenschappen be
Naam: dakrand
Te maken tekening: Eetontekening
Beschrijving:

Geen voorbeeldafbeelding beschil

Sleutelwoorden:

Afbeelding wijzigen...

Klik op de knop Voorbeeld om een voorbeeldafbeelding van de geselecteerde
hoofdtekening weer te geven.

Als u een screenshot hebt dat u wilt gebruiken als voorbeeldafbeelding voor
de voorwaarden, klikt u op Bladeren en selecteert u de afbeelding. U kunt
.bmp-, .jpg-, .jpeg- en .png-afbeeldingen gebruiken. Dit screenshot wordt
weergegeven als miniatuurweergave in de lijst met miniatuurweergaven van
de Tekeningendatabase.

7. Kilik op Volgende. Als u meerdere tekeningtypen hebt geselecteerd, herhaalt u
de voorgaande stappen voor alle tekeningtypen die u hebt geselecteerd.

8. Voer een naam, eventueel een korte beschrijving en trefwoorden in voor de
voorwaarde. Deze items kunnen worden gebruikt in een zoekopdracht:

Regels definiéren voor het maken van tekeningen *

Informatie voorwaarden

Maam: |Dakrand|

Beschrijving:

Sleutelwoorden: |

Woorbeeldafbeeldi | Bladeren. ..

ng:

< Terug Veltooien Annuleren

9. Kiik op Voltooien.

De voorwaarde wordt toegevoegd aan de Tekeningendatabase.
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Een nieuwe voorwaarde definieren om meerdere tekeningen te
maken van hetzelfde object

Het volgende voorbeeld toont hoe u instellingen kunt maken voor een balk om
hiervan een tekening van de vorm van de balk (sheet 1) en een tekening van de
wapening (sheet 2) te maken.

1. Maak eerst de onderdeeltekeningbetontekening eigenschappen en het
balk_filtergezette-plaatfilter als deze nog niet bestaat.

E¥ Betontekeningeigenschappen
| balk | V| Opslaan
EE Betontekeningeigenschappen Genereren Betontekening | Op betonelementpositie
_..[4 Titels
-4 Opmaak [] Sheet nurmmer I:I
[ Maken aanzicht
-[A Doorsnede Maam: |BALK
] Deta|.l‘ffeln5ter ] Titel 1: |
-[4 Beveiliging
... [ Gebruikersattributen [ Titel 2: |
[ATitel 3: |
E¥ Betontekeningeigenschappen
| wapening | ~ || Opslaan
EE Betontekeningeigenschappen Genereren Betontekening | Op betonelementpositie
_..[4 Titels
B Opmaak [+] Sheet nummer
[ Maken aanzicht
-4 Doorsnede Maam: | WAPENING
| Deta|-l'%re.n5ter ] Titel 1: |
-4 Beveiliging
"..[4 Gebruikersattributen [ Titel 2 |
[ATitel 3: |

2. Kilik op de knop Voorwaarde definiéren en selecteer het type tekening dat u
wilt maken:

Regels definiéren voor het maken van tekeningen X

Tekeningtypen
Selecteer het type tekeningen dat u wilt maken met deze voorwaarde.

[] Onderdeeliekeningen
[] Merktekeningen

Betontekeningen

bovvieren

3. Kilik op Volgende.
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4. Kilik in het volgende dialoogvenster twee keer op Groep toevoegen en
definieer de objectgroepen waarvoor u tekeningen wilt maken, in dit geval het
balk_filter. Selecteer voor de balk de hoofdtekeningen (dus de betontekening
eigenschappen) die u wilt gebruiken:

Regels definiéren - Betontekeningen *

Objecten waarveor tekeningen worden gemaakt

Maak een lijst van de objectgroepen waarvoor u betontekeningen wilt maken.
Selecteer de hoofdtekening voor elke groep.

Objectgroep Hoofdtekening Groep tosvoegen
balk_fitter ~ || balk (S) w Groep verwijderen
balk _filt w ing (S w

Al ter wapening (5) Omhoog verplaatsen

Omlaag verplaatsen
Eigenschappen...

Woorbeeld...

< Terug Volgende = Annuleren

5. Kiik op de knop Eigenschappen bewerken om de eigenschappen te bekijken
of te wijzigen van een hoofdtekening die u hebt geselecteerd in de lijst.

%7 Eigenschappen hoofdtekening

Algemeen
Type hoofdtekening: Opageslagen instellingen Tekeningeigenschappen be
Naam: |balk |

Klik op de knop Voorbeeld om een voorbeeldafbeelding van de geselecteerde
hoofdtekening weer te geven.

6. Kiik op Volgende. Als u meerdere tekeningtypen hebt geselecteerd, herhaalt u
de voorgaande stappen voor alle tekeningtypen die u hebt geselecteerd.

7. Voer een naam, eventueel een korte beschrijving en trefwoorden in voor de
voorwaarde. Deze items kunnen worden gebruikt in een zoekopdracht:

Regels bewerken voor het maken van tekeningen *

Informatie voorwaarden

MNaam: Balk + wapening

Beschrijving:

Sleutelwoorden: |

:Iiggrbeeldafbeeldi | | Bladeren...

< Terug Annuleren

8. Klik op Opslaan.

De voorwaarde wordt toegevoegd aan de Tekeningendatabase.
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Tekeningen maken

1. Klik in het model op Tekeningen & lijsten > Tekeningen maken > Tekenin-
gendatabase.

2. Selecteer de gewenste voorwaarde in de lijst.

3. Selecteer het hele model of gewenste onderdelen. Ga op een van de vol-
gende manieren te werk:

* Als u onderdelen hebt geselecteerd, klikt u op Tekeningen maken
(Alt + C).

* Als u het hele model hebt geselecteerd, klikt u op Tekeningen
maken voor alle onderdelen (Alt + A).

4. Nummer het model als u dat wordt gevraagd.

Tekla Structures maakt de tekeningen en voegt deze toe aan de Document-
manager.

waarde voor de Autosave die staat ingevuld in het tabblad Alge-
meen in het dialoogvenster Opties (Bestand > Instellingen >
Opties) te verhogen naar bijvoorbeeld 1000000.

@ Het kan raadzaam zijn (zeker voor erg grote modellen) om de

Het generen van de tekeningen gaat nu veel sneller omdat nu niet
iedere keer een “Autosave” bestand wordt gemaak!

Kloontemplates
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U kunt tekeningen die bewerkt en klaar zijn, gebruiken om te klonen als:

« Erin een model een aantal gelijksoortige onderdelen, merken of
betonnen onderdelen voorkomen.

* U onderdeel-, merk- of betontekeningen voor gelijksoortige onder-
delen, merken of betonnen onderdelen wilt maken.

+ Tekeningen handmatig op veel punten moeten worden bijgewerkt.

Hiervoor gebruikt u kloontemplates. Dit zijn tekeningen die u hebt toegevoegd aan
de Tekeningendatabase vanuit de Documentmanager. U kunt ook kloontem-
plates van andere modellen gebruiken.

Wanneer u tekeningen kloont van betonnen onderdelen, moeten deze hetzelfde
type hoofdonderdeel hebben als het betonnen onderdeel waarvan de originele tek-
ening was gemaakt.

U hoeft deze gekloonde tekeningen alleen nog te wijzigen op de punten waar de
betonnen onderdelen onderling verschillen. Na het klonen van een tekening moet
u wel altijd controleren of de bemating en de afmetingen van de aanzichten juist
zijn.

Gebruik dus bij voorkeur een tekening waarvan het betonnen onderdeel het meest
lijkt op het te klonen betonnen onderdeel om het bijwerken zoveel mogelijk te
beperken.

Van het te klonen betonnen onderdeel mag dus nog geen tekening

Qﬁ bestaan!

U kunt op twee manieren tekeningen klonen:
* U kunt tekeningen uit het bestaande model gebruiken.

¢ U kunt klonen uit een standaard model
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Een nieuwe kloontemplate toevoegen aan de Tekeningendata-
base

U kunt tekeningen toevoegen aan de Tekeningendatabase vanuit de Document-
manager. Deze tekeningen worden kloontemplates genoemd.

Ga als volgt te werk om een nieuwe kloontemplate toe te voegen:
1. Voltooi de tekening die u wilt klonen, sla de tekening op en sluit hem.

2. Klik op Tekeningen & lijsten > Documentmanager, de Documentmanager
wordt geopend.

3. Selecteer de tekening die u als kloontemplate wilt toevoegen aan de Tekenin-
gendatabase, klik met de rechter muisknop en selecteer Toevoegen aan tek-
eningendatabase of gebruik Ctrl + M.

4. Het dialoogvenster Eigenschappen hoofdtekening wordt geopend.

Voer op het tabblad Algemeen een naam in voor de kloontemplate, desge-
wenst een korte beschrijving en trefwoorden. Al deze kenmerken kunnen
worden gebruikt in een zoekopdracht.

6. Als u een screenshot hebt dat u wilt gebruiken als voorbeeldafbeelding voor
de kloontemplate, klikt u op Afbeelding wijzigen en bladert u naar en select-
eert u de afbeelding. Dit screenshot wordt weergegeven als miniatuurweer-
gave in de lijst met miniatuurweergaven van de Tekeningendatabase en
wordt geopend in een groter venster wanneer u met de rechter muisknop op
een hoofdtekening klikt en Voorbeeld selecteert.

7. Ga naar het tabblad Tekening maken en geef op hoe maatlijnen en labels
worden gemaakt en selecteer de objecten die moeten worden gekloond.

%7 Eigenschappen hoofdtekening

Agemeen  Tekening maken

Geef aan hoe maatljnen en labels worden gemaakt

Dimensions: Klonen "
Labels: Klonen "
Labels voor lassen in een K
maodel: L -
Selecteer de objecten die u wilt klomen ut de hoofdtekening
Geen voorbeeld:
Tekeninglassen: Teksten:
Peilmaten: Symbalen:
DhwG/DXF: Afbeeldingen:
Tekstbestanden: Hyperlinks:
Abeld

8. Klik op OK. De nieuwe kloontemplate wordt toegevoegd aan de Tekeningen-

database. De knop wordt weergegeven in de kolom Hoofdmodel in de
Documentmanager naast de tekening die u hebt toegevoegd.
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Tekeningen maken met behulp van kloontemplates

In de Tekeningendatabase kunt u tekeningen maken met behulp van kloontem-
plates die u hebt toegevoegd aan de Tekeningendatabase.

Controleer voordat u begint of u een kloontemplate hebt met alle vereiste eigen-
schappen en inhoud in de Tekeningendatabase.

Ga als volgt te werk om een tekening te maken op basis van een kloontemplate:

1. Klik in het model op Tekeningen & lijsten > Tekeningen maken. De Teken-
ingendatabase wordt geopend.

2. Dubbelklik op de gewenste hoofdtekening van het type kloontemplate.

E¥ Tekeningen maken - Tekeningendatabase - *
Tekeningen maken v| »l ' | :E == | ag{ l:i | | E #
Kloontemplates w~

Naam hoofdtekening Type hoofdtekening  Te maken tekening
YW Kloon template 1 Kloontemplate Betontekening

3. Ga naar het tabblad Tekening maken en geef op hoe maatlijnen en labels
worden gemaakt, en selecteer de objecten die moeten worden gekloond van
de hoofdtekening.

4. Selecteer het model of de objecten.

Gebruik een selectiefilter wanneer u het hele model selecteert. Activeer alleen
de selectieknop Selecteer onderdelen wanneer u objecten selecteert. Anders
kan de selectie lang duren.

6. Kilik op Tekeningen maken (Alt + C) of Tekeningen maken voor alle onder-
delen (Alt + A).

Tekla Structures maakt de tekeningen en voegt deze toe aan de Document-
manager.
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Associativiteit
verversen

Kloontemplates van andere modellen gebruiken

Om kloontemplates uit andere modellen in de Tekeningendatabase weer te
geven en deze gebruiken, doet u het volgende:

1. Kiik in de Tekeningendatabase op de knop [:i om het dialoogvenster Mod-
ellen die hoofdtekeningen bevatten te openen.

Modellen die hoofdtekeningen bevatten =

Kies uit welke modellen u kloontemplates in de tekeningendatabase wilt weergeven

Modelnaam Kioortemplates | | Meodel toevosge

Huidige model

2. Als u kloontemplates uit andere modellen wilt gebruiken, klikt u op Model
toevoegen en bladert u naar het gewenste model.

3. Klik op OK om uw selectie op te slaan.

U kunt alleen het type kloontemplates van hoofdtekeningen van andere modellen
gebruiken, en niet van andere typen hoofdtekeningen.

Wanneer u kloontemplates hebt gemaakt in een eerdere versie van Tekla Struc-
tures, en u wilt deze kloontemplates gebruiken in een nieuwere versie, gebruikt u
het commando Associativiteit verversen om te beschikken over betere associa-
tiviteit.

1. Ga naar tabblad Tekeningen & Lijsten > Documentmanager.

2. Open een kloontemplate (tekening) waarvan u de associativiteit wilt ver-
versen.

3. Ga naar Snel starten, voer associativiteit ververseninen klik in de
weergegeven lijst op het commando Associativiteit verversen.

4. Sla de kloontemplate op.
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2.13Documentmanager

B4

U beschikt in Tekla Structures over de Documentmanager waarin u alle tekenin-
gen en model-gerelateerde bestanden/documenten beheerd. Hierbij valt te den-
ken aan bijvoorbeeld lijsten, NC-, IFC- en PDF bestanden.

Documentmanager — O

> Zoeke aQ PR S e & a4 & ® H

Alle bestanden en tekeningen Label 4  Naam Type Grootte Status Tekening Gemaakt Gewijzigd Titel 1 0 wijzigingen
Alle bestanden PDF-materiaalstaat.pdf 25012019 16:5857  13.04,2018 02:34:09

Alle tekeningen PDF-merkenlijst.pdf

Onderdeeltekeningen m Ocfening 57 G 297210

Merktekeningen @ Ocfening 59 G 297210

Onderdeel- en merktekeningen @ Ocfening 58 G 297210

Betontekeningen 0.1 MERK A 420297 .0

Verzameltekeningen K11 MERK A 594¢420 .0

Overzichttekeningen %] MERK A 594¢420 .0

L1 MERK A 420297 .02

Tekeningen up to date P POS w 297210 .02

Tekeningen niet up to date P2 POS w 297x210 .02

Tekeningen zonder onderdelen inmodel | | [p.3] POS w 297210 .02

Tekeningen met lssue PA1] POS w 2974210 .02

Uitgegeven maar gewijzigde tekeningen | | [p.41] POS w 297210 .02

Gelockte tekeningen Pr] POS w 2974210 .02

Bevroren tekeningen Pr2] POS w 2974210 .02

Tekeningen gereed voor vrijgeven [Pr.23] POS w 2974210 .02

Pr.29] POS w 297210 .02

Status Tekening: Ter Controle Pr.30] POS w 297210 15.02,2019 15:29:17

Status Tekening: Ter Goedkeuring

Status Tekening: Definitief

IFC bestanden

Lijsten

NC bestanden

PDF bestanden

Klonen  Maak overzichttekening  Tekeningversies 19 documenten gevenden, 0 geselecteerd

U opent de Documentmanager in de Model Editor via Tekeningen & Lijsten >
Documentmanager en in de Tekening Editor via Tekening > Documentman-

ager.

Knop

Commando

Eén tekening selecteren.

Klik op de tekening in de Documentmanager.

Een aantal opeenvolgende
tekeningen selecteren.

Klik op de eerste tekening, houd de Shift-toets
ingedrukt, klik op de laatste tekening of d.m.v.
een crossing selectie.

Een aantal willekeurige
tekeningen selecteren.

Klik op de eerste tekening, houd de Ctrl-toets
ingedrukt, klik op de andere tekeningen die u wilt
selecteren.

Alle tekeningen selecteren.

Druk op de sneltoetscombinatie Ctri+A.

In de Documentmanager kunt u onder andere:

Kolommen sorteren
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Klik op de titel van een kolom, er verschijnt een pijlsymbool waar u op kunt klikken

om de kolom te sorteren:

Documentmanager
> Zoske
Alle bestanden en tekeningen Lsbel ¥ |Nsam
Alle bestanden @ Oefening 53
Alle tekeningen @ Ocfening 58
Onderdeeltekeningen m Ocfening 57

Merktekeningen
Onderdeel- en merktekeningen

Betontekeningen

— o
Q s ™ @ & a4 @& ® HH
Type  Grootte  StatusTekening  Alternatief tekening nummer Titel1  Wizigingen  Gereed woor vrijgeven
G 207:210
G 2974210
G 2974210

Om meerdere kolommen te sorteren, houdt u de Shift-toets ingedrukt tijdens het

sorteren.



Zo kunt u bijvoorbeeld merktekeningen sorteren op formaat (1) waarbij u ook sor-
teert op de merknummers (2), bijvoorbeeld om deze tekeningen af te drukken.

Documentmanager
> _’9 o s ™ e & a @ RO H
Alle bestanden en tekeningen Label Naam Type | Grootte & |ﬂ Gelocktdoor  Gereed voor vrijgeven door  Status Tekening
Alle bestanden D3] DRUKKER A 4202297
Alle tekeningen i) KOLOM A 4202297
Onderdeeltekeningen [k.10] KOLOM A 4202297
M [k.11] KOLOM A 4202297
Onderdeel- en merktekeningen L] LIGGER A 4202297
Betontekeningen L2 LIGGER A 4202297
Verzameltekeningen )] KOLOM A 594x420
Overzichttekeningen k2 KOLOM A 594x420
[k.5] KOLOM A 594x420

Gebruik de middelste muisknop om in verticale richting in de Documentmanager
te scrollen.

Gebruik de Shift-toets i.c.m. de middelste muisknop om in horizontale richting te
scrollen.

Kolommen verschuiven naar een gewenste positie

Klik met de linker muisknop op de titel van een kolom, houd deze ingedrukt en ver-
schuif de kolom naar de gewenste positie:

Documentmanager — O
> Zosken Q s ™ @ & a4 @& ® HH
Alle bestanden en tekeningen Label ¥ Naam Type  Grootte | StatusTekening 4 |Altematiet tekening nummer  Titel1  Wijzigingen  Gereed voor rijgeven
Alle bestanden m Oefening ST G 2973210

Alle tekeningen

Documentmanager — 0O X
> Zoeken. Q oS e & a4 @ © HH
Alle bestanden en tekeningen Label ¥ Naam stafepicker|ngdotte | StatusTekening &  Alternatief tekening nummer  Titel1  Wijzigingen  Gereed voor vrijgeven
Alle bestanden m Oefening 57 G 297x210

Alle tekeningen

Documentmanager — 0O X
> Zosken Q s ™ @ & a4 @& ® HH
Alle bestanden en tekeningen Label ¥ Naam Type  StalusTekening  Grootte  Altematief tekening nummer  Titel1  Wijzigingen  Gereed voor vrijgeven
Alle bestanden m Oefening ST G 297x210

Alle tekeningen

Kolommen tonen, verbergen en bevriezen

Klik hiervoor met de rechtermuisknop op een kolom om opties te selecteren:

Documentmanager — 0O X
> Zosken Q s ™ @ & a © © HH
Alle bestanden en tekeningen Label & Naam Type  Status Tek=minn Crantts | Misamstisetsveming nummer  Titell  Wizigingen  Gereed voor vrijgeven
Op deze kalom bevriezen
Alle bestanden PDF-merkenljst.pdf
Bevriezen kolommen opheffen
Alle tekeningen PDF-materiaalstaat.pdf
% Verberg kolom
Onderdesltekeningen m Oefening 57 6
e © Bestandsgrootte
Merktekeningen 4] MERK A "
Alle kolommen weergeven ® Bestandspad
Onderdeel- en merkiekeningen K1 MERK A 5945220
® Binnenzijde boven
Betontekeningen k2] MERK A 594x420 © Binnensijde finks
Verzameltekeningen L1 MERK A 4208297 ® Binnenzjde onder
Overzichttekeningen 1] POS w 207210 @ Binnenzijde rechts
P2 POS w 207210 © Buitenzijde boven
Tekeningen up to date X POS w 297210 © Buitenzijde links
Tekeningen niet up to date P.11] POS w 297x210 @ Buitenzijde onder
Tekeningen zonder onderdelen in model P41 POS w 207210 © Buitenzijde rechts
Tekeningen met Issue Pr.1] POS w 2973210 @ TempraiEn

De volgorde van kolommen, de zichtbaarheid, bevroren kolommen en de sorteer-
volgorde worden opgeslagen in de huidige modelmap in het bestand
DocumentManagerDataGridSettings <gebruiker>.xml. Om deze aan-
passingen in alle Tekla Structures modellen te gebruiken, kopieert u het betref-
fende bestand naar de ts map en hernoemt u het bestand naar
DocumentManagerDataGridSettings.xml.
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De weergave van de tijd instellen

In kolommen die datuminformatie weergeven, kunt u instellen hoe de tijd moet
worden weergegeven:

Documentmanager

>

Alle bestanden en tekeningen
Alle bestanden

Alle tekeningen
Onderdeeltekeningen
Merktekeningen

Onderdeel- en merktekeningen
Betontekeningen

Verzameltekeningen

Overzichttekeningen

Label &

m

0.1
.1
k.2
L1
.1

Naam Ty
PDF-merkenlijst.pdf
PDF-materiaalstaat. pf
Oefening 57

MERK

MERK

MERK

MERK

= ® > > » o

POS

pe

— 0O X
Q /s & =& 41 & © H
Status Tekening Grootte i it R Titel 1 Wijzigingen
Op deze kolom bevriezen
Bevriezen kolommen opheffen
' @ Verberg kolom

297210

Kolom weergeven »
By Alle kolommen weergeven
5945420

ijdsweergave A Geenti
594%420 \UZ,20719 1915207 .
Uren en minuten
420x297 15:28:39
e - ' Uren, minuten en seconden

297210 15:28:16

Categorieén toevoegen op basis van een voorwaarde

U kunt categorieén gebruiken in de Documentmanager en hier categorieén aan
toevoegen op basis van een voorwaarde (filter):

IFC bestanden

Uitsluiten

Lijsten
NC bestanden

S Edit

PDF bestanden

B Verwideren

Klonen  Maak overzichttekening

Tekeningversies

0 documenten gevenden, 0 geselecteerd

Alle wijzigingen in categorieén worden opgeslagen in het bestand
DocumentManagerCategories <gebruiker>.xml in de huidige modelmap.
Om gewijzigde categorieén in alle Tekla Structures modellen te gebruiken, kopieert
u het betreffende bestand naar de ts map en hernoemt u het bestand naar bocu-
mentManagerCategories.xml.

Handmatige categorieén toevoegen
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U kunt ook handmatig tekeningen, bestanden en documenten selecteren en deze
categoriseren, bijvoorbeeld tekeningen die meerwerk zijn:

Documentmanager

>

Alle bestanden en tekeningen
Alle bestanden

Alle tekeningen
Onderdeeltekeningen
Merktekeningen

Onderdeel- en merktekeningen
Betontekeningen
Verzameltekeningen

Overzichttekeningen

Tekeningen up to date

Tekeningen niet up to date

Tekeningen zonder onderdelen in model
Tekeningen met Issue

Uitgegeven maar gewijzigde tekeningen
Gelockte tekeningen

Bevroren tekeningen

Tekeningen gereed voor viijgeven

Status Tekening: Ter Controle
Status Tekening: Ter Goedkeuring
Status Tekening: Definitief

Meerwerk

Label
(*2)]
L2z
L1s]
231

Type ¥ Status Tekening

w
w
w
w

£} Eigenschappen

S

Gemaakt

Gebruikersattributen

Revisie

Labels bijwerken

Opnieuw maken

Afdrukken

Exporteren

Rijen naar het klembord kopiéren
Alles selecteren

Naar een nieuwe tekening kopigren
Maak verzameltekening

Lock

Bevriezen

Gereed voor vrijgeven

Issue

Handmatige categorie

W Vervijderen

e & a4 @ © HH
Gewijzigd Grootte  Titel1  Altematief tekening nummer

Al Enter naie

AU 207x210

CtrlsR 207x210

207x210

Shift+R

Shift+P

Ctrl+E

Ctrl+C

Ctrl+A

»
»
3
»
»
»

Aan nieuw toevoegen

»

Mieuwe categorie
Naam

Knopinfo (opti

Meenwerk i— |

IFC bestanden

Lijsten

» Meer

Opslaan

Vooral tekeningen, bestanden of documenten die wat lastiger zijn om te categoris-
eren of waar geen categorie voor is, lenen zich hier prima voor.

Het maken van een handmatige categorie kan ook handig zijn wanneer u de knop
Wijzigingen weergeven hebt ingeschakeld: hiermee stelt u een controlepunt in
voordat u modelwijzigingen gaat doorvoeren. Als gevolg van de modelwijzigingen
worden alleen de tekeningen weergeven in de Documentmanager die zijn
gewijzigd, deze tekeningen kunt u nu eenvoudig categoriseren.

%
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Eigenschappen van tekeningen direct bewerken

Zonder hiervoor de tekening te openen, kunt u bijvoorbeeld de naam van overz
ttekeningen direct aanpassen:

1. Klik op de knop 7

2. Selecteer een tekening, u kunt nu direct een eigenschap, bijvoorbeeld de
naam, aanpassen:

Documentmanager

> Zosken a n e & 4 e © =
Alle bestanden en tekeningen Label ¥ Naam Type Gereed voor vrijgeven door Status Tekening

Alle bestanden m 6

Alle tekeningen

Grootte  Wijzigingen
2974210 G0
Onderdecltekeningen

Merktekeningen

Onderdeel- en merktekeningen

Betontekeningen

Verzameltekeningen

Overzichttekeningen

ich-

om het direct bewerken van tekeningen in te schakelen.

Alternatief tekening nummer

3. Om bijvoorbeeld tekeningen te locken kunt u direct de betreffende velden aan-

klikken:

G
2

Documentmanager

5 Cocken aQ A8 e & a ® © HS

Alle bestanden en tekeningen Label  Naam Type @  Gelocktdoor  Gereed voorvrijgevendoor  Status Tekening
Alle bestanden

Grootte Wijzigingen &
Ul 3D G leon 297210
Alle tekeningen é )

Onderdecltekeningen
Merktekeningen

Onderdeel- en merktekeningen
Betontekeningen

Verzameltekeningen

Overzichttekeningen

4. Klik nogmaals op de knop om het direct bewerken uit te schakelen.

Als de bewerkingsknop is ingeschakeld en u beweegt met de muisaanwijzer

over een cel die niet te bewerken is, wijzigt de cursor om aan te geven dat u
de cel niet kunt bewerken:

Documentmanager

5 Zoeken a T 8 & a o

Alle documenten Type  label  Naam  StatusTekening  Gemaakt

Gewjzigd  Grootte  Titel1
Alle bestanden en tekeningen

G m ASSEN ,DZD 15:58:24 1189841
Alle bestanden

Alle tekeningen

Specifieke tekeningen filteren

U kunt bijvoorbeeld alle merktekeningen filteren die niet up-to-date zijn:

1. Klik op de categorie Merktekeningen om alle merktekeningen weer te geven:

Documentmanager

Alternatief {

G 110]

N Q 7/ % |8 & 1 e ©

Label ¥ Naam

"
H
Alle bestanden en tekeningen

Type Gereed voor vrijgeven door Status Tekening Grootte

Alle bestanden W] MERK A 220297 Onderdelen gewijzigd
Alle tekeningen k2] MERK A 594x420

o K1 MERK A 5943420

Merktekeningen 4] MERK A 4200297

Onderdeel- en merkiekeningen
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2. Houd de Ctrl-toets ingedrukt en druk op de knop Tekeningen niet up to date,
de merktekeningen die niet up-to-date zijn worden weergegeven:

Documentmanager
> Zosken,
Alle bestanden en tekeningen Label ¥
Alle bestanden L1

Alle tekeningen
Onderdecltekeningen
Merktekeningen

Onderdeel- en merktekeningen
Betontekeningen
Verzameltekeningen

Overzichttekeningen

up to date

Tekeningen niet up to date

Tekeningen zonder onderdelen in model

Nazm

MERK

Tekeningen en onderdelen filteren

Type
A

— 0O X
aQ s ™ @ & a4 @& ® HH
Gereed voor vrijgeven door  Status Tekening  Grootte kening nummd
420x297  Onderdelen gewijzigd

U kunt tekeningen en onderdelen filteren in de Documentmanager.

1.

Selecteer eerst de betreffende tekeningen:

Documentmanager — 0O X
> Zoeken. Q ré T [ ] =8 o @ © HH
Alle bestanden en tekeningen Label Naam & Type Grootte  Alternatief tekening nummer Status Tekening Gereed voor vrijgeven door Gewijzigd
Alle bestanden [ANK1] ANKER w 297x210
Alle tekeningen [Pr17] HOEKSTAAL w 297x210
Onderdeeltekeningen [Pri8] HOEKSTAAL w 297x210
Merktekeningen [Pr20] HOOFDONDERDEEL w 297210
Onderdeel- en merktekeningen [Pr19] HOOFDONDERDEEL w 297210
. T . )

2. Kilik op de knop om de geselecteerde tekeningen te filteren:

Documentmanager — 0O X
> Zocken a ’ e & g4 & © =

Alle bestanden en tekeningen Label Naam & Type Grootte  Alternatief tekening nummer Status Tekening Gereed voor vrijgeven door Gewijzigd

Alle bestanden [Pr17] HOEKSTAAL w 297x210

Alle tekeningen [Prig] HOEKSTAAL w 297x210

Onderdeeltekeningen

Merktekeningen

Onderdeel- en merktekeningen

3. Klik vervolgens op de knop . om de corresponderende onderdelen van de
geselecteerde tekeningen in het model op te laten lichten.

. £ .

4. Klikop ™ om van de geselecteerde onderdelen in het model de correspon-
derende tekeningen weer te geven. Als de geselecteerde onderdelen in overz-
ichttekeningen zichtbaar zijn, worden deze tekeningen ook weergegeven.

5. Selecteer opnieuw een aantal tekeningen:

Documentmanager — 0O X
> Zoeken. Q ré T [ ] =8 o @ © HH

Alle bestanden en tekeningen Label Naam & Type Grootte  Alternatief tekening nummer Status Tekening Gereed voor vrijgeven door Gewijzigd

Alle bestanden [ANK1] ANKER w 297x210

Alle tekeningen [Pr17] HOEKSTAAL w 297x210

Onderdeeltekeningen [Pri8] HOEKSTAAL w 297x210

Merktekeningen [Pr20] HOOFDONDERDEEL w 297210

Onderdeel- en merktekeningen [Pr19] HOOFDONDERDEEL w 297210

. T, . )

6. Klik weer op de knop om de geselecteerde tekeningen te filteren:

Documentmanager — 0O X
> ke a s e & 41 e © =

Alle bestanden en tekeningen Label Naam & Type Grootte Alternatief tekening nummer Status Tekening Gereed voor vrijgeven door Gewijzigd

Alle bestanden [Pr17] HOEKSTAAL w 297x210

Alle tekeningen [Pri8] HOEKSTAAL w 297x210

Onderdecltekeningen
Merktekeningen

Onderdeel- en merktekeningen

o

7. Klik nu op de knop
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Alle documenten weergeven

U beschikt in de Documentmanager over de knop Alle documenten weergeven
©

Deze knop stelt de documentenlijst opnieuw in zodat alle documenten zichtbaar
zijn en alle zoekopdrachten en het filteren worden gewist.

Modelwijzigingen beheren

U kunt in de Documentmanager een controlepunt instellen voordat u modelwijzig-
ingen gaat doorvoeren. Hierdoor worden alleen de tekeningen weergeven in de
Documentmanager die zijn gewijzigd als gevolg van de modelwijzigingen.

1. Klik op de knop ® om een controlepunt in te stellen, de Documentmanager

toont nu geen tekeningen en documenten/bestanden:

Documentmanager

> a [/ n 8 a2 o1 o =

Alle bestanden en tekeningen Label Naam & Type  Grootte  Alternatief tekening nummer

Status Tekening Gereed voor vrijgeven door Gewijzigd
Alle bestanden
Alle tekeningen
Onderdeeltekeningen

Merktekeningen

2. Voer de gewenste modelwijzigingen door.

3. Nummer nu het model, in de Documentmanager worden direct de gewijzigde
tekeningen weergegeven:

Documentmanager — O
> Zoeken a /% (e & 1B e =
Alle bestanden en tekeningen Label Naam Type Grootte Alternatief tekening nummer Status Tekening Gereed voor wrijgeven door Gewijzigd 4
Alle bestanden L8] LIGGER A 420x297
Alle tekeningen K7] KOLOM A 420x297
Onderdeeltekeningen [Pr20] HOOFDONDERDEEL W 297x210
Merktekeningen P33] PLAAT w 297x210

Onderdeel- en merktekeningen

Betontekeningen

4. Update/reviseer nu de gewijzigde tekeningen.

Tekeningen kopiéren naar het Klembord

U kunt tekeningen kopiéren naar het klembord om deze bijvoorbeeld in Microsoft
Excel te plakken:

Documentmanager — 0O X
> Zosken a s ™ @ & a4 @& ® HH
Alle bestanden en tekeningen Label & Nasm Type  Grootte  Alternatief tekening nummer Status Tekening Gereed voor vrijgeven door  Wijzigingen  Titel 1
Alle bestanden m 3D 6 1189841 £3 Eigenschappen Alt=Enter
Alle tekeningen @ DERILELAD G 210297 ST AltrU
Onderdecltekeningen Revisie CtrlsR
Merktekeningen Labels bijwerken
Onderdeel- en merktekeningen Opnieuw maken ShifteR
Betontekeningen Afdrukken Shift+P
Verzameltekeningen Exporteren Ctrl+E
Overzichttekeningen Rijen naar het klembord kopigren  Ctrl+C 2
Alles selecteren Ctrl+ A
A B C o E F G H J K L
Label Naam Type Grootte Alternatief tekening nummer Status Tekening Gereed voor vrijgeven door Wijzigingen Titel 1 Gewijzigd Gemaakt Up to date

1

2 |[1] 3D G 1189x841 21-2-2019 13:07 8-2-2019 15:31
3 [2 DETAILBLAD G 210x297 21-2-2019 13:07 21-2-2019 13:07

Zoeken in de Documentmanager

U kunt in de Documentmanager zoeken om specifieke tekeningen of docu-
menten te vinden. Wanneer u met de muis op een kolom gaat staan, wordt de
zoeknaam getoond die u kunt gebruiken in de zoekopdracht:
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Documentmanager

Documentmanager

— O
N -
> Yo e 2] | == e e E
Alle bestanden en tekeningen Label 4 Naam % % Type Grootte Alternatief tekening nummer Status Tekening Gereed voor vrijgeven door ‘Wiizigingen Titel 1
Alle bestanden m 3D G 1189841
Alle tekeningen 2 DETAILELAD G 210%297
Onderdesltekeningen
Merktekeningen
Onderdesl- en merkiekeningen
Betontekeningen
Verzameltekeningen
Overzichttekeningen
Vervolgens kunt u allerlei zoekopties (wildcards) gebruiken om te zoeken:
Jokertekens: *, 7, [], operatoren: AND, OR, |,
<egigenschap=:, <, =, =, <=, »=, " ", [}, <<inv>>
Bijvoorbeeld Name:=3D om specifieke overzichttekeningen te vinden:
Documentmanager — 0O X
> Mame:=3D x ™ @ & a © © H
Alle bestanden en tekeningen Label 4 Naam Type Grootte  Alternatief tekening nummer Status Tekening Gereed voor vrijgeven door  Wijzigingen Titel 1
Alle bestanden m 3D G 1189x641
Alle tekeningen
Onderdesltekeningen
Merktekeningen
Onderdesl- en merkiekeningen
Betontekeningen
Verzameltekeningen
Overzichttekeningen
...of tekeningen die op een specifieke datum zijn gemaakt, Creation-
Date:=08.02.2019 OR CreationDate:=21.02.2019:
Documentmanager — 0O X
> CreationDate:=08.02.2019 OR CreationDate:=21,02.2019 X VS e & ad @& ® HH
Alle bestanden en tekeningen Label Naam Type Grootte  Alternatief tekening nummer Status Tekening Gemaakt & Gereed voor \
Alle bestanden [A4] LOSSE PLAAT A 297210 08.02.2019 16:13:11
Alle tekeningen [AS] LOSSE PLAAT A 297210 08.02.2019 16:13:12
Onderdeeltekeningen [PL1] LOSSE PLAAT A 297210 08.02.2019 16:13:13
Merktekeningen (=] LIGGER A 4206297 21.02.2019 11:41:41
Onderdeel- en merktekeningen K7 KOLOM A 4206297 21.02.2019 11:41:42
Betontekeningen [L9] LIGGER A 4206297 21.02.2019 11:41:42
Verzameltekeningen [Pr20] HOOFDONDERDEEL W 297210

Overzichttekeningen

Tekeningen up to date
Tekeningen niet up to date

Tekeningen zonder enderdelen in model

Tekeningen met Issue

21,02,2019 11:41:43

Indien gewenst kunt u het zoekresultaat in de Documentmanager opslaan als

categorie:

1. Kiik op de rechtermuisknop op een willekeurige categorie.

2. Voer de naam in voor de nieuwe categorie.

3. De categorie wordt getoond:

Uitgegeven maar gewijzigde tekeningen
Gelockte tekeningen
Bevroren tekeningen

Tekeningen gereed voor vrijgeven

Status Tekening: Ter Controle

Status Tekening: Ter Goedkeuring
Status Tekening: Definitief

Tekeningen van 08-21 februari 2019

Lock
Bevriezen
Gereed voor viijgeven

Issue

Verwijderen Del
1)

Documentmanager
> CreationDate:=08.02.2019 OR CreationDate:=21.02.2019 X s ™ [ ] G a @ ©
Alle bestanden en tekeningen Label  Naam Type  Grootte  Altermatieftekening nummer  StatusTekening  Gemaskt &
Alle bestanden a4 LOSSE PLAAT A 287010 08022019 16:13:11
M Openen Ctrl+0
Alle tekeningen As] LOSSE PLAAT A 297 08.02.2019 16:13:12
Onderdecltekeningen [PL1 LOSSE PLAAT A 297 G Figenschappen il 08.02.2019 16:13:13
] Gebruikersattribut Alt=U
Merktekeningen 1z LIGGER A aa0g  orihersatinibuten o 21022019 11:41:41
Revisie CurleR
Onderdeel- en 9] LIGGER A 420x 21022019 11:41:42
Mieuwe categorie X | Labels bijwerken 21.02.2019 11:41:42
Opnieuw maken Shift=R 025019 11413
Naam Tekeningen van 08-21 februari 2019 Afdrukken —s 02. 41
21022019 13:43:01
Knopinfo (optioneel) Exporteren Ctrl+E
- Rijen naar het klembord kopigren  Ctrl+C
9 Alles selecteren CtrleA
Toevoegen aan Tekeningendatabase Ctrl+\
p— Naar een nieuwe tekening kopigren
Maak verzameltekening

Gereed voor wrijgeven dog




De Documentmanager beschikt over een aantal standaard categorieén:

IFC bestanden
Lijsten

NC bestanden
PDF bestanden

Klonen  Maak overzichttekening

Tekeningversies

8 documenten gevenden, 0 geselecteerd

Wanneer u op een document/bestand dubbelklikt in een categorie, wordt deze
direct geopend (als deze in Windows is gekoppeld aan een geschikt programma):

Documentmanager

3

Alle tekeningen
Onderdeeltekeningen
Merktekeningen

Onderdeel- en merktekeningen

Betontekeningen

Q s

Nazm

boutenlijstast

Type  Grootte

T

Alternatief tekening nummer

e &

Status Tekening

a4 @

©® H
Gemaakt &

Gereed voor vrijgeven door

21.02.2019 14:37:58

Verzameltekeningen | boutenlijstaxsr - Kladblok - m| X
Overzichttekeningen Bestand Bewerken Opmaak Beeld Help
T R TEKLA STRUCTURES BOUTENLIJST Pagina:

ekeningen up to cate Model: Project: r
Tekeningen niet up to date Datum:
Tekeningen zonder onderdelen in model Tijd:
Tekeningenmetlssue |l
Uitgegeven maar gewijzigde tekeningen Naam Type Kual Aantal
Gelocktetekeningen | | mmmmmmmmmmmmmmmmmmesemeemeeeeme oo om oo oo s oo oo s oosoosoosoosooo oo
g " BOUT-M4*25 4814 8.8 1

eoren tekeningen BOUT-M16+35 4017 8.8 4
Tekeningen gereed veor vrijgeven BOUT-M16%45 4017 8.8 24

BOUT-M16%50 4814 8.8 4@

Status Tekening: Ter Controle MOER-MA 1032 1
Status Tekening: Ter Goedkeuring MOER-M16 4832 68
Status Tekening: Definitief | | TTTTmmmmmmmmmmmmmmmemmem oo oo oo s oo s ossossoosossossoosoooooooes
Tek 08-21 februari 2019 RING-14 7089 h

ekeningen van 08-21 februari RINGMA 7089 1

RING-M16 7089 68

IFC bestanden
Lijsten
NC bestanden Windows (CRLF) Ln1, Col 1 100%

PDF bestanden

Klonen

Openen Maak overzichttekening  Tekeningversies

1 documenten gevenden, 1 geselecteerd

Zie ook

Klik hier voor een (Engelstalige) video.

Status van de tekeningen

Klik hier voor meer gedetailleerde uitleg over de Documentmanager.

U beschikt in de Documentmanager over de kolom Status Tekening:

Onderdeel- en merktekeningen
Betontekeningen

Verzameltekeningen

Overzichttekeningen

Documentmanager
> Zoeken
Alle tekeningen Label Maam Type
Onderdeeltekeningen [ DETAILELAD G
Merktekeningen 2] 3D G

Q

Status Tekening Al
Ter goedkeuring

Definitief

U kunt hier iedere willekeurige tekst invullen. U kunt in de kolom op de status
sorteren (en selecteren). In de tekeningen verschijnt in stempel_A automatisch de

status van de tekening:

Materiaalsoorten en kwaliteiten: Platen en profielen S235JR volgens NEN-EN 10025-2, buis en kokerprofielen: S355J2H
volgens NEN-EN 10210-1 (warmvervaardigd) S275J0H volgens NEN-EN 10219-1 (koudvervaardigd)

Lassen a=4, tenzij anders vermeld, volgens NEN-EN-ISO 2553:2014. Bol

iteit 8.8, tenzij anders vermeld ‘Project\e' '\ﬂ C

@ CONSTRUSOFT

Project:

project nummer

Tekening:

G ]

Formaat:

A0

Status:

Definitief

Documentmanager
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https://support.tekla.com/nl/doc/tekla-structures/2020/dra_document_manager
https://www.youtube.com/watch?v=-0idSisxu8A&feature=youtu.be

2.14 Associatieve tekeningen

Wat is
associativiteit?

N~
NS
.

Associativiteit
van
maatlijnpunten
selecteren

Associativiteit
van
maatlijnpunten
wijzigen

In Tekla Structures zijn tekeningen asociatief. Dit betekent dat tekening objecten
(labels, maatlijnen, lassen, vensters, doorsnede symbolen, hoekmaatvoering, peil-
maten en associatieve opmerkingen) zijn gekoppeld aan model objecten.

De tekening objecten worden hierdoor automatisch bijgewerkt wanneer er in het
model iets wijzigt. Dit geldt voor alle tekeningtypen, of ze nu handmatig of automa-
tisch zijn gemaakt.

In tekeningen geven spijkersymbolen aan dat een object associatief is. Deze
symbolen worden getoond wanneer u een tekening object selecteert, ze worden
echter niet afgedrukt.

2

o
0

100

Om associatieve symbolen aan en uit te zetten klikt u op Bestand > Instellingen
> Associativiteitssymbool of u gebruikt de combinatie Shift + A.

Objecten zonder geldige associatie krijgen een "ghost"-symbool met vraagteken:

Y

o
0

o

65 100

Deze symbolen worden permanent weergegeven, ook als het betreffende teken-
ing object niet is geselecteerd. Hierdoor kunt u dergelijke symbolen sneller vinden.
Ook ghost-symbolen worden niet afgedrukt.

U kunt tijdens het handmatig bematen voor elk maatlijnpunt een associativiteits-
voorwaarde selecteren waardoor de maatlijnpunten meteen al correct worden
gekoppeld. De geselecteerde associativiteitsvoorwaarde bepaald hiermee ook de
inhoud van de tags van de betreffende maatlijn.

Om deze functionaliteit te gebruiken, gaat u in de Tekening Editor naar Bestand >
Instellingen en schakelt u de optie Associativiteit maken maatlijn in.

U kunt de associativiteit van maatlijnpunten achteraf wijzigen om onjuiste associa-
tiviteit te voorkomen of om de selectie van de associativiteit simpelweg ondersc-
heidend maken. Elk associativiteitssymbool van maatlijnpunten beschikt over een
lijst met objecten met beschikbare associatieve locaties. Dit geldt alleen voor
maatlijnpunten in rechte maatlijnen.

Zoals u in de volgende afbeelding ziet, kunt u het maatlijnpunt koppelen aan zowel
de ligger als aan de aangelaste plaat. Maatlijnpunten worden standaard gekoppeld
aan de objecten waar de maatlijnpunten aan zijn toegevoegd. Hierdoor worden de
maatlijnen automatisch bijgewerkt wanneer de objecten in het model wijzigen.

e 7

I .

+ Standaard
LIGGER Pr1 IPE300
PLAAT P3 STRIP10"150

- 25 -100
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Het kan voorkomen dat de locaties van de maatlijnpunten onduidelijk zijn. Bijvoor-
beeld bij een sandwichpaneel waar zich wellicht diverse objecten in dezelfde punt-
locatie bevinden. Bij het bijwerken of klonen van tekeningen kan dit tot
ongewenste waarden voor de maatvoering of associativiteit leiden.

N

I O + Standaard
ramien

Cancrete_SW-12 14073000
Stramien A/Concrete_SW-12 140°3000

3000

Stramien +0/Concrete_SW-12 140+3000
140°3000

- 6000

De associativiteit van een maatlijnpunt wijzigen
1. Selecteer de gewenste maatlijn.

2. Kilik op een associativiteitssymbool van een maatlijnpunt zodat de lijst met
voorwaarden voor de maatlijnassociativiteit wordt weergegeven. De lijst geeft
de objecten weer waaraan het maatlijnpunt kan worden gekoppeld. De stan-
daard associativiteitsvoorwaarde wordt automatisch door Tekla Structures
geselecteerd.

3. Klik op een voorwaarde in de lijst om deze te selecteren en het maatlijnpunt
aan een nieuw object te koppelen:

S

Standaard
~ PLAAT P3 STRIP10-150
LIGGER Pr1 IPE300

- 25 } 100 I

Wanneer u op de voorwaarde klikt, wordt het corresponderende object in de
tekening gemarkeerd zodat u eenvoudig kunt controleren of de geselecteerde
voorwaarde naar het door u gewenste object verwijst.

De associativiteit van meerdere maatlijnpunten wijzigen
1. Selecteer de gewenste maatlijn:

1800 \

-275 |-250 | =375 | -375 |:250 275 |
1 ! ! ! !

f

400
0
3

Tw
———— e
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2. Houdt de Alt-toets ingedrukt en gebruik een crossing selectie om de associa-
tiviteitssymbolen van de betreffende maatlijn weer te geven:

=275 1250 | =375

1800
=375

250

|

|

|

1 | |
Va

al

|
\
| |275TL

Vs

400

)

Standaard
+ FUNDERINGSPLAAT 18001800

Standaard
Stramien D

Stramien

Standaard
+ FUNDERINGSPLAAT 180071200

 FUNDERINGSPLAAT 120071300
Stramien /FUNDERINGSPLAAT 12001800
Stramien D/FUNDERINGSPLAAT 18001800 %

Standaard ard
+ FUNDERINGSPAAL 250250

RINGSPAAL 250250 |

Standaard ard
« FUNDERINGSPAAL 2507250 ERINGSPAAL 250250

3. Dubbelklik op een voorwaarde in de lijst om deze aan de maatlijnpunten te

koppelen:
|
\ 1800
| |
1275 2250 | =375 | =375 |-250 |-275 +
+ Standaard + Standaard % + Standaard
FUNDERINGSPLAAT 1800* 1300 Stramien D FUNDERINGSPLAAT 1800* 1800
Stramien
O FUNDERINGSPLAAT 180071800
O Stramien /FUNDERINGSPLAAT 180071800
q‘ Stramien D/FUNDERINGSPLAAT 12001800 f
+ Standaard ard + Standaard jard
FUNDERINGSPAAL 250250 ERINGSPAAL 250250 | FUNDERINGSPAAL 2507250 ERINGSPAAL 250"250
|

U kunt in Tekla Structures de associativiteit van tekeningen in- en uitschakelen met

Als u wilt voorkomen dat tekeningen automatisch worden bijgewerkt, selecteert u

Tekening niet bevroren --> Associatief --> Automatisch

Tekening bevroren --> Niet associatief --> Niet automatisch

In Tekla Structures worden handmatige wijzigingen altijd behouden, ongeacht of

Tekeningen
bevriezen de bijbehorende knoppen in de Documentmanager.
Type Status Tekening Grootte| Titel 1
A 420297
A 42029
A 420x29
297210
297210
de tekeningen in de Documentmanager en bevriest u de tekeningen.
Hierdoor zijn de tekeningen niet meer associatief!
Qﬁ bijwerken.
bijwerken.
Handmatige
wijzigingen tekeningen wel of niet zijn bevroren.
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Voorbeeld betontekening

Tekening is niet Véor de wijziging:
bevroren

1 376 | 150
1 1 1

600

Na de wijziging:

L 576 L 150 |

1 1 1
L [N RS O
T Y 1y

(=)
o
©
Tekening is wel Véor de wijziging:
bevroren
1 376 | 150
1 1 1
o
o
o

Na de wijziging:

L 376 | 150 |
1 1 I

600
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Voorbeeld overzichttekening

Tekening is niet Véor de wijziging:
bevroren

+3600 mm

]
V.

3600

Tekening is wel Véor de wijziging:

bevroren ‘ .
‘ +3600 mm |
| |
i ]!
’ N
| |

\ I8

‘ | ©

| e
\ |
| |

e T
|
,,,,,,,,,,,,, o

|
| j
|

s

|| @

e
\
|

U ziet dat de peilmaat en de maatlijn niet zijn bijgewerkt, ook is de grootte van het
venster is niet aangepast.
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2.15 Tekeningen beheren

U beschikt in Tekla Structures over diverse functies om uw tekeningen te beheren.
U kunt tekeningen bijwerken wanneer het model wijzigt, tekeningen locken, bev-

ri

ezen, uitgeven, reviseren en verwijderen.

Taak

Status tekst

Opgeslagen tekeningen bijwerken vanwege
modelwijzigingen.

Tekeningen bijwerken wan-
neer het model wijzigt (p.117)

Aangeven dat een tekening niet kan worden
bewerkt door deze te locken.

Tekeningen locken (p.122)

Selecteren of u Tekla Structures wilt toestaan
om alle associatieve objecten in de tekenin-
gaanzichten bij te werken.

Weergave van wijzigingen in
tekeningen (p.121)

Tekeningen gereed voor vrijgeven markeren.

Tekeningen gereed voor vrij-
geven (p.123)

Tekeningen als uitgegeven markeren wanneer
ze voor productie zijn vrijgegeven.

Tekeningen uitgeven (p.123)

Tekeningen verwijderen die u niet meer nodig
hebt.

Tekeningen verwijderen
(p.124)

Tekeningen reviseren en informatie over de

Tekeningen reviseren (p.124)

door u aangebrachte wijzigingen bijvoegen.

Tekeningen bijwerken wanneer het model wijzigt

Stappenplan

Als er wijzigingen aan het model worden doorgevoerd, moeten de bestaande tek-
eningen worden bijgewerkt en moeten tekeningen worden gemaakt van onder-
delen waar nog geen tekeningen van zijn.

1. Open de Documentmanager.

2. Kilik op knop Wijzigingen weergeven.. om een controlepunt in te stellen, de
Documentmanager toont nu geen tekeningen en documenten/bestanden.

Voer de wijzigingen aan het model door.

4. Kilik op Tekeningen & Lijsten > Start nummeren > Gewijzigde objecten
nummeren om het model nogmaals te nummeren: de tekeningen waaraan

iets is gewijzigd krijgen een symbool in kolom Up to date =2

5. Open nu het dialoogvenster Tekeningdatabase en selecteer de voorwaarde
Alle_werkplaatstekeningen.

6. Kilik op de rechter muisknop en selecteer het commando Tekeningen maken
van alle onderdelen.

Tekla Structures maakt tekeningen van onderdelen waar nog geen tekeningen
van zijn gemaakt: alleen deze tekeningen worden in de Documentmanager
samen met de gewijzigde tekeningen getoond.

7. Geef de tekeningen waarvan u dat nodig vindt een revisie of deel ze naar
behoefte in een categorie in.

8. Selecteer de tekeningen en klik op Update: de geselecteerde tekeningen
worden bijgewerkt.

9. Controleer desgewenst de tekeningen, bijvoorbeeld om de wijzigingssymbolen
te verwijderen.

10. Selecteer de tekeningen om ze af te drukken, te markeren dat ze gereed zijn
om vrij te geven, te locken of om ze uit te geven.

11. Klik op knop Wijzigingen weergeven.. om het controlepunt uit te schakelen:
de Documentmanager toont nu alle tekeningen/documenten/bestanden.

Tekeningen beheren 17



Voorbeeld 1

Een onderdeel waaraan iets gewijzigd is heeft

« of het posnummer behouden. Dit kan alleen wanneer dat onderdeel
maar 1 keer in het model voorkomt

« of een nieuw posnummer gekregen; de onderdelen die hetzelfde waren
(maar ongewijzigd zijn) behouden hun posnummer! Dit nieuwe onder-
deel krijgt een nieuw posnummer. Van dit nieuwe onderdeel moet een
tekening gemaakt worden!

Een merk waaraan iets gewijzigd is heeft

« of het merk behouden. Dit kan alleen wanneer dat merk maar 1 keer in
het model voorkomt

« of een nieuw merknummer gekregen; de merken die hetzelfde waren
behouden hun merknummer! Dit nieuwe merk krijgt een nieuw
merknummer. Van dit nieuwe merk moet een tekening gemaakt:

Tekla Structures maakt alléén tekeningen van nieuwe onderdelen/merken, ze zijn
te herkennen aan de datum in de kolom Gemaakt in de Documentmanager. Wan-
neer er meerdere tekeningen zijn met diezelfde datum kunt u de weergave van de
tijd aanpassen.

Wanneer het originele onderdeel van een tekening gewijzigd wordt en in een
andere serie geplaatst wordt, wordt de bestaande tekening niet verwijderd, maar
automatisch toegewezen aan een ander onderdeel van de serie. Wanneer het
gewijzigde onderdeel verplaatst wordt naar een serie zonder tekeningen, wordt de
originele tekening gekloond:

1. U hebt drie identieke onderdelen in de serie B1 en u hebt een tekening B1
gemaakt van één onderdeel (Het onderdeel is verbonden met die tekening):

2. Nu wijzigt u dit onderdeel zodat deze niet langer gelijk is aan de andere onder-
delen:

3. Na nummering, zal tekening B1 een symbool o krijgen, wat aanduidt dat het
onderdeel waarvan de tekening oorspronkelijk gemaakt was, verwijderd is.
Wanneer u de tekening bijwerkt (updaten) zal het tweede onderdeel in de

, . ~ .
serie verbonden worden met de tekening en zal het symbool . verdwijnen.

4. Wat gebeurt er met het gewijzigde onderdeel? Als geen andere identieke
onderdelen een verbonden tekening hebben in het model, zal tekening B1
gekloond worden om de wijzigingen in het gewijzigde onderdeel weer te geven

en de tekening krijgt een symbool “ inde Documentmanager.
5. Wanneer er andere identieke objecten aanwezig zijn in het model en ook van

u
een tekening voorzien zijn, krijgt deze tekening een symbool ®*  Dit duidt
aan dat de tekening up to date is, maar dat het aantal onderdelen op de teken-
ing bijgewerkt moet worden.

118 Tekeningen beheren



Voorbeeld 2

Het volgende is gemodelleerd en van alle onderdelen zijn onderdeel- en merktek-

eningen gemaakt.

Voor de variabele XS USE ASSEMBLY NUMBER_ FOR is niets ingev-
E@ uld in het dialoogvenster Geavanceerde opties (categorie Nummer-

ing) zodat het hoofdonderdeel-posnummer in de uitvoer (tekeningen,
lijsten, NC bestanden) niet wordt vervangen door het merknummer.

Centerpunten en scribing beinvloeden de nummering en staan in dit voorbeeld uit.

L1
Pr2

K1
Pr1

K1
Pr1

Alle merk- en onderdeeltekeningen zijn gegenereerd en al uitgegeven:

Label &  MNaam

K] KOLOM

L] LIGGER

P1] PLAAT

[Pri] HOOFDONDERDEEL
[Pr2] HOOFDONDERDEEL

Tyvpe
A

&

W
W

W

Gewijzigd

Grootte
420%297
4200297
297x210
297x210

297x210

Titel 1 Status Tekening

Nu wordt de ligger met de eindplaten in verticale richting verplaatst en er worden 2
schotjes aan de rechterkolom toegevoegd.

Vervolgens wordt het model opnieuw genummerd, zie het stappenplan zoals hier-

voor beschreven:

K1
Pr1

Tekeningen beheren
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In de Documentmanager worden de wijzigingen weergegeven:

Label & MNaam Tyvpe Wijzigingen Gewijzigd 02
[K1] KOLOM A Onderdelen gewijzigd n,
[K2] KOLOM A Tekening is gekloond 21.02.2019 15:51:41 [
[L1] LIGGER A Onderdelen gewijzigd u,
[P1] PLAAT w Onderdelen gewijzigd n,
[Pr1] HCOOFDONDERDEEL w Onderdelen gewijzigd u,
[Pr2] HOOFDONDERDEEL w Onderdelen gewijzigd u,

Wat is er nu eigenlijk precies gebeurd?

Kolommen Linkerkolom: gaten zijn verschoven, merk- en posnummer blijven identiek.
Rechterkolom: gaten zijn verschoven en schotjes zijn aangelast. Het merknummer
wijzigt, het posnummer blijft identiek. Merktekening K2 wordt gekloond van merk-

tekening K1.

Label & MNaam Tyvpe Wijzigingen Gewijzigd 02

[K1] KOLOM A Onderdelen gewijzigd n,
[K2] KOLOM A Tekening is gekloond 21.02.2019 15:51:41 [
[L1] LIGGER A Onderdelen gewijzigd u,
[P1] PLAAT w Onderdelen gewijzigd n,
[Pr1] HCOOFDONDERDEEL w Onderdelen gewijzigd u,
[Pr2] HOOFDONDERDEEL w Onderdelen gewijzigd u,

Ligger Ligger L1 is verplaatst. Hierdoor is de globale positie van het merk gewijzigd.

Merktekening L1 en onderdeeltekening Pr2 van de ligger moeten worden
bijgewerkt evenals de onderdeeltekening van de aangelaste eindplaten P1. Indien
gewenst kunt u de betreffende tekeningen reviseren.

Label & MNaam Tyvpe Wijzigingen Gewijzigd 02
[K1] KOLOM A Onderdelen gewijzigd n,
[K2] KOLOM A Tekening is gekloond 21.02.2019 15:51:41 [
[L1] LIGGER A Onderdelen gewijzigd u,
[P1] PLAAT w Onderdelen gewijzigd n,
[Pr1] HCOOFDONDERDEEL w Onderdelen gewijzigd u,
| [Pr2] HOOFDONDERDEEL w Onderdelen gewijzigd | u,
Schotjes Van de aangelaste schotjes is nog geen onderdeeltekening. Deze kan met de Tek-

eningendatabase worden gegenereerd:

Label & Naam Type Wijzigingen Gewijzigd 0
[K1] KOLOM A Tekening is bijgewerkt ~ 21.02.2019 16:05:02 &)
k2] KOLOM A Tekening is gekloond 21.02.2019 15:51:41 =
[L1] LIGGER A Tekening is bijgewerkt ~ 21.02.2019 16:05:03 &)
P11 PLAAT w Tekening is bijgewerkt 21.02.2019 16:04:59 =
[P2] PLAAT w

[Pr1] HOOFDONDERDEEL W Tekening is bijgewerkt 21.02.2019 16:05:00 =]
[Pr2] HOOFDONDERDEEL W Tekening is bijgewerkt 21.02.2019 16:04:59 =]
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Weergave van wijzigingen in tekeningen

Wolken
afdrukken

Wijziging wolken
verwijderen

In gewijzigde tekeningen, die niet zijn bevroren en dus associatief zijn, lichten
gewijzigde maatlijnen, labels en associatieve opmerkingen op door middel van
wolken als wijzigingssymbool wanneer u associatieve tekeningen bijwerkt:

2507 150 150
e

6*2018
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De wolken worden in de kleur rood weergegeven, hierdoor worden ze afgedrukt.
Pas de variabele XS DRAWING CHANGE HIGHLIGHT COLOR aan (BLACK, GREEN,
BLUE, GREY)om een andere kleur te gebruiken.

i Als u niets invult wordt de kleur magenta gebruikt, de wolken worden
dan wel op het beeldscherm weergegeven maar ze worden niet
= afgedrukt.

Om de wolk van een onderdeellabel te verwijderen:

1. Kilik in het tabblad Tekening op Verwijderen > Geselecteerd wijzigingssym-
bool voor label.

2. Selecteer de wolk van het onderdeellabel die u wilt verwijderen.

Om de wolken van alle onderdeellabels te verwijderen, klikt u op Verwijderen >
Alle wijzigingssymbolen van labels.

Om de wolk van een maatlijn te verwijderen:

1. Kilik in het tabblad Tekening op Verwijderen > Geselecteerd wijzigingssym-
bool voor maatlijn.

2. Selecteer de wolk van de maatlijn die u wilt verwijderen.

Om de wolken van alle maatlijnen te verwijderen, klikt u op Verwijderen > Alle
wijzigingssymbolen van maatlijnen.

Om de wolk van een associatieve opmerking te verwijderen:

1. Klik in het tabblad Tekening op Verwijderen > Geselecteerd wijzigingssym-
bool voor associatieve opmerking.

2. Selecteer de wolk van de associatieve opmerking die u wilt verwijderen.

Om de wolken van alle associatieve opmerkingen te verwijderen, klikt u op Verwij-
deren > Alle wijzigingssymbolen van associatieve opmerkingen.

Om de wijzigingssymbolen van onderdeellabels, maatlijnen en associatieve
opmerkingen in één keer te verwijderen in een geopende tekening, kunt u de
macro Wijziging wolken verwijderen gebruiken.
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Statussymbolen en -beschrijvingen in de Documentmanager

Voor de betekenis van de statussymbolen en -beschrijvingen, zie volgende tabel:

Symbool | Kolom Status tekst

n” Up to date Onderdelen gewijzigd, er zijn onderdelen toege-

voegd of verwijderd, of de eigenschappen van een
¢ onderdeel zijn gewijzigd: de tekening is niet
0 bijgewerkt.

R Aantal toegenomen of afgenomen, de huidige te-
kening is up-to-date, maar het aantal van de
onderdelen op tekening is gewijzigd.

Originele onderdelen zijn verwijderd, het onder-
deel waarvan de tekening oorspronkelijk gemaakt
is, is verwijderd.
Een tekening met dit statussymbool moet worden
bijgewerkt.

& Up to date Alle terzake doende onderdelen zijn verwijderd, de

* tekening is niet meer relevant.

= Up to date Gelinkte tekening gewijzigd.
Originele onderdelen zijn verwijderd, de anderen
bestaan nog.
Tekening bijgewerkt.
Een tekening met dit statussymbool moet worden
bijgewerkt.

o Up to date De tekening is een gekloonde tekening. Het sym-

) bool verdwijnt wanneer u de gekloonde tekening
opslaat en afsluit.

= Issue De tekening is uitgegeven, zie Tekeningen uit-
geven (p.123).

o Issue Tekeningen met een Issue zijn gewijzigd of aange-
past, zie Tekeningen uitgeven (p.123).

a Lock De tekening is gelockt, zie Tekeningen locken
(p.122).
v Gereed voor | De tekening is gemarkeerd als gereed voor vrij-
vrijgeven geven, zie Tekeningen gereed voor vrijgeven
(p-123).
e Bevriezen De tekening is bevroren, zie Associatieve tekenin-
) gen (p.112).

Tekeningen locken

122

Gelockte tekeningen kunnen niet worden geopend, bewerkt of gewijzigd. Ze kun-
nen wel worden afgedrukt. De geometrie van gelockte tekeningen wijzigt nog
steeds als het model wijzigt. U kunt locken gebruiken om tekeningen als zijnde
gereed te markeren. Tekla Structures markeert gelockte tekeningen met een sym-
bool om bij te werken als het model wijzigt.

1. Selecteer in de Documentmanager de tekeningen die u wilt locken.

2. Kilik op de knop

4

om het direct bewerken van tekeningen in te schakelen.

3. Kilik in de kolom & op het betreffende veld.

U kunt dit commando ook in het contextmenu selecteren. Als u het commando
in het contextmenu gebruikt, kunt u meerdere tekeningen tegelijk vergren-

delen.
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4. De kolom Gelockt door geeft weer wie de tekening heeft gelockt. Als u met
uw Trimble Identity bent ingelogd, wordt uw accountnaam weergegeven,
anders wordt uw gebruikersnaam weergegeven.

5. Als u de tekeningen wilt unlocken, klikt u nogmaals op het betreffende veld.

Tekeningen gereed voor vrijgeven

Wanneer een tekening gereed is om bijvoorbeeld voor productie te worden uitge-
geven, kunt u deze als gereed voor vrijgeven markeren door de optie Gereed
voor vrijgeven in de Documentmanager te gebruiken.

Wanneer er wijzigingen in het model zijn, wordt de geometrie van de tekeningen
die als gereed voor vrijgeven is gemarkeerd, bijgewerkt. U kunt ook net zoals
andere tekeningen de gemarkeerde tekeningen bewerken.

1. Selecteer in de Documentmanager de tekeningen die als gereed voor vrij-
geven moeten worden gemarkeerd.

Ve

2. Kilik op de knop om het direct bewerken van tekeningen in te schakelen.

3. Kiik in de kolom ¥ op het betreffende veld.

U kunt dit commando ook in het contextmenu selecteren. Als u het commando
in het contextmenu gebruikt, kunt u meerdere tekeningen tegelijk vergren-
delen.

De tekeningen zijn in de Documentmanager als gereed voor vrijgeven gemar-

keerd met symbool v in de kolom Gereed voor vrijgeven. U kunt in de kolom
Gereed voor vrijgeven door zien wie de tekening heeft gemarkeerd.

U kunt een tekening ook als gereed voor vrijgeven markeren door het selec-
tievakje Tekening gereed voor vrijgeven markeren in het berichtvenster voor de
bevestiging van opslaan in te schakelen, dat verschijnt wanneer u een niet-
opgeslagen tekening sluit:

Tekla Structures tekening *

& Wilt u de wijzigingen van de tekening opslaan?

[[] Tekening gereed voor vrijgeven markeren
Snapshot van de tekening maken

Ja MNee Annuleren

Tekeningen uitgeven

Als tekeningen voor productie zijn vrijgegeven of wanneer ze bijvoorbeeld zijn
afgedrukt, kunnen ze in de Documentmanager als vrijgegeven worden gemar-
keerd. De geometrie van de vrijgegeven tekeningen wordt bijgewerkt wanneer het
model wijzigt.

Een issue voorkomt alleen het hergenereren van de tekening tijdens het
bijwerken.

Deze uitgifte-informatie kan worden gebruikt om te filteren wat er in de Document-
manager en in templates wordt weergegeven.

1. Selecteer in de Documentmanager de tekeningen die u wilt vrijgeven.

2. Kilik met de rechtermuisknop en selecteer Issue > Issue.

Vrijgegeven tekeningen worden gemarkeerd met een envelop = Als een vrijge-
geven tekening is bewerkt of anderszins is gewijzigd, wijzigt de kleur van de

envelop =
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Tekeningen verwijderen

Als tekeningen overbodig worden omdat bijvoorbeeld de bijbehorende onderdelen
in het model zijn verwijderd, kunt u deze uit de Documentmanager verwijderen.

1. Selecteer de tekening die u wilt verwijderen in de Documentmanager.

2. Kilik op Verwijderen. Als u in Tekla Structures wordt gevraagd de verwijdering
te bevestigen, selecteert u Ja.

Als u Shift ingedrukt houdt terwijl u op Verwijderen klikt, vraagt Tekla Structures u
niet om de verwijdering te bevestigen.

Tekeningen reviseren

124

Wanneer u tekeningen reviseert, kunt u informatie koppelen aan tekeningen over
de wijzigingen die zijn aangebracht. Tekla Structures geeft de informatie van het
revisienummer, het revisielabel en de beschrijving in de tekening weer:

1 A Ligger gewijzigd CS
Rev. no.| Revisie merk| Revisie omschrijving Revisie datum | Tek

Het revisienummer wordt ook in de Documentmanager weergegeven:

Documentmanager
> Zoeken Q
Alle documenten Type Label Maam Revisie &
Alle bestanden en tekeningen A L4 LIGGER 1

Alle bestanden

Alle tekeningen

de variabele XS SHOW REVISION MARK ON DRAWING LIST
instellen op 1 in Bestand > Instellingen > Variabelen > Teken-
ingeigenschappen.

@ Om revisielabels in plaats van revisienummers weer te geven, kunt u

De lijsten revisie en revisie_laatste tonen de revisiedatums van tekeningen.

Revisies maken
Om een revisie te maken:

1. Selecteer de tekening(en) die u een revisie wilt geven in de Documentman-
ager.

2. KIlik op Revisie, het dialoogvenster Revisie bewerking verschijnt.

5T Revisie bewerking X
Opslaan | |Laad Opslaan als
(A Label Revnr.
[+] Gemaakt door: I:I Datum: | 31.10.2018 -
[+] Gecontroleerd door: I:I Datum: I:I -
[+] Goedgekeurd door: I:I Daturn: I:I -
[] Beschrijving: |Ligger gewijzigd |
[] Levering: | |
] Info 1: | |
] Info 2: | |

Maak Wijzig Verwijderen I f [~ | Annuleren
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De laatste revisie
verwijderen

Eerdere revisies
verwijderen

3.

4.

Voer een Label (en eventueel een revisiedatum) in.

In de invulvelden Gemaakt door, Gecontroleerd door en Goedgekeurd
door kunt u definiéren wie de revisie heeft gemaakt, gecontroleerd en
goedgekeurd en u kunt de bijbehorende datums invullen.

In het invulveld Beschrijving kunt u invullen wat er gewijzigd is in de revisie.

In het invulveld Levering kunt u bijvoorbeeld invullen wie er allemaal een
nieuwe tekening moeten krijgen.

Het dialoogvenster beschikt tevens over twee extra invulvelden voor aanvul-
lende revisie informatie.

Klik op Maak.

Revisies wijzigen
Om de gegevens van een revisie te wijzigen:

1.

o > 0D

Selecteer de tekening(en) die u een revisie wilt geven in de Documentman-
ager.

Klik op Revisie, het dialoogvenster Revisie bewerking verschijnt.
Selecteer het revisienummer in de keuzelijst Rev.nr..
Wijzig de revisie gegevens.

Klik op Wijzig.

Revisies verwijderen
Om de laatste revisie te verwijderen:

1.

2.

Selecteer in het dialoogvenster Revisie bewerking het laatste revisienummer
in de keuzelijst Rev.nr.

Klik op Verwijderen.

Om een eerdere revisie te verwijderen:

1.

Selecteer in het dialoogvenster Revisie bewerking in de keuzelijst Rev.nr. het
betreffende revisienummer.

Verwijder de inhoud van het veld Label.

Klik op Wijzig.

Revisielabels op tekening maken

1.

Klik in het tabblad Opmerkingen op Revisielabel en selecteer het type
revisielabel dat u wilt gebruiken in de keuzelijst.

Klik op OK.

Wijs de positie van het revisielabel aan, Tekla Structures maakt het label.

A\
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2.16Verschillende versies van tekeningen

Snapshot van tekeningen

126

Wanneer u in Tekla Structures een tekening maakt, wordt er automatisch een
snapshot van de tekening gemaakt. ledere keer als u een tekening heeft bewerkt
en deze afsluit, wordt er automatisch een nieuwe snapshot van de tekening
opgeslagen:

Tekla Structures tekening Ed

& Wilt u de wijzigingen van de tekening opslaan?

[] Tekening gereed voor vrijgeven markeren

Ja MNee Annuleren

Dit geldt voor alle typen tekeningen.

Hierdoor kunt u tekeningen snel bekijken zonder deze te moeten openen. Een
snapshot is vooral handig als u één of meerdere tekeningen wilt controleren maar
niet hoeft te bewerken of als u bepaalde tekeningen zoekt. Denk hierbij aan grote
overzichttekeningen waarbij het wellicht lang duurt voordat deze geopend zijn.

U kunt de snapshot van de tekening openen door in de Documentmanager de
tekening te selecteren en op de knop Snapshots te klikken:

Openen Klonen Revisie Maak overzichttekening Snapshots Tekeningversies a H

Hieronder ziet u een voorbeeld van een snapshot.

S et

T oS Scre e GRoUNT e

Er zijn twee variabelen van invloed op het genereren van snapshots van
tekeningen:

XS DRAWING CREATE SNAPSHOT ON DRAWING CREATION: Deze variabele is
standaard ingesteld op TRUE zodat tijdens het maken van een tekening
automatisch een snapshot van de tekening wordt gemaakt. Dit kost amper tijd en
heeft als voordeel dat u, na het maken van een of meerdere tekeningen, deze
tekeningen niet meer hoeft te openen en op te slaan om de snapshots van de
tekeningen te maken.

XS DRAWING SNAPSHOT CREATION: Deze variabele is standaard ingesteld op
TRUE zodat er automatisch een snapshot wordt gemaakt wanneer u een tekening
opslaat. U wordt dan ook niet gevraagd of u een snapshot wilt maken wanneer u
een tekening opslaat.
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Versies van tekeningen

U kunt in Tekla Structures verschillende versies van een tekening weergeven en
openen. Hiervoor worden de snapshots van de tekeningen gebruikt.

Het weergeven van verschillende versies van een tekening kan handig zijn als u
terug wilt naar een oudere versie van een bepaalde tekening. U kunt ook de ver-
wijderde tekeningversies weergeven die niet langer beschikbaar zijn in de Docu-
mentmanager. U kunt een verwijderde tekening openen en opslaan als een

nieuwe tekening.

Om de verschillende versies van een tekening weer te geven, opent u de Docu-
mentmanager, selecteert u een tekening en klikt u op de knop Tekeningversies,
de huidige tekeningversie (in een dikker lettertype) en de preview verschijnen:

De huidige versie

van de tekening Tekeningversies

— 0O X
met de luifel
€ [1] OVERZICHT eI |
DATUM TUD AUTEUR
9-4-2019 09:09:58 CONSTRU
I 9-4-2019 09:08:30 CONSTRU]
943010 T BICTRIT
¥ OVERZICHT G [1] Snapshot gemaakt: 9-4-2019 09:08:30 - m] x
Overlap in model Owerlap in teki g Owerlappingskleur
[ overlap ‘Gee "l | ~
Een versie van de
tekening zonder Tekeningversies = [\ 53
de luifel
€ [1] OVERZICHT e |
DATUM TLD AUTEUR
9-4-2019 09:09:58 CONSTRU I
9-4-2019 09:08:30 CONSTRU
- E¥ OVERZICHT G [1] Snapshot gemaakt: 9-4-2019 09:09:58 — m] x
Overlap in model QOwerlap in tekening Qverlappingskleur
[ 0verlap [ Geen o] [ e

De snapshot van de tekening wordt weergegeven in een apart venster.

Verschillende versies van tekeningen
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Selecteer in het dialoogvenster Tekeningversies een oudere versie van de teken-
ing om de snapshot weer te geven. Dubbelklik op de regel om de tekening te

openen.

Als u de een oudere versie van een tekening als de huidige versie wilt gebruiken,
opent u de oudere versie, sluit u de tekening en wanneer de melding Wilt u de

wijzigingen van de tekening opslaan? verschijnt, klikt u op de knop Ja. Hierdoor
wordt dit de huidige versie van de tekening.

Om alle aan het model gerelateerde tekeningen en hun versies weer te geven,

zelfs de verwijderde tekeningen, gaat u naar de Documentmanager en klikt u op
de knop Tekeningversies waarbij u geen enkele tekening hebt geselecteerd. In
het dialoogvenster Tekeningversies ziet u nu alle tekeningen met hun versies en

bijbehorende snapshots:

Tekeningversies — o x
Tekeningen vergelijken in dit model en in > [1] OVERZICHT O
CA\TeklaStructureshodels\Gebouw X DATUM D AUTEUR
Zock o 942019 09:09:58 CONSTRUSOFT\leon

9-4-2019 09:02:30 CONSTRUSOFT\leon

O W T LasE REORS WIELE | GOETTS 9-4-2019 09:06:13 CONSTRUSOFT\leen
v G 1 OVERZICHT CONSTRUSOFT\leon
v C | = OVERZICHTG [1] Snapshot gemaakt: 9-2-2019 08:08:58 O X
4 c Overlap in model  Overlap in tekening Overlappingskleur
v C | OOverlap [Geen ~] i ]
v c
v c
v c
v c
v c

v C

v G

v G

U kunt zelfs tekeningen vergelijken van verschillende modellen: van het huidige
model en van het model dat u selecteert in de linkerbovenhoek van het dia-
loogvenster Tekeningversies.

U kunt een verwijderde overzichttekening openen door de tekening te selecteren
in het dialoogvenster Tekeningversies, op de rechtermuisknop te klikken en de
optie Openen te selecteren:

Tekeningversies - O X
Tekeningen vergelijken in dit model en in > [1] OVERZICHT O
C\TeklaStructuresModels\#Leon\ Gebouw X m DATUM TUD & AUT
Zoeken Q 9-4-2019
9-4-2019
] | TYPE LABEL NAAM TITEL1 AUTEUR 9-4-2019 Snapshot weergeven
v G [1] OVERZICHT CONSTRUSOFT\leon
v C [B.21-1] MERK CONSTRUSOFT\leon
v C [B.20 - 1] BALK CONSTRUSOFT\leon
v C [K.14-1] KOLOM CONSTRUSOFT\leon
v C [K.13-1] KOLOM CONSTRUSOFT\leon
v C [K.12-1] KOLOM CONSTRUSOFT\leon
v C [B.19-1] BALK CONSTRUSOFT\leon
v C [L14-1] DAKRAND CONSTRUSOFT\leon
v C [d81c8489-82¢ MERK CONSTRUSOFT\leon
v C [B.21-1] MERK CONSTRUSOFT\leon
v G [4] OVERZICHT CONSTRUSOFT\leon
o G [31 OVERZICHT COMSTRUSOFT\leon
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2.17 Getoogde liggers bematen

YRS

Voor correcte radius- en/of boogmaatvoering van getoogde liggers op een teken-
ing zijn er een aantal aandachtspunten. Alleen dan is de maatvoering juist.

1. Dubbelklik in de tekening op de getoogde ligger om het dialoogvenster Teken-
ing onderdeel eigenschappen te openen.

2. Schakel in het tabblad Inhoud het selectievakje in bij Lijnen > Hartlijn.
3. Klik op Wijzig.

4. In de werkbalk Snap settings stelt u de iconen als volgt in:

BOOA|IX 4 X X H E it e

Om een radius- of een boogmaatvoering toe te voegen:

1. Kilik op Bemating > Maak radius maatvoering of op Bemating > Gebogen
maatvoering met radiale referentielijnen.

2. Wijs drie punten op de hartlijn aan voor zowel de radius- als de boogmaatvoer-
ing. Zorg ervoor dat de aangewezen punten het eindpunt (vierkante sna-
psymbool) van een segment zijn:

3e punt
2e punt

3. Voor radiusmaatvoering wijst u punt x aan, voor boogmaatvoering wijst u de
punten 4 en 5 aan:

punt x
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2.18 Arceringen in tekeningen

In Tekla Structures kunt automatisch en handmatig arceren.

Automatisch arceren

U kunt doorsneden van profielen in Tekla Structures automatisch laten arceren
met een bepaald arceringstype. Ook kunt u een kleur en schaal kiezen:

S235JR VUREN C20/25

il
“ 4

DN

Standaard staat deze functie uit in Tekla Structures en zullen doorsneden niet
gearceerd worden.

Zie ook Klik hier voor een uitgebreid document over het automatisch arceren van profiel-
doorsneden dat beschikbaar is in de Tekla User Assistance (TUA).

Handmatig arceren

U kunt in Tekla Structures zowel grafische objecten (zoals rechthoeken, cirkels,
wolken, enz.) als ook profieldoorsneden en onderdeel viakken arceren.

Arceren van grafische objecten

1. Dubbelklik op een grafisch object (een rechthoek bijvoorbeeld), het volgende
dialoogvenster verschijnt:

E¥ Rechthoek eigenschappen *
Opslaan | |Laad | | standard ~ | | Opslaan als | | standard |
[] Achter modelobjecten

Lijn

M Type: [— v | A Kteur
Kromming: | 0.00 |

Vullen

] Type: | Nane | | Selecteren...| - Kleur: L

Achtergrond: Geen

Schaal en rotatie arcering

Schaal in x-richting Hoek:
Schaal in y-richting Offset X

Behoud verhouding x en y

0K Toepassen Wijzig Haal op i f r Annuleren
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https://dl.construsoft.com/files/nl/TUA_Automatisch_arceren.pdf#G3.3360973

2. Kilik op de knop Selecteren... om de lijst met beschikbare arceerpatronen
weer te geven.

3. Selecteer een patroon, de naam wordt weergegeven in de lijst Type.

X7 Arceringen - O *

7 7
G S e,
o
f S e

4. Dubbelklik op het patroon dat u wilt gebruiken, het dialoogvenster Arceringen
wordt gesloten.

R
a
N
LR
L
>
N
B
%
5
&
o

o

5. Als u een grijstint wilt gebruiken als arceerpatroon, selecteert u de optie
hardware_SOLID als arceertype en Grijstinten als kleur:

27 Rechthoek eigenschappen x

Opslaan|  Laad | standard ~ | | Opslaan als | | standard |

Achter modelobjecten

Lijn
B Type: [— v] EKeur,  [mm— |
Kremming: | 0.00 |
Vullen
M Type: | hardware_50LID ~ | | Selecteren... Kleur: Grijstinten |v |
Achtergrond: | pmm—m
Schaal en rotatie arcering
I
Schaal in x-richting Hoek: —
Schaal in y-richting Offset 0 0.00
Behoud verhouding x en y y: 0.00 —
L
oK Toepassen Wijzig Haal op v ,/ r —
|
L
L1
I
L
L
< Grijstinten

De kleur wordt afgedrukt als grijstint, afhankelijk van de geselecteerde printer
instellingen. De kleur van de arcering is ingesteld op het gebruik van RGB
(Rood Groen Blauw) waarden tussen 0 en 255.

6. Als u een achtergrondkleur voor het arceerpatroon wilt definiéren, selecteert u
een kleur in de keuzelijst Achtergrond.

U kunt geen achtergrondkleur instellen voor de zogenaamde

E@ "hardware" arceertypen.

7. Kilik op Wijzig en OK.

Voorbeeld
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Arceren van profieldoorsneden

U kunt in Tekla Structures profieldoorsneden arceren in doorsnede aanzichten. Per
profiel kunt u de bestaande arcering wijzigen, uitzetten of een arcering toevoegen
per onderdeel.

1. Open een tekening.

1. Dubbelklik op een profieldoorsnede, het dialoogvenster Tekening onderdeel
eigenschappen verschijnt.

2. Selecteer op het tabblad Vullen het gewenste arceertype in de keuzelijst Type
of klik op de Blader knop om de arcering te selecteren.

3. Klik op OK.
E¥ Tekening onderdeel eigenschappen *
Opslaan Laad Opslaan als standard |
Inhoud  Uiterlijk  Vullen
Onderdeel viakken Doorsneden
M Type: None v|[ . M Type: [ ANSI31 ~|| ..
Kleur: —— & Kleur: [ — |
Achtergrond: Geen Achtergrond: | ~ |
Schaal: Automatisch [ Schaal: |Gebruiker v|
Schaal in x-richting 2.00 Schaal in x-richting 0.50
Schaal in y-richting 1.00 Schaal in y-richting
Behoud verhoudingxeny []
Hoek: [ Hoek:
oK Toepassen Wijzig Haal op W/ Annuleren
ZZZZZ7777777]

L |
Doorsnede A-A, 1:5

Arceren van onderdeel vlakken

U kunt in Tekla Structures ook onderdeel vlakken arceren van onderdelen om
bijvoorbeeld verschillende materialen weer te geven.

Om de arceereigenschappen te defini€ren voor onderdeel vlakken, gebruikt u de
opties in het gedeelte Onderdeel viakken op het tabblad Vullen in het Tekening
onderdeel eigenschappen dialoogvenster.

U kunt kiezen tussen Automatisch en Gebruiker. Als u voor Automatisch kiest,
past Tekla Structures automatisch het patroon aan het profiel aan.

Als u Gebruiker selecteert, gebruikt u de opties Schaal in x-richting en Schaal
in y-richting om de schaal te definiéren in de x en y-richting.

Om een arcering te draaien vult u een rotatiehoek in het veld Hoek in. De hoek
0.0 is voor horizontale arceerlijnen en 90. 0 is voor verticale arceerlijnen.
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Isolatie

E¥ Tekening onderdeel eigenschappen

Opslaan Laad standard il Opslaan als standard
Inhoud  Uiterlijk  Vullen
Onderdeel viakken Deoorsneden
M Type: Mone M Type: [ ANSI31 v
Kleur: — Kleur. | — v
Achtergrond: Geen [] Achtergrond: |_ V|
Schaal: Automatisch Schaal: | Gebruiker v|
Schaal in x-richting [ Schaal in x-richting
Schaal in y-richting [] Schaal in y-richting
Behoud verhouding xeny []
Hoek: Hoek:
0K Toepassen Wijzig Haal op ¥ {’ r Annuleren

U kunt de volgende arceringstypen gebruiken om isolatie weer te geven:

Naam arcering Patroon
HARD_INS 2 n
SOFT_INS R P
QH a
—1
-H
SOFT_INS2 P P R
= a
l——
QL/_\

Gebruik de optie Schaal in x-richting om de dikte van de isolatie aan te passen.

Schaal 1.0 correspondeert met 10 mm, 0.5 met 5 mm, etc:

Schaal in y-richting

Schaal en rotatie arcerin
Schaal in x-richting ||
Offset Mx

Behoud verhouding x en y

E¥ Rechthoek eigenschappen *
Opslaan | |Laad | | standard ~ | | Opslaan als | | standard |
— [] Achter modelobjecten
Lijn
M Type: [— v | A Kteur
[~] Kromming: |0.00 |
WVullen
10 F [ Type: i:'U"'_”"':' | | Selecteren... [#] Kleur:

(4 Achtergrond:

Ey:

Hoek:
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Doorsneden accentueren

Betonvormen die doorgesneden worden in doorsneden dienen veelal dikker
aangezet te worden op tekeningen. Hiervoor is de variabele
XS SECTION LINE COLOR ingesteld op de kleur PAARS (waarde 7).

Dit betekent dat - ervan uitgaand dat paars als een dikker lijntype gedefinieerd
staat in de plotterdatabase - de contouren van doorsneden op de tekeningen
automatisch dikker afgedrukt worden.

Wilt u dit niet, of wilt u een andere kleur definiéren, pas dan de variabele
XS _SECTION LINE COLOR aan in Bestand > Instellingen > Variabelen >

Arceren.
= De paarse kleur is alleen zichtbaar op de tekening als u met de
—] middelste muisknop ingedrukt het aanzicht verschuift.
*
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2.19 Templates maken en bewerken

Tekla Structures bevat een groot aantal standaard templates en lijsten. Templates
worden gebruikt voor verschillende doeleinden, bijvoorbeeld om de onderdelen
weer te geven die in een samenstelling worden gebruikt.

Templates kunnen tekstueel of grafisch zijn, athankelijk van hun inhoud. Templates
hebben de bestandsextensie .tp/, lijsten hebben de bestandsextensie .rpt. Zowel
templates als lijsten kunnen gegevens uit Tekla Structures ophalen.

U gebruikt de Template Editor (TplEd) als tool voor het maken van nieuwe tem-
plates of het bewerken van bestaande templates en lijsten.

Een nieuwe Om de Template Editor te starten en een nieuwe template te maken:
templatemaken 4 ik op Bestand > Editors > Template Editor.

2. Kilik in de Template Editor op Bestand > Nieuw.

3. Selecteer Grafisch template en klik op OK.
Een bestaande Om een bestaande template te openen:

template openen
P P 1. Ga naar Bestand > Open...

2. Selecteer in de lijst bijvoorbeeld merkenposlijst commentaar en klik op OK.
De template wordt weergegeven en kan worden gewijzigd:

Tekla Template Editor - C:\TeklaStructuresh2021.04Envirenments\netherlands\General\ Templatemerkenposlijst_commenta

Bestand Bewerk Wenster Invoegen Opties Help

0om | L3 BREEBEL[ARAROGTORT|FG|!
Sorteer en tekening volgorde
4
+ - Template: merkenposlijst_commentaar
MERKENPOSLIJST Merk BSSENBL
conservering: WAMPARTINGH TS """
Commentaar |Pcs |PrcfiEI | Materia
el = 2 2 3 [BAZT 00 [ERICREDALE = O [DATER

< >

Preview Pane

Eigenschap Waarde (A
Type Grafisch
Breedte 155.00
Max. Hoogte 1200.00
Hoogte 26.00
Min. Kelommen 1
Klaar
Zie ook Voor meer informatie over de Template Editor raadpleegt u de Tekla User Assis-

tance (TUA).
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Oefening 1a - Een nieuwe template maken

U gaat een template maken waarbij gebruik wordt gemaakt van een *.dwg- en een
*.jpg-bestand, tekst en een aantal variabelen.

Opdrachtgever: Opmerking:

BEDRIIJFSNAAM/-LOGO

Naam Adres Woonplaats

Naam: PROJECT.NAME
Aannemer PROJECT. BUILDER
Projectnummerr PROJECT . NUMBER

Daarna gaat u een tekening opmaak definiéren, dus de positie van deze template
bepalen in de tekening.

De benodigde bestanden zijn:

+ voorbeeld logo.JPG.

» voorbeeld onderhoek.dwg.

Deze bestanden zijn opgeslagen in de map
..:\TeklaStructures\<versie>\environments\netherlands\ts
U gaat eerst een nieuwe template (onderhoek) maken.

1. Open de Template Editor, ga hiervoor naar Bestand > Editors > Template
Editor.

2. Klik op Bestand > Nieuw en selecteer het template type Grafisch template
r—l en klik op OK.

Nieuw *
Template typen

Grafisch template

Tekstuele template

Annuleer

3. Voeg een header toe, ga hiervoor naar Invoegen > Component > Header:

4. Importeer nu het bestand voorbeeld onderhoek.dwg, ga hiervoor naar
Invoegen > Bestand, selecteer het bestand in de map ts en klik op OK.
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5. Kiik nu het punt linksonderaan van de header aan, het volgende dialoogven-
ster verschijnt:

Selecteer Import Methode X

Bestand: | C\TeklaStructuresh2021.00Environmentsinetherlands\ts\veorbeeld onderhoek.dwg |

Objectlocatie naar de dichtsthijzijnde millimeter afrenden

©Schas

(O) Afmetingen
Harizontaal |100 | mim
Verticaal |1OO | mm

(O Maximum Afreting

Annuleer

6. Selecteer de instelling Schaal en klik op OK, het *.dwg-bestand wordt ingev-
oegd:

7. Voeg nu de afbeelding voorbeeld logo.JPG in, ga naar Invoegen > Afbeeld-
ing en selecteer de afbeelding in de map ts.

Selecteer afbeeldingsbestand Ed
Map Bestand
C:\TeklaStructuresh2021.0\environments\ne voorbeeld logo.JPG
Sbitmapsh

Abitmaps\bendingshapesh,
2N el Nl Genvironments\netherlandsh s\

0K Annuleer

8. Kiik op OK en wijs 2 punten aan in de header, de afbeelding wordt geplaatst:

Opdrachtgever: Opmerking:

BEDRIJFSNAAM/-LOGO

Naam:

Aannemer:

Projectnummer:
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[ s—

Als de dichtheid van het raster, waarmee bepaald is waar u kunt
positioneren, te grof is ingesteld, past u deze dichtheid aan in Opties
> Raster > Dichtheid.

9. Voeg met behulp van tekst de Naam, Adres en Woonplaats gegevens in, ga
hiervoor naar Invoegen > Tekst.

Opdrachtgever: Opmerking:

BEDRIJFSNAAM/-LOGO

Naam Adres Woonplaats

Naam:

Aannemer:

Projectnummer:

U kunt de eigenschappen van tekst, zoals de kleur en het lettertype, aanpas-
sen door op de tekst te dubbelklikken.

10. Voeg nu de gewenste waardevelden in voor Naam, Aannemer en Project-
nummer, ga hiervoor naar Invoegen > Waardeveld. Wijs de positie van het
waardeveld in de template aan, pas in het dialoogvenster dat nu verschijnt de
verwijzing naar de juiste variabele aan:

Z..mm PROJECT

----- {1 LOCATION

..... (] ADDRESS - Adres

----- {1 POSTAL_BOX

..... (1 TOWN

..... £1 REGION

----- {1 POSTAL CODE

..... (] COUNTRY

----- ] BUILDER - Aannemer

----- (] DATE_EMD - Einddatumn van project
----- {1 DATE_START - Startdatum van project
----- {1 DESCRIPTION

----- {1 DESIGMER - Tekenaar

----- {1 INFO1 - Info1

----- ] INFO2 - Info2

----- {1 MODEL - Model naam

Doe dit ook voor de waardevelden Aannemer en Projecthummer.

Opdrachtgever: Opmerking:

BEDRIIJFSNAAM/-LOGO

Naam Adres Woonplaats

Naam: PROJECT.NAME

Aannemer PROJECT. BUILDER

Projectnummerr PROJECT . NUMBER
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11. Snijd de template aan de rechterzijde bij zodat het gebied wordt aangepast en
zodat de template correct in de tekening verschijnt, klik hiervoor op de rechter
muisknop en selecteer Bijsnijden > Template Rechterzijde.

Opdrachtgever:

BEDRIJFSNAAM/-LOGQO

Naam Adres Woonplaats

Opmerking:

Naam:

PROJECT.NAME

Aannemer:

PROJECT.BUILDER

Projectnummer:

PROJECT.NUMBER

12. Dubbelklik in de Template Editor en pas in het dialoogvenster Template
eigenschappen de marges rondom de template aan en sla de template op:

Template eigenschappen Ed
Output Marges

Breedte: |14[) | mm Boven: l:l mim
Hoogte: |'IED | mm | Onder: l:l mm
Werkomgeving Links: l:l m
Wenster hoogte: MM | Rechts: l:l T
Informatie

Versie: 4 | Gemaakt: 15-9-202008:35 Vrije attributen...
Opmerkingen:

Annuleer

Hierdoor wordt de template als volgt in de tekening getoond:

Opdeachteever: Opmerkirg:

BEDRIIFSNAAM/ -LOGD
Maam

Adres Mizonplaats

Ham: Construsoft by

Aanmmer:

Propcimanmer: project nummer

[P — Cpmarhing:

BECRIIFSNAAN - LG
Haam

Acres Wognplants

Haam: CoOnstrusoft by

Aarmemer:

Frojectmmmer: project nummer

10 mm

0 mm

13. Pas vervolgens de hoogte van de template aan:

Template eigenschappen Ed
Output Marges

Breedte: |14[) | mm Boven: l:l mim
Hoogte: |ED | mm | Onder: l:l mm
Werkomgeving Links: l:l m
Venster hoogte: | 60 MM | Rechts: l:l T
Informatie

Versie: 4 | Gemaakt: 15-9-202008:35 Vrije attributen...
Opmerkingen:

Annuleer

14. Sla de template op als NAAM.tpl in de map:

C:\TeklaStructures\<versie>\environments\netherlands\ts
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2.200pmaak en de template-opmaak

Template-opmaak

Tekeningopmaak

opgenomen:

Een template-opmaak definieert welke templates in de tekening worden

o Tekeningkader

Diverse templates

e Tekeningaanzichten

De template-opmaak bestaat uit
verbonden templates.

Tekeningopmaak en template-opmaak instellen

Een tekeningopmaak verbindt een template-opmaak met een tekeningformaat.

Tekla Structures bevat vooraf gedefinieerde tekeningopmaken die horen bij

bepaalde tekeningtypen. Elke type tekening (merk-, onderdeel-, beton-, overzicht-
en verzameltekening) heeft zijn eigen specifieke tekeningopmaak. Bij elke tekenin-
gopmaak kunt u verschillende formaten kiezen. De templates die gebruikt worden
zijn hetzelfde, alleen is de grootte van de templates (de schaal) anders omdat u op
een A4-tekening meestal kleinere templates wilt toepassen dan op een AO.

Hieronder de opmaak beton en de bijbehorende formaten:

Tekeningformaat = Schaal Andere

[] Opmaak:

[[] Toen verborgen objecten in templates | la

Tekeningformaat

[[] Wijze van formaat bepalen:

Tekeningformaat:

De Opmaakeditor

140

|bet0r1

~ |

]

|‘u‘astf0rmaat

~ |

A3 (420x297)

| o

AD (1185:841)

AT (B41x594)

A2 (594420}

A3 (4200297}

Ad (297210)
submerk_Ad4 (297x210)
trap_A3 (420x297)

wapening_A3 (420x297)

Bewerken

U gebruikt de Opmaakeditor waarin u kunt selecteren welke templates u in de tek-
eningopmaak wilt opnemen en op welke positie u de templates wilt plaatsen. U
kunt ook de schaal, de rotatie en een overlap met aanzichten instellen.
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De Opmaakeditor is vooral bedoeld voor het rechtstreeks, snel en eenvoudig
maken van nieuwe en aanpassen van bestaande opmaken.

Wanneer de Opmaakeditor is geopend, kunt u de hele tekening zien, maar alleen
de tekeningopmaak bewerken:

E! Opmaakeditor

© Verborgen tabellen weergeven

© Tabelnamen weergeven

revisie TEkEII.ill::pmaak

~ Instellingen
¥ Op ktype van de g
Getekend: tekenaar Onderdeeltekening + Overzichttekening
Datum: 15.09.2020 Merktekening Verzameltekening
- - Betontekening
_— Schaal: zie aanzicht
lel B2 * Tekeningformaat
— Al
tekla_structures ‘ + Templates in gebruik
UL LULIT S S
stempel_Al
stempel_B2
i buis en kokerprofielen: 5355J2H
Iel A1 rervaardigd) ::';:te
outkwaliteit 5.8, tenzij anders vermeld |F'r0jectie: ] stempel_A
Project: tekla_structures
I ti |
sel A project nummer SEEIEIGES
— Tekening: Formaat:
Status: Ecbaal
Rotatie

jate Tekla Structures model ‘Nieuw model 4' afgedrukt op 15.09.2020

U kunt de Opmaakeditor als volgt openen in de Model Editor:

+ Ga naar Bestand > Editors > Opmaakeditor van de tekening of

+ Ganaar Tekeningen & Lijsten > Tekeningeigenschappen >
Opmaakeditor van de tekening.

U kunt de Opmaakeditor als volgt openen in de Tekening Editor:

+ Ga naar Bestand > Editors > Opmaakeditor van de tekening of

» Selecteer een template en klik op de rechter muisknop, selecteer
Opmaakeditor openen of

* Dubbelklik op een bestaande template en selecteer Opmaakeditor van
de tekening. (Om een template te bewerken, selecteert u Template
Editor).

Opmaak en de template-opmaak 141



De knop Opmaakeditor in het zijvenster geeft aan dat Opmaakeditor is geopend.

=
oY
OPMAAKEDITOR
ol;l 9@ ew 0o %
+ + ¥ o
Templates Opmaakeditor
Opmaak maken toevoegen Opslaan als sluiten

U kunt de bestaande tekeningopmaak aanpassen of een nieuwe tekeningopmaak
definiéren (1) door templates toe te voegen aan de nieuwe tekeningopmaak (2) en
deze opslaan (3) en de Opmaakeditor afsluiten (4).

De gebruikte templates worden in het paneel Opmaakeditor weergegeven:

E! Opmaakeditor 9 X
© Verborgen tabellen weergeven < Verborgen templates worden stan-
© Tabelnamen weergeven daard weergegeven. U kunt via het

selectievakje Verborgen tabellen
weergeven verborgen templates ver-
overzicht v bergen.

- Instllingen

+ Opmaaktype van de tekening

Tekeningopmaak

Om de namen van de templates te
verbergen, schakelt u bij Tabelna-
Onderceeltekening + Overzichttekening men weergeven het selectievakje uit.
Merktekening Verzameltekening

Betontekening

~ Te¢keningformaat

AD - /
+ T¢mplates in gebruik
CF U kunt met het vak Zoeken... naar bes-
execution_class chikbare templates zoeken. Hiervoor
tekla_structures begint u met het invoeren van een tem-
stempel_A platenaam of een deel ervan.
plotdate
[evisie
EtEmpE_EE i
stempel_Al
Wanneer u in de lijst Templates in
Schaal 1 gebruik op een template klikt, worden
¢ de aanpasbare template-eigenschap-
Rotatie - pen (Schaal, Rotatie en Overlap met
vensters) aan de onderzijde weerge-
Owerlap met vensters geven.

Tevens wordt de template in de tekenin-
gopmaak geselecteerd. Als u in de tek-
Marges Ruimte tussen aanzichten eningopmaak een template selecteert,
wordt de template ook in de lijst Tem-
plates in gebruik geselecteerd.

* Tekening vensters

Horizontaal Horizontaal

Verticaal Verticaal
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Oefening 1b - Een opmaak definieren met de Opmaakeditor

We definiéren nu een nieuwe opmaak voor template NAAM voor overzichtsteken-
ingen zodat de template rechtsonder in de tekening getoond wordt.

als

BEDRIIFSNAAM/-LOGO

Naam Adres Woonplaats

Construsoft bv

Trimble
el e e e Ve U

Stappenplan We voegen eerst de template NAAM toe en daarna positioneren we de template.

1. Open de Opmaakeditor (via één van bovengenoemde opties).

IE' 2. Kilik op de knop Opmaak maken om en nieuwe tekeningopmaak te maken.
b
Tekeningopmaak maken X
Maarmn:

COwerzicht_klant

Tekeningformaat:

A

Al b

Maken Annuleren

Vul een naam in voor de opmaak en klik op de knop Maken.

4. Stel bij Instellingen in voor welke type tekeningen de opmaak beschikbaar
moet zijn:
= Instellingen
= Opmaaktype van de tekening

Onderdeeltekening « Overzichttekening
Merktekening Verzameltekening

Betontekening

5. Kilik op de knop 7 om gewenste tekeningformaten toe te voegen:

Instellingen tekeningformaat

In gebruik zijnde formaten

Geef de namen van de door u te gebruiken tekeningformaten en hun fysieke afmetingen weer,

MNAAM BREEDTE HOOGTE AUTOMATISCHE FORMATEN
AD v 11859.00 mm  841.00 mm
Al A 841,00 mm 594,00 mm
B 6. Klik op de knop Templates toevoegen.
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7. Selecteer de template NAAM in de lijst met Beschikbare templates:

Beschikbare templates - 0O X
Zoeken... a

CE

cP

DWG/DXF

FSC

FSC mix
HSB_Certificaten

Keyplan
Komo

Ok _voetplaat

ST

ankerlijst

betonelement
betonelerment?
betonelement_submerk

Sluiten

8. Wijs een invoegpunt aan, in ons geval de rechteronderhoek van het kader van
de tekening:

De template wordt geplaatst:

Lporachtgever: Lpmerking:

BEDRIJFSNAAM/-LOGO

Naam Adres Wi

NAAM
aan Construsort bv

cerneres Trimble
FProjectnummer: 12345

9. Indien gewenst kunt u de template selecteren en deze verslepen of exact ver-
plaatsen via het commando Verplaatsen via de rechter muisknop.
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w 10. Klik op de knop Opslaan als om de nieuwe opmaak op te slaan:
+

Opmaak opslaan - 0O X

Opraak opslaan met een naam

Chverzicht_klant

U overschrijft een bestaande bestand

De tekeningformaten selecteren die u wilt bijwerken om de
huidige templates en marges te gebruiken

UPDATE GROOTTE
AD[1189.00 mm x 841.00 mm)

o A1 (2341.00 mm x 594.00 mm)

+ Vermelde formaten synchroniseren met papierformaten vo

Opslaan Annuleren

Het opmaakbestand Overzicht_klant.lay wordt opgeslagen in de map
attributes in de modelmap. Desgewenst kunt u deze verplaatsen naar de TS-
map.

11. Klik op Sluiten om de Opmaakeditor af te sluiten.

X

12. De nieuwe opmaak is nu beschikbaar in de Overzichttekening eigenschappen
(knop Opmaak..):

¥ Overzicht - opmaak eigenschappen *

Opslaan Laad Opslaan als |:|

Opmaak: overzicht |V Bewerken

[ Toon verborgen objecten in templates

Tekeningformaat ank.erplarj
engineering
[] Wijze van formaat bepalen: overzicht
overzicht_beton
Tekeningformaat: overzicht_hout
oK Toepassen Wijzig Haal op AN Annuleren
Zie ook Klik hier voor meer gedetailleerde uitleg over de werking van de Opmaakeditor.

Klik hier voor een gedetailleerde video uitleg.
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https://support.tekla.com/nl/doc/tekla-structures/2021/dra_edit_drawing_layouts#GUID-1811ACE1-E5EB-452A-A236-DD82878998D2
https://www.youtube.com/watch?v=_hl9uWqh3hY

2.21 Tekeningen bekijken en afdrukken

Tekeningen bekijken

Om in Tekla Structures tekeningen te bekijken:
1. Selecteer in de Documentmanager de tekeningen die u wilt bekijken.

2. Kilik op de rechter muisknop en selecteer het commando Afdrukken, het dia-
loogvenster Tekeningen afdrukken verschijnt:

7 Tekeningen afdrukken

Opties  Lijn eigenschappen Tekeningen 1/1  [1] Ocfening 576 297°210
Printer  Plotbestand ® PDF-bestand I
1 2 3 4 A B 3
Bestandslacatie APlatfiles Bladeren... p— — — »
5000 = = 5000
Inclusief revisielabel in bestandsnaam ) H ) o
= T W
+ Open map wannesr voltooid 0 = B 0
Open bestand wanneer voltosid ! 2 e +
Uitvoer naar één bestand 1 2 ki +
00 15000
Bestandsprefix D<
Bestandssuffix v b L

Plotfiles\Overzicht 1 - Ocfening S7.pdf
+6000
* Aanpassen san pagina (1.00) 15000

Schaal

Centreer tekening op papier

Afdrukken op meerdere sheets  Links naar rechts, boven naar onder ¥

+6000
+5000

Papierformaat (A4)  Auto v A 8 ¢
Bomsansic
X 1200
Oriéntatie Auto A o o
Kleur Kleur v
Lettertypen insluiten - Tka &
I
Afdrukken Kaders

Hiermee wordt het hoofddialoogvenster geopend en er wordt een voorbeeld van
de geselecteerde tekeningen getoond. Met de knoppen Vorige en Volgende
boven het voorbeeld kunt u door de set geselecteerde tekeningen bladeren.

Tekeningen afdrukken

U kunt tekeningen naar geselecteerde afdrukapparaten (Printer) of naar PDF- of
plotbestand afdrukken. De beschikbare printer instellingen die worden weerge-
geven zijn afhankelijk van de optie die u kiest in het tabblad Opties. U kunt teken-
ingen ook exporteren naar een DWG/DXF bestand.

Zie ook Klik hier voor meer informatie over het exporteren naar DWG/DXF in de Tekla
User Assistance (TUA).

%7 Tekeningen afdrukken

Opties Lijn eigenschappen

Printer Plotbestand ® PDF-bestand

Bestandslocatie APlotfiles Bladeren...

Inclusief revisielabel in bestandsnaam
+ Open map wanneer voltooid
Open bestand wanneer voltocid

Uitvoer naar één bestand

Bestandsprefix

Bestandssuffix

U kunt in het tabblad Lijn eigenschappen de lijndikte instellen voor de gebruikte
kleuren.
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Zie ook

Klik hier voor meer informatie over het instellen van de lijndikten.
Let bij het afdrukken van tekeningen op het volgende:

Wanneer u tekeningen van verschillende formaten selecteert in de Document-
manager om ze af te drukken naar pdf, dus bijvoorbeeld A3 en A4 formaten, kunt
u er in de tool voor kiezen om er één pdf van te maken met de optie Uitvoer naar
één bestand.

Er wordt dan één pdf gemaakt die beschikt over tekeningen van verschillende for-
maten. De mogelijkheid om de betreffende tekeningen met de diverse formaten af
te drukken naar een fysieke printer is nu uiteraard afhankelijk van het programma
waarmee u de pdf opent.

Wellicht is het daarom beter om in de Documentmanager eerst de tekeningen te
sorteren op type (1) en formaat (2) en ze vervolgens per formaat af te drukken
naar één bestand.

Label Maam Type 4 Grootte &« |@ Wijzigingen Revisie Titel 1 Status Tekening
[K2] KOLOM A 207210

[L2] LIGGER A 297210

[K1] KOLOM A 1 420297 2

[L1]  LIGGER A 4200297

[P1]  PLAAT W 297210

[Prd] HOOFDOMDERDEEL W 97210

[Pr1] HOOFDOMDERDEEL W 297210

[Pr2] HOOFDOMDERDEEL W 297210

[Pr3] HOOFDOMDERDEEL W 207210

Om meerdere kolommen te sorteren, houdt u de Shift-toets ingedrukt.

U beschikt nu over pdf bestanden die tekeningen bevatten met hetzelfde formaat.

Papierformaten en marges instellen

Inde map DrawingSettings (..:\TeklaStructures\<versie>\Envi-
ronments\netherlands\General) zijn de volgende bestanden opgeslagen
die betrekking hebben op onderstaande instellingen:

* Inhetbestand DrawingSizes.dat zijn de marges van de Tekla Struc-
tures tekening tot de rand van het papier gedefinieerd.

* Inhetbestand PaperSizesForDrawings.dat zijn de beschikbare
papierformaten gedefinieerd.

Desgewenst kunt u de bestanden aanpassen en opslaan in de map ts.

(Bestand > Instellingen > Variabelen in de categorie Bestandslo-

De locatie van de map ts in gedefinieerd in de variabele xS FIRM
= caties).

Afdrukinstellingenbestanden opslaan

Wanneer u in het dialoogvenster Tekeningen afdrukken instellingen (zoals
pendikten) wijzigt, worden deze wijzigingen opgeslagen in het bestand
<gebruikersnaam> PdfPrintOptions.xmlinde map attributes in de
huidige modelmap.

Om dit gewijzigde instellingenbestand in alle modellen te kunnen gebruiken,
kopieert u het bestand <gebruikersnaam> PdfPrintOptions.xml naar de
ts map en wijzigt u de naam van het bestand in PdfPrintOptions.xml.
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Een afdrukapparaat toevoegen en instellen
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Er zijn twee stappen nodig om een afdrukapparaat in te stellen in Tekla Structures.
Allereerst moet u een afdrukapparaat toevoegen aan de printerdatabase. Stan-

daard zijn er al een groot aantal afdrukapparaten gedefinieerd. Daarna moet u het
afdrukapparaat koppelen aan de printer/plotter in Windows, op uw werkstation of

via een netwerk.

1. Vulin het zoekvenster Snel starten (Ctrl + Q) de zoekterm printer in om de

printerdatabase te openen:

@ L inloggen — X

| printer{ 4 |

Recent (1) Alle commando's (1)
— Recent

Printer kiezen L\\g‘

— Alle commando's —

Printer kiezen

1. Kilik op het zoekresultaat Printer kiezen in de lijst, het dialoogvenster Printer-

[

database wordt geopend.

2. Selecteer een bestaand afdrukapparaat met instellingen die erg veel lijken op

het afdrukapparaat dat u wilt toevoegen.

3. Vul een nieuwe naam in voor het afdrukapparaat en klik op Toevoegen.

X¥ Printerdatabase

Printerdatabase:

Huidige printer
Printernaam:

HE LaserJet S000N-R4
HP LaserJet 8150N-A3
HP LaserJet S8150N-R4
KIP 2900 AD (A0 roll)
KIP 2900 A1 (A0 roll)
KIP 2900 A2 (A0 roll)
Kvocera FS-1700 R4
Kvocera FS-6900 A3
Kvocera FS-95000N A3
Kyocera F5-95000N 24
Laser A3

Laser A4

Oce 9400 RO

Oce 9400 Rl

Oce 9400 A2

Oce 9600 X5 RO

| Laser A3

Papierformaat:

*

[ A3 287 x 420 mm

|

Afdrukgebied h*b:

[ 410,00 | = [287.000

Offset voor afdrukken origineel:

% [0.000 | ¥ [0.000 |
Kleur:
v |Zwartr'wit V| Kleurtabel...

Laser A3 | Bestands extensie:
Toevoegen Bijwerken Verwijderen | pit
oK

4. Kiik op Bladeren... om het dialoogvenster Selecteer printer te openen. In de

lijst verschijnen de geinstalleerde printers/plotters:

X7 Selecteer printer

- O x

WinZPDF

Leser_ R4

Laser _A3

Acrobat Distiller

Geselecteerd

oK

Annuleren

5. Selecteer een afdrukapparaat en klik op OK.

6. Selecteer een papier formaat en vul een afdrukgebied in.
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7. Gebruik, indien nodig, de invulvelden bij Offset voor afdrukken origineel om
een offset op te geven voor de oorsprong van de tekening.

8. Gebruik de keuzelijst Kleur om in te stellen of de tekeningen in kleur of in
zwart/wit moeten worden afgedrukt.

9. Kilik op Bijwerken en op OK om het dialoogvenster af te sluiten.

10. Selecteer Wijzigingen opslaan in modelmap in het dialoogvenster Opslaan
bevestigen en klik op OK.

Afdrukken van tekeningen die niet zijn bijgewerkt

Indien u tekeningen af gaat drukken die niet zijn bijgewerkt, verschijnt de volgende
waarschuwing:

7 Tekeningen afdrukken -

Opties  Lijn eigenschappen Tekeningen 1/1  [L1]POS W
Printer  Plotbestand ® PDF-bestand

Bestandslocatie APlotfiles Bladeren...
Inclusief revisielabel in bestandsnaam

++ Open map wanneer voltocid
Open bestand wanneer voltooid

Uitvoer naar één bestand
Bestandsprefix
Bestandssuffix

Plotfiles\Pos L1 - POS.pdf

Kan geen voorbeeld bekiken L1] POS W 297:210° (Onderdelen zijn gewiizigd)

* Aanpassen san pagina (1.00)
Schaal
Centreer tekening op papier

Afdrukken op meerdere sheets  Links naar rechts, boven naar onder ¥

Papierformaat (A4)  Auto v
Oriéntatie Auto v
Kleur Kleur -

Lettertypen insluiten

Afdrukken Kaders

Dit is een extra beveiliging om te voorkomen dat niet bijgewerkte tekeningen
worden afgedrukt en in roulatie komen.
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2.22 Lijsten genereren

Zie ook

150

Lijsten genereren

U kunt de gegevens uit het model weergeven in lijsten; dit kunnen lijsten zijn met

bijvoorbeeld onderdelen, bouten of zelfs tekeningen. U kunt lijsten maken van
geselecteerde onderdelen of van het gehele model. Zo kunt u bijvoorbeeld de vol-
gende lijsten maken:

+ Materiaallijst, boutenlijst (toont bouten, ringen, moeren en ankers).

* PDF lijsten.

+ ID-lijsten, het kenmerk van deze lijsten is dat profielen in deze lijs-
ten geselecteerd kunnen worden, waarna vervolgens het corre-
sponderende profiel/bouten in het model oplichten. Dit kan vooral
handig zijn in het geval een onderdeel lastig te lokaliseren is.

*  Gebruikersattributenlijst, hiermee kan worden gecontroleerd of de
juiste profielen zijn ingekort.

Klik hier voor een uitgebreid document met voorbeelden van alle beschikbare lijs-
ten (en templates) dat beschikbaar is in de Tekla User Assistance (TUA).

Om lijsten te maken:
1. Open het model.

2. Kilik op Tekeningen & Lijsten > Lijsten om het dialoogvenster Lijst te
openen. Het dialoogvenster bevat de tabbladen Lijst en Opties:

= Lijst - a X
Opslaan | |Laad | | standard ~ | | Opslaan als |
Lijst ~ Opties

Lijsten:
id_origineel_ tekening ~ TitE|5 leEn
id_poslijst Titel 1:

id_poslijst_torsie_wvoortoog | |
id_profielen zonder gaten en_afk
id_referentie_modellen Titel 2:
id_sleufgat
id_wapeningsnetten | |
id_wapeningsstaven Titel 3:

id_zaaglijst
import_rewvision report | |

materiaallijst N
£ >
Lijstbestand -| == Lijst - a X
Maam:
Opslaan | |Laad | |Sstandard ~ | | Opslaan als |
Toon
Lijst =~ Opties
Maak van alle
Waarin lijst tonen: | In dialeagvenster Vl
Gernaakte lijst tonen: |Ja Vl

Selecteer een ljjst.

4. Vul de titels van de lijst in. U kunt maximaal drie titels per lijst invullen. U kunt

bijvoorbeeld Titel 1 gebruiken om informatie over een fase toe te voegen in de
ljstmateriaallijst. Controleer eventueel de te gebruiken lijst in de Tem-
plate Editor.

5. Vul eventueel een naam in voor de ljjst.
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6. Gebruik de knop Bladeren... om de map op te geven waarin de lijst wordt
gemaakt. Als u geen map opgeeft, wordt de lijst opgeslagen in de huidige
modelmap in de map Lijsten. Lijsten hebben de bestandsextensie .xsr.

7. Stel de overige opties in op het tabblad Opties.
8. Om de lijst te maken beschikt u over twee mogelijkheden:
* Kilik op de knop Maak van alle.

+ Selecteer de onderdelen waarvan een lijst gemaakt moet worden.
Klik daarna op de knop Maak van geselecteerde.

Als de nummering niet bijgewerkt is, verschijnt de volgende melding:

E¥ Tekla Structures - Waarschuwing *

& De nummering voor de te maken lijst is niet bijgewerkt

oK

9. Klik op OK. U kunt nu het model gaan nummeren.

10. Klik op Toon om de lijst weer te geven of op Afdrukken... om de lijst af te
drukken.

— Het is handig om de niet-gebruikte lijsten te verplaatsen naar een
" = andere map. Hierdoor zijn ze in Tekla Structures niet meer zichtbaar
= in het dialoogvenster Lijst.

Voorbeeld
5 Lijst — O *
Opslaan | | Laad Opslaan als l:l
Lijst ~ Opties
5 Lijst
Lijsten: Lijst
id_zaaglijst || Titelsinlijsten VO
import revision report Titel 1: TEKLA STRUCTURES MATERTAALLIJST
materiaallijst |an5tru50f-t | Model: N:Le_uw model
materiaallijst.csv Ll - ;Dn“;:sc‘zf
materiaalstaat Titel 2: zenge sE IR
. evenaar
matrix | H Ider 16 | ___________________________________
. engelder
TAtrixd Drofiel Dos Ewaliteit
merk_Z-punt Titel2: Nl || e
merk_Z-punt_ stramien IDPE=00 prl 523570
merk boutlijst ¥ |Ze'“’e"“‘Elr | IFE300 Pr4 5235JR
£ * IDEZ00 ors 5235JR
Lijstbestand
MNaam: | materiaallijst.esr Bladeren... STRIFLO*100 B4 SZ35JR
Toon Afdrukken...
i S
Maak van alle Maak van geselecteerde Annuleren SIRIPZ0+100 s §2380R
0K

Standaard is de naam van de opgeslagen lijst hetzelfde als de naam die in het dia-
loogvenster wordt weergegeven. Echter, u kunt de naam aanpassen voordat u de
lijst maakt. Dit is handig wanneer u een lijst diverse keren wilt maken in hetzelfde

model.
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Lijst id_origineel_tekening

Stappenplan
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Lijsten genereren

Wanneer in een model meerdere identieke merken voorkomen, wordt één merk
als origineel gebruikt voor de tekening.

In sommige gevallen kan het handig zijn om te weten welk onderdeel in het model
dat is, bijvoorbeeld om de gebruikersattributen te wijzigen of om te wapenen.

U kunt het origineel van de tekening in het model opvragen met behulp van de lijst
id_origineel_tekening.

1.
2.

Open de Documentmanager en selecteer de betreffende tekening.

Ga naar Tekeningen & Lijsten > Lijsten, het dialoogvenster Lijst wordt
geopend.

Selecteer de lijst id_origineel_tekening en klik op de knop Maak van geselect-
eerde.

Klik nu in de gemaakte lijst op het ID-nummer, het onderdeel dat in het model
oplicht is het origineel voor de tekening.



2.23 Lijsten afdrukken

Om lijsten af te drukken klikt u op de knop Print in het dialoogvenster Print:

¥ Afdrukken X

Bestandsnaam

| ALijstenymateriaallijst.xsr | Bladeren...

Lettertype

| Courier Mew | Selecteer...

Afdrukken Printer setup... Annuleren

Klik op de knop Bladeren om een lijst te selecteren, de lijsten worden standaard
opgeslagen in de map Lijsten in de modelmap:

5T Selecteer lijst... *
Mappen | Lijsten v| (e W T
-~
i MNaam Type Grootte
:| | materiaallijstasr #SR-bestand 1kB

Snelle toegang

Bureaublad

™
Bibliotheken

Selectie materiaallijst xsr v| I 0K

Fitter Lijstbestanden (" xsr) e Annuleren

Het lettertype kan eventueel ingesteld worden. De lijst wordt gewoonlijk altijd afge-
drukt naar de standaardprinter. Klik op de knop Printer Setup om een andere
printer te selecteren.
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